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Una historia llena 
de estrategia 


| género de la estrategia 

parece ser uno de los me- 

jor colocados para repro- 
ducir fielmente los aconteci- 
mientos históricos de mayor 
importancia. No en vano, una 
parte de ellos se centran en 
grandes conflictos vividos por la 
Humanidad desde el principio 
de los tiempos, cuando el sílex 
sustituía a los misiles nucleares, 

Ese romance continuo entre estrategia e Historia nos ha 
permitido confeccionar una revista espectacular, con pro- 
tagonistas de relumbrón como Alejandro Magno o los 
grandes generales de Roma: estrategia para todos los pú- 
blicos y a un precio realmente increíble. 

Como siempre, les hemos sometido a los exigentes Test 
del laboratorio junto a otras novedades muy esperadas: 
«Need for Speed Underground 2», «Prince of Persia el Al- 
ma del Guerrero», «Sid Meier's Pirates!» y muchos más. 

En hardware hemos cambiado de tercio y nos hemos 
volcado con los teléfonos móviles de última generación, 
con los que es posible divertirse con títulos realmente bue- 
nos, ¿Te vas a comprar alguno? Publicamos también pistas 
paso a paso para «Half Life 2» y los trucos secretos que te 
permiten acabar con las novedades más complicadas. 

Como siempre las últimas noticias, el avance de los fu- 
turos éxitos de la temporada, artículos prácticos o para 
expertos y, como juego de regalo, «Tomb Raider lII», una 
de las aventuras más increíbles, espectaculares y diver- 
tidas de la heroína más aclamada del mundo de los vi- 
deojuegos: Lara Croft. ¿Vas a aprender jugando? 





Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver 
en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién 
salidos del horno de los programadores. 


Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en- 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones eru- 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos 
directamente al Diccionario.¡Para que no haya dudas! 





Práctica, Explicar las cosas paso a paso, demostrando 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es 
nuestra principal intención a la hora de abordar la infor- 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. 
Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí 

lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- 
ciona en tu PC? Mayor rigor...imposible. 
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¡iDisfruta de una de las 
mejores aventuras que 
haya protagonizado 
Lara Croft jamás!! 

















«Alejandro Magno» pasa 
del cine a nuestros PC 


dl E Con el apoyo de la superpro- 
NUEZ ducción de Oliver Stone, Ubi 
Soft nos ofrece la posibilidad 
de emular a uno de los mayo- 
res estrategas de la historia y 
comandar un ejército con mi- 
les de soldados a nuestra dis- 
posición. Sitenemos alma de 
general, este será sin duda 
nuestro juego de estrategia. 
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Sid Meier's Pirates! 
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COMPARATIVA y 
“Estrategia con historia 


-'Sios queréis adentrar enel género dela estrate: ad 
-giahistórica, «Alejandro Magno» «Imperivm lb» LAS 
-«Imperivm Ib» y «Praetorians» son las IES 
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Juego de Acción para PC,XB,PS2yGC|Cuan- telas inquietantes noticias del contencioso 
do decimos “partir de cero” nos referimos a que Japón mantiene con Corea del Norte y 
que personajes, escenarios y demás ele- China. El bloqueo que estos dos países han 
mentos del juego han sido modelados utili-.. impuesto sobre el estrecho de Corea puede 
zando un nuevo motor gráfico creado ex-  degenerar en un conflicto a escala mundial. 
clusivamente para este nuevo capítulo, Aquí es donde entra Sam Fisher y su habi- 
| «Splinter Cell Chaos Theory». lidad para la infiltración. Su potencial se ha 
En esta tercera entrega, Sam Fisher se visto mejorado con nuevas armas, movi- 
traslada al Lejano mientos y tipos de visión, aunque ha sido en 
Oriente an-  elmodo multijugador donde los programa- 
dores de Ubi Soft parecen haber echado A cat ! pa , PA A 
; el resto. Por otro lado, el modo El altísimo nivel de detalle del nuevo motor gráfico se aprecia en la perfecta definición y 

a versus se mantiene más o me- modelado de los personajes, especialmente el del propio protagonista, Sam Fisher. 

4 nos intacto, mientras el coopera- 

29” tivo ha sufrido una auténtica re- 
2 volución. Ahora, la ejecución de los 
movimientos ha de ser realizada 
en perfecta sincronización por los 
dos jugadores que forman el equi- 
po. Pero esto es sólo un adelanto, del 
resto de novedades podi disfrutar 
en tan sólo dos meses. 149.96 
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OlLanzamiento: Marzo de 2005 
Más inf.: Ubi Soft, Tel. ART Pt, E) hi Ed e 

916404600  Laidea de infi al sin lea sospe- Los nuevos movimientos de ataque deja- 

chas sigue inalterable en esta tercera parte. rán totalmente K.O. a nuestros enemigos. 





MODOS DE JUEGO PARA JUGAR SOLOS O BIEN ACOMPAÑADO: | 

















La habilidad 
de infiltración 
de Sam Fisher 





























mejorará 2 ÓN va 
con nuevos Determinados movimientos del modo cooperativo En el modo para un jugador es donde menos cam- 
movimientos, sólo pueden ser ejecutados entre dos pp, bios se aprecian, aunque el arsenal se ha mejorado. 
armas y visores. A A > E _ E. 
U a a E E E : | E y 
Ma A | DN :  eFire Captain Bay Arena Inferno :  »PackAcción ¡e Setlers 3 Gold ! 
E A ¿ Ación=Atari"19,99€ ¿Acción =ZetaGames-19,95 € : Redición=Estrategia Virgin Play=5,95€ 
+ | e Arcatera e Flanker 2.0 : e Pack Estrategia e Setlers 4 l 
Y) Redición » Aventura + Virgin Play +5,5€ : Redición Simulador + Virgin Play + 5,5€ ¿  Estrategia*Zeta Games 19,95 € Redición - Estrategia - Virgin Play - 9,95 € | 
(0% + Bob Esponja. La película ; + Helicopter : + PackShooter :  »Starlancer 
Pa] Acción Proein =N/D : — Redición= Simulador - Virgin Play +5,95 € ¿Acción *ZetaGames- 19,95 € ¿ — Redición+Acción» Virgin Play 5,95 € | 
| H | +CS.l. Miami e Los Duos * Pinball Arcade e World of Warcraft | 
MI — Aventura*UbiSoft-=N/D ¿ — Varios=Nobilis»34,99 € ¿— Redición+Acción + Virgin Play + 5,95 € : — RolOnline=VUP=44,99 € 
— as e ES E ; : S 38 0) 
Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEG JUEGOS no puede ga rantizar el cur mplimiento exacto de las fechas previstas. 








PLAYBOY THI ANSION 
Estás edo 
ala fiesta 


Juego de Simulación para PC y XB 
sión más famosa del mundo (más incluso 
que la de los Plaff), dejará de ser un sueño 
para millones de personas. Ubi Soft nos brin- 
da la oportunidad de ponernos en la piel del 
visionario Hugh Hefner, creador del imperio 
Playboy, y disfrutar de las glamurosas fiestas 
que celebra en su mansión. El juego, una es- 
pecie de simulador muy al estilo «Los Sims», 
pondrá a prueba nuestro ingenio para llevar a 
nuevas cotas de popularidad y ventas a la pu- 
blicación erótica más afamada y, por supues- 
to, convencer a los bellezones más impresio- 
nantes de que posen para ella. % + 'Pág.96 





OLanzamiento: Febrero de 2005 
Más inf.: Ubi Soft, Tel. 91 7640 46 00 
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Diez mil anos 
no son nada 


Juego de Estrategia para PC | Vivendi se 
apunta a la fiebre de la estrategia histórica 
o, mejor dicho, se reengancha con la segun- 
da parte de su aclamado «Empire Earth». La 
peculiaridad de este juego es que nos permi- 
tirá revivir nada menos que 10.000 años del 
devenir humano, divididos en tres campa- 
ñas, en las que podremos llegar a controlar 
hasta 14 civilizaciones distintas. Una peculia- 
ridad es que nos permitirá comenzar nues- 
tro imperio con las herramientas y unidades 


más básicas y, tras siglos de investigación, “¿4% 


acceder al armamento más avanzado.Con- 
tará con modo multijugador. 22 “> Pág.96 
OLanzamiento: Abril de 2005 

y 
Más inf.: Vivendi, Tel.91 735 55 02 


c”P1 0 0 > pu 
MN di E 
«Y Y Ub L 00 


-La muerte en serie 
nunca es casual 


Juego de Aventura para PC| Aventura e intri- 
ga de la Do en esta nueva creación de 
Microids, responsables del aclamado «Obs- 
cure». Victoria McPherson, una joven agente 
del FBI, debe investigar cinco muertes que 
parecen ser obra de un asesino en serie. Du- 
rante la investigación descubrirá que 75 
años antes, en Europa, se produjo otro caso 
espeluznantemente similar al acaecido aho- 
ra en Chicago. Un argumento muy intere- 
sante para una aventura desarrollada con 

un gusto exquisito, aunque no exento de 
situaciones escabrosas e imágenes no ap- 

tas para estómagos delicados.** > Pág.96 

O Lanzamiento: Marzo de 2005 

Más inf.: Virgin Play, Tel.91 789 35 50 
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En la fiestas que organicemos 
en la casa deberemos intentar 

que las jóvenes que asistan 
acepten trabajar para nuestro 
imperio editorial. Cómo conse- 
guirlo es harina de otro costal, 
pero algo de picardía, encanto 
y buena psicología hará falta. 


Deben pasar lios 
siglos antes de que 
nuestros ejércitos 
puedan disfrutar 
de armamento tan 
sofisticado como es- 
te helicóptero. 


Mr.X es de extraño per- 
sonaje que traerá de 
cabeza a la joven de- 
tective McPherson. 
¿Tendrá algo que 
ver con el asesi- 
no que aterrori- 

zÓ Europa? 
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Si utilizar el inglés para moverte por 
el mundo de «EverQuest ll» te supone 
un problema, debes saber que hay 
ciertos servidores en los que se con- 
centran los jugadores españoles. Para 
jugar con tus paisanos crea tu perso- 
naje en cualquiera de éstos: Steam- 
9 fonto Crushbone. Pág.96 
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1 mó el lanzamiento de «GTA San 0d 
1 dreas» para PC y Xbox. Ahora, ade- 
3 más, conocemos la fecha exacta en la 
| que podremos disfrutarlo en Europa. 


ñ | en Estados Unidos podrán jugarlo 
) tres días antes. ¡Grrrrrr! Pág.96 
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El ado virtual on-line de la saga ci- 
== nematográfica Matrix parece que tar- 
dará algo más de lo previsto en llegar. 
En principio,todo apunta a que el jue- 
y 9o de rol multijugador masivo prota- 
| gonizado por Neo y compañía no es- 
¡tará listo hasta bien entrada la 
primavera de 2005. ¡¡Seguidores de la 
sagal!... paciencia. 
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MS EN ¿Sinos dan a elegir entre una fiesta en la 
mansión Playboy o en un campus universitario, seguramente muchos 
dudarían qué hacer. Quienes no van atener duda algunason losfans de 
la saga de «Los Sims», queen poco más de dos meses podrán disfrutar 
de la primera expansión para «Los Sims 2».«Universitarios» permitirá a 
nuestros Sim disfrutar de la vida en el campus, elegir una carrera e hin- 
car codos.como cualquier universitario. Habrá fiestas, exámenes, ligues y 
todo aquello que le corresponde hacer a un adolescente Sim con sus 
“colegones” de facultad.¡Empolla...sin descuidar la juerga! 
913436400 
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A THE HOL )SE 

y OF THE DEAD 3 

3 Sega proclama que con esta tercera parte 

2 de la saga ha creado una auténtica obra de 

8. arte del gore. La esencia del juego se man- 

ML tiene, aunque ahora se ha añadido la posi- 

¡bilidad de seguir innumerables caminos 
ds AS distintos para que cada partida sea com- 

Estos chicos tienen xalgd másque  pletamente diferente a la anterior. En febre- 





un simple problema de sobrepeso. ro nos lo traerá, “goteando; Atari. E) 'Pág.96 
“=) BOILING POINT: 
| R DAD y O HI ELL 


'' Juego de acción en primera persona que 
nos traslada a la selva del continente suda- 
8% mericano. ¿Qué se nos ha perdido allí? Pre- 
guntaréis. Pues, participar en una guerra de 
¿ guerrillas. La peculiaridad es que todo se 
ei ASES desarrolla de forma continuada, sin niveles 
Un mapa inmenso sin cortes y sin y sin cargas, como si se tratara de una bata- 
cargas, así será «Boiling Point». — lla real. Atari lo sacará en Marzo. 9 Pág.96. 


=> TOM CLAN NC YS 

) RAINBOW SIX 4 

La cuarta entrega de la saga áRalban Sho» 
todavía no tiene nombre, pero sí se cono- 
É cen ya algunos detalles del juego. Lo más 
4 interesante es que el argumento tendrá por 
fin una importancia crucial en el desarrollo, 
ESE o y podremos elegir entre dos miembros dis- 
Irak, como no podía ser de otra tintos del equipo Rainbow. Se prevé que es- 
forma, estará muy presente.  téenla calle en primavera. ED Pág.96 
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;REVENGE 
MW Piratas, playas parádistacas, abordajes y 
4 combates a muerte con espada, así es el Ca- 
ribe del siglo XVI según Ascaron, que ha 
pretendido reflejarlo de forma realista. La 
leyenda de un barco español desaparecido 

E ZE en el Triángulo de las Bermudas es el punto 
Los combates a espada utilizarán de partida de una aventura pletórica de ac- 
un complejo sistema de niveles. ción tanto terrestre como naval. Su Pág.96 





E ROBOTS 

' BD Los E de“La Edad del Hielo” 
A estrenarán el próximo mes de marzo “Ro- 
bots;su última película de animación 3D.Un 

film que, cómo no, tendrá versión para PC al 


A tiempo que se estrene la película. Produci- 
= Ya porVivendi, se trata de una aventura que 

Ss E 3 cuenta con espectaculares gráficos y por la 
De la pantalla deci cine al ordena que desfilarán hasta 40 personajes creados 


ED Pág.96: 





dor con suculentas novedades. exclusivamente para el juego. 





FX Interactive ultima la primera expan- (f 

sión comercial de «Sacred» para la prima- WHY 
vera de 2005 con el subtítulo «Under- * 
world». Como curiosidad, decir que los 

programadores están utilizando las propues- 
tas que los usuarios les dejan en la red para crear 
nuevas “Quest'Si quieres participar, atentos a la web de FX Interactive... 
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REPLAY 


La sensación de velocidad y 
el realismo de la reacción 
de los vehículos es 
la principal ba- 
za de esta 
producción 
de Atari. 


La fidelidad con 

la que se ha re- 
presentado la 
ciudad de Washing- 
ton es asombrosa. 
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«SuperPower 2» es de 
esos escasos juegos enlos Y 
que la calidad gráfica es al- 
go completamente 
secundario. 
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Pisa el acelerador, que 


aqui no hay carril lento 


Juego de Velocidad para PC | Aunque la cate- 


goría GT Championship de la FIA no es de- 
masiado popular en nuestro país, lo cierto es 
que su espectacularidad bien vale un juego 
como éste. Para lograr el nivel de realismo 
que exhiben los modelos reales, se ha estu- 
diado la telemetría de todos los vehículos que 
participan habitualmente en la competición 
con la intención de “clonar” su comporta- 
esa Miento. Atención especial me- 
recen el sistema de daños y la 
% inteligencia artifical de los opo- 
2 nentes. A buen seguro que me- 
' recerálapena. 13 (DP 
OLanzamiento: Primavera de 2005 
Más inf.: Atari Cd 3294235 


A OF WAR 


la Cruda realidad 
| de la guerra 


Juego de Estrategia para PC| La estrategia en 
tiempo real tendrá en breve un nuevo título 
llamado a erigirse en referente del género. 
«Act of War» se ha inspirado en la tecnología 
militar que se utiliza actualmente para 
alumbrar un juego lo más realista posible. 
Además, los escenarios donde se desarrollan 
las misiones serán fieles reproducciones de 

ciudades como Washington, fácilmente 
reconocible. Otros dos aspectos a destacar 
son la posibilidad de destruir cualquier ele- 
mento en pantalla y los divertidos modos 
multijugador, donde E participar has- 
ta cuatro estrategas. E Pág.o6 
OLanzamiento: Primavera de 2005 

Más imf.: Atari Games, Tel.91 329 42 35 
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SUPERPOWER 2 
' La superpotencia 
controlará el mundo 


Juego de Estrategia para PC | Hace ya casi 
dos años que apareció «SuperPower», un 
peculiar juego de estrategia y diplomacia. 
En esta segunda parte se nos confiará el 
destino de una de las 193 naciones con el 
objetivo de alcanzar la supremacía mundial. 
Al recurso de practicar la guerra abierta con- 
tra otros países habrá que anteponer la ges- 
tión en materia de política exterior, ya que 
las alianzas son casi tan importantes como 
los recursos bélicos. Incorpora la novedad de 
participar en partidas multijugador contra 
un total de 32 oponentes.“* (E) Pág.o6 
OLanzamiento: y disponible 

- Más inf.: Virgin Play, 
pi, Tel.91 78935 50 
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Age of Empires 


EDICIÓN COLECCIONISTA 
PVP: 59,99 euros. 
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Age of Empires ll 


GOLD EDITION 
PVP: 44,99 euros 
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THE TITANS EXPANSION 
PVP: 24,99 euros 


Age of Mythology 


PVP: 29,99 euros 
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Rise of Nátions 


Age of Mythology 


GOLD EDITIONS 
PVP: 39,99 euros 
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Rise of Nations 


Zoo Tycoon 
COMPLETE COLLECTION 


PVP: 29,99 euros. 
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Flight Simulator 2004 


CIEN AÑOS DE AVIACIÓN 
PVP: 49,99 euro: 


Zoo Tycoon 2 


PVP: 49,99 euros. 


LL 


Pt 2 du A 
debi scsi ona ainia - 


Train Simulator 


PVP: 59 99 euros. 


Rise of Nations 


7.99 euros. 
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RalliSport 


CHALLENGE 


THRONES 8: PATRIOTS 
PVP: 24,99 euros. 
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GOLD EDITION 
PVP: 49,99 euros. 
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http://www .microsoft.com/spain/games 


Dungeon Siege 
LEGENDS OF ARANNA 


PVP: 29,99 euros. 
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Un mes como 
Enero, con tantos 
juegos buenos, es 










lo más IN 





un mes con tantos : gos buenos dispo- 
juegos de calidad :  nibles en estas fe- 
como los que lleva- : chas que... ¿quién 
mos este mes. To- : tiene tiempo de 
dos son auténticos : hincarle el diente 
números uno. : atodos? ¡¡Horror!! 





Después del aplaza- : Tenerque conectar- 
miento por la desa- : se a Internet para 
parición de Acclaim, : ejecutar un juego y 
parece que «Juiced» :  asíevitarla piratería 
saldrá por fin el pró- nos parece genial... 
ximo mes de mayo : pero para el día en 
de 2005. ¡Estamos : que todos estemos 
deseando verlo! ¿ “conectados” 











Con el lanzamiento : «EverQuest ll» es- 
de las nuevas tar- :  tuvo”“caído”todo el 
jetas RX850 de ATI, : fin de semana del 
la compañía líderen : 18 y 19 de diciem- 
el desarrollo de : bre.Pesealascom- 
chips gráficos reba- : pensaciones pro- 
jará casi a la mitad : metidas por SOE, 
el precio de su serie: no está de más un 
RX800.¡Genial! : tirón de orejas. 


Ahora que «Doom : Elpocotiempo que 
3» y «Half Life 2» ya : EA ha dejado entre 
están entre noso- ¿ «Los Sims 2» y su 
tros, tenemos que : primera expansión 
poner el punto de : nos hace pensar en 
Í — miraen«FEA.R», : elfuturo sin haber 

un auténtico juega- : jugado afondo con 

zo de Vivendi que :  eloriginal. ¿Por qué 

llegaráren los prime- es necesario correr 
ros meses delaño. — : tanto? 
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El juego mezcla la aventura y resolu- 
ción de puzzles con algo de acción. 












Los Baudelaire deben usar el inge- 
nio para resolver ciertas situaciones. 
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UNA SERIE DE pato STRÓFIC/ 
DESDICHAS DE LEMONY SNICKET 


De lectura, cine y juegos 


Lo mejor que se puede decir de Le- ; La película, que relata la di- 
mony Snicket es que sus libros : fícil vida de los huérfanos 
fueron los primeros en ocupar el ¿ Baudelaire, empeñados 
sitio dejado en las listas de ventas E en conservar su fortuna 
por la serie Harry Potter.De hecho, ; familiar a pesar de los | 
sus diez libros han vendido en : intentos desesperados del (4 
apenas cinco años la exclusiva ci- ¿ Conde Olaf (interpretado 
fra de 50 millones de ejemplares, E por Jim Carrey), cuenta des- 
lo que le ha asegurado disfrutar de : de hace algunas fechas con 
los beneficios que un éxito de tal : la pertinente versión para PC 
calibre reporta. El primero de ellos ¿ y consolas de juegos. Un tí- 
es la posibilidad de ver uno de sus tulo muy familiar que hará 
relatos en la gran pantalla, en for- : las delicias de los más pe- 
mato súper producción, como ha : queños, aunque para nada 
ocurrido en estas fechas con «Una : debe ser tratado como un jue- 
Serie de Catastróficas Desdichas». ¿ go puramente infantil. 


Violet cUentle con habilidades dis 
tintas a las de su hermano Klaus. 









Durante el juego también 
controlaremos a la más pequeña. 
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El juego de rol on-line multijugador de Friendware, , «Lineage Il: the 
Caothic Chronicle», desarrollado por NCsoft, cuenta . con una expansión total- 
mente gratuita que podremos descargar desde la web del juego (www,lineage2.com). 
Bajo el título «Chronicle 2: Age of Splendor» se esconden 500 Megabytes de nuevas 
zonas, monturas, enemigos, objetos y hechizos. ¿A qué esperas para descargarla? 
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Su fecha de salida se adelanta, un motivo de alegría | «Vampire the Masquerade Bloodlines», incompren 
INT ae SS | UNES 5 ndo las peticiones de los 
que las producciones sufran continuos retrasos. Eles- | muchos 
perado juego de rol on-line multijugador «World | país cc 
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bro del equipo Mousesports.BenQ: M: INR! por minuto 
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Deja que tus sentidos disfrutnr de la calidad visual de BenQ: 
SANO (Oo) 1oJa Contraste Movimiento  Nitidez 
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El nuevo modelo FP71E+ es el primer monitor LCD de 17" del mundo con uña velócida 
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A NETGEAR DG834GT 

Módem ADSL Pág;96 , Router Switch, 
Punto de Acceso y Firewall Pág:96 . Esta úl- 
tima creación de Netgear lo tiene absoluta- 
mente todo para que no tengamos que ha- 
cer ningún desembolso extra al montar 
nuestra propia red inalámbrica 802.119 
(108 Mbps Pág.96 ) con conexión a Internet. 
Disfruta de todo lo necesario pa- Por 195€, IVA incluido tendrás esta “navaja 
| racrearuna red inalámbrica. suiza” de las comunicaciones. E) Págo6 
y) CREATIVE MUVO N200 

LE " Cleative sigue mejorando sus repro- 
ductores MP3 Pág:96 portátiles. Ahora le 
toca a la serie MuVo, que estrena el N200. 
Se presenta en versiones de 128MB, 
256MB, 512MB y 16GB, y es capaz de repro- 
El tanto el formato MP3 como el WMA 
96 .Lo mejor de todo, el tamaño y su 
El orale más pequeño precio, 84,90€, 109,90€, 134,9€ y 
de Creative se llama MuVo N200. .189,90€, respectivamente. El) Pág.96 


=) DELTA CHROME S8 

Y) El o de las tarjetas gráficas no se 
aba en nVidia y ATI.Y si no que se lo digan 
a 53, que sigue creando magníficas piezas de 
hardware a un precio muy competitivo. Por 
109€ tendrás una tarjeta con 256 MB de 
RAM DDR a 500 MHz y una GPU a 300 MHz, 
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El mercado de las tarjetas gráfi para un usuario medio.El modelo de 128MB 
cas no se acaba con ATI y nVidia. son 84€,IVA incluido. El) Pág.96: 
A NETGEAR WG111T 
"Y Ya no hay excusa para no llevarse la red 
h inalámbrica a cuestas. Con el nuevo Dongle 
% de Netgear, de apenas 32 A cents 
conectar a las redes Wi-Fi Pád:96 
110 Mbps ES dispositivo « con una co- 
96 o USB 2.0.El paquete in- 
cluye un cla USB de metro y medio y su 
¿Eres capaz de imaginar un adap- precio es de 76€ sin IVA.Si no estás en red 
tador Wi-Fi más pequeño que éste? es porque no quieres. EL) Pág.96 











=» SUPER VGA BOXTV 
. ) Con este concentrador de Herederos 
de Nostromo tus problemas de espacio es- 
tán solucionados. Con él podrás conectar la 
consola, la antena de TV y el PC a un único 
monitor, además de ver la TV al tiempo que 
jugamos con la consola o trabajamos con el 
AN ordenador. Su precio es realmente asequi- 
Utiliza el monitor de tuPCpara ble, 109,908 IVA incluido. Incluye mando a 
jugar, trabajar y ver la televisión. distancia por infrarrojos. Pág.96 
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Según comenta Creative Labs, la primera remesa de E 


reproductores MP3 Zen Micro que ha llegado a las 
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cuyo rendimiento 3D es más que aceptable ; 
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hara todos. 
los bolsillos 


ATI da una paso más en 
el interminable due- 
lo que mantiene con 
nVidia mejorando la 
tecnología Radeon, 
que tan buenos re- 
sultados le está pro- 
porcionando. Su nuevo chip gráfico, 
el X850, se presenta en tres versiones dis- 
tintas, Pro,XT y XT PE (Platinum Edition). Las 
dos primeras comparten una GPU Pág:96 
520 MHz Pág.96 , aunque difieren en elr nú- 
mero de unidades de procesado de píxeles 
(píxel pipeline), que es de 16 en la primera 
y 12 en la segunda. También 16 incorpora 
la versión XT PE, aunque el reloj de 

dicha GPU ha sido forzado 
hasta los 540 MHz (para lo 
que ha hecho falta un 
enorme disipador, 
comosepuede 








o 


Esta 
joya es la y, 
XR800, que a partir e ¡ 
de enero bajará de precio. 


ver). Si os interesan las cifras, ahí van: 256 
MB de memoria DDR3 Pág:96 600 millones 
de transformaciones poligonales por se- 
gundo, hasta 16 pasadas de antialiasing 

á9:96 por cada cuadro y capacidad de 
compresión con un ratio de 48:1 y libre de 
pérdida. Aquí, por supuesto, nos referimos 
a la versión más potente, la XT PE, aunque 


























La última 
creación de ATI 


el rendimiento de 
las otras dos versio- 
nes tampoco difiere en exceso. Se espera 
que para mediados del mes de enero, apro- 
ximadamente, se distribuyan en España las 
primeras versiones montadas por terceras 
compañías, y aunque todavía no hay precio 
confirmado, éste andará alrededor 
g de los 600, 500 y 400€, 
respectivamente. 
F Por otro lado, la 
">= aparición del nuevo 
chip de nVidia conlleva 
é una bajada de los precios 
de la serie X800, que ha en- 
trado en una nueva fase de fa- 
> bricación mucho más económica 
con objeto de alcanzar los bolsillos 
del usuario medio. Hay que recordar que 
la X800 monta una GPU a 400 MHZ con un 
bus de memoria a 700 MHz, 128 MB de 
RAM DDR2 y 12 unidades de procesado de 
píxeles. La versión XT, en cambio, montará 
la misma GPU, pero con un bus de memoria 
de 1 GHz, 256 MB de RAM y 16 unidades de 
procesado de píxeles. El precio bajará hasta 
los 350 y 250€, probablemente. Ya no te- 
nemos excusa para hacernos con una tarje- 
ta de última generación... ¿o tal vez a 
más correcto decir penúltima? E3 Pág.9- 
> Lanzamiento: Enero de 2005 
Más inf.: ATI, Tel. +49 1803 347345 
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esla RX850 XT PE 

















Mitad ratón, mitad 
mando a distancia 


Si alguien pensaba que en cuestión de ratones todo 
estaba inventado se va a llevar una buena sorpre- 
sa. Logitech da una nueva vuelta de tuerca al 
diseño de estos dispositivos para crear el 
primer ratón desde el que es posible con- 
trolar el reproductor multimedia del or- 
denador. El Logitech MediaPlay Cord- 

less Mouse, además de ser óptico e 
inalámbrico, incluye los botones play, 
pausa, avance, retroceso, pista siguiente 
y anterior. Incluye un séptimo botón para 
abrir la biblioteca multimedia de nuestro PC. 





tiendas incluye una segunda batería totalmente gra= 

tuita para doblar el número de horas de música con- 
-tinuada. Este pequeño reproductor cuenta con un E 

disco duro de 5 GB con capacidad para almacenar E productor multimedia del ordenador. 

1.250 canciones en formato MP3.Su precio, 2698, IVA incluido, Logitech se ha vuelto a superar y a sor- 
E pda b: AS AE prendernos gratamente. 


Mucho más que un ratón, un 
dispositivo para controlar el re- 





Su precio, 59,998 ,IVA incluido. 12 El) Pág.96 


Perrera rorrnnnnraran orcos... .ersrrrrannncnrnenrnncan...ncn.enrennrrn...s 








OLanzamiento: Ya disponible 
Másinf.: Logitech, Tel.91 375 33 68 
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Los poderes de la Fuerza cambian según nuestra alineación. Los Jedi Seleccionar un lado de la Fuerza modificará los adversarios y retos que 
que sigúen la luz son defensivos, mientras los oscuros son más ofensivos. debemos resolver. También, tendrá su influencia en la forma de jugar. 


1 <S P e Ja NAT 


Nuestras decisiones afectarán al guión y, por supuesto, a los compañeros que nos sigan en nuestra | 
gesta. Existen dos caminos para el Jedí que son diametralmente opuestos, elegir uno u otro les convert 
rá en seres diferentes y dictará sus destinos: la luz busca la paz y la oscuridad la guerra. 


Visitaremos nuevos y variados mundos en es- 
ta aventura.”El Halcón de Ebano” vuelve a ser 
nuestro transporte oficial por la galaxia. 
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Los Jedi oscu- 
ros utilizan el po- 
der de la Fuerza 
para hacer 

el mal. 





uestra conexión con la 
Fuerza está disminu- 
yendo por culpa de 
nuestro apoyo a la facción Sith 
durante el transcurso de la gue- 
rra mandaloriana. Y es que aho- 
ra, los Jedi son una estirpe que 
corre el peligro de desaparecer 
de la galaxia ante el impetuoso 
avance de la secta oscura. 

El retorno del que ya podemos 
considerar como un clásico de 
los juegos de Rol, «Star Wars Ca- 
balleros de la Antigua Repúbli- 
ca», se produce en un momento 
álgido de la saga, cinco meses 
antes del estreno del último ca- 
pítulo cinematográfico que pro- 
mete ser el más espectacular. 

«Star Wars Caballeros de la An- 
tigua República 2» es un juego en 
el que desempeñamos el papel 
de un caballero Jedi, cuyas deci- 
siones le conducirán hacia una de 
las dos vertientes de la Fuerza: la 
luz o la oscuridad. 

El primero de los caminos nos 
lleva directamente al triunfo de la 
paz y la desaparición de todo ves- 
tigio Sith, principales enemigos 
en esta aventura. El segundo, el 
del reverso tenebroso, es la lla- 
mada de los poderes más des- 
tructivos, de la ira y de la aniqui- 
lación del frágil equilibrio que 
mantiene en paz la galaxia. 

Es precisamente esa decisión la 
que marcará el final del juego, el 
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' Enmuchas ocasiones nos encontraremos en desven- 
taja contra numerosos y peligrosos enemigos. 


Nuestro personaje siempre será mucho más podero- 
so que sus enemigos. Aunque tampoco debemos fiarnos. 


VIVE LA ESPECTACULAR CONTINUACIÓN DEL CLÁSICO DEL ROL 


STAR WARS as] 
DE LA ANTIGUA REPÚBLICA 2 


THE SITH LORDS 


ROL+Encarnando a uno de los últimos Jedi que 
quedan en la galaxia, nos veremos obligados a 
escapar de los oscuros y peligrosos Sith. 





tipo de personajes que podrán 
acompañarnos y la magnitud de 
los poderes que nuestro Jedi po- 
drá aprender en la aventura. 

Las luchas por turnos siguen in- 
tactas aunque cambian bastante 
las herramientas para conseguir la 
victoria: los programadores han 
añadido un nuevo catálogo de po- 
deres de la Fuerza a los ya nume- 
rosos del primer juego. 





«Star Wars: Caballeros de la Anti- 
gua República 2» utilizará el mis- 
mo sistema de juego que la pri- 
mera parte, aunque mejorando 
algunos efectos que se producen, 
básicamente, en las batallas. Los 
nuevos escenarios se ubican en 
localizaciones conocidas por to- 
dos los amantes de la saga y algu- 
nos ingenios están inspirados en 
los extraordinarios diseños vistos 
en películas posteriores... si segui- 
mos la línea argumental. 

Por lo que hemos podido pro- 
bar, promete muchas horas de 
juego, un guión realmente nota- 
ble y una gran variedad de perso- 
najes que deberán decidir su ca- 
mino. Como consecuencia directa 
de este hecho, nos encontramos 
con que es una apuesta de larga 
duración donde aburrirse es poco 
menos que imposible, Salva la ga- 
laxia del oscuro poder Sith... 


FECHA DE LANZAMIENTO: FEBRERO 2005 DISTRIBUIDOR: ACTIVISION 
TEL. INFORMACIÓN; 91 490 15 80 PRECIO ESTIMADO: 49,95 EUROS 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM ll 1 GHZ /256MB 





En el periodo que 

nos encontramos, los d Juego der o de rol que joza de una 

Jedi eran conocidos pe impresionante: emundo ir ual que lo rape nte 
enla Galaxia porsu. "01111 APR a] a venturas increíbles. No ha enca tado la amb ambientaciól 1yS 
enorme poder. La Fuerza nos dará ventajas sobre VERSIÓN PROBADA: Bet en nglé 





cualquier enemigo no Jedi. 


Juegos 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Todos los juegos de la saga «SWAT» tienen en común misiones perfectamente pensadas, el elemen- 
to estratégico a la hora de concebir los planes de ataque y disparar sólo cuando sea necesario. 


Como buen título de acción 
será posible jugar on-line . 


Los terroristas pueden estar 
escondidos en cualquier parte. 


PE 


| 


Toda precaución es poca, avanza lenta- 
mente y siempre atento a las sombras. 


El arsenal disponible nos permite utilizar pistolas, ametralla- 
doras, fusiles de asalto y otros ingenios disuasorios. 


SWAT 4 


ACCIÓN- Los grupos terroristas del mundo 
están condenados a desaparecer. Y si no, que 
se lo digan a los todopoderosos SWAT... 


O parece que estemos 

revelando nada nuevo 

si anunciamos que el 
mundo está en guerra contra el 
terror, que los países están po- 
niendo todos los medios que tie- 
nen a su alcance para acabar con 
esa lacra mortal lo antes posible 
y que los escuadrones SWAT for- 
man parte de ese plan de ani- 
quilación de los terroristas. 

Ahora, gracias a «SWAT 4», po- 
dremos ponernos en la piel de 
los grupos antiterroristas de élite 
y completar hábilmente las difí- 
ciles misiones que nos van a en- 
comendar a lo largo de 16 esce- 
narios de todo el mundo. 

Esta saga, exitosa donde las 
haya, llega a su cuarta entrega 
teniendo como precedente el 
monumental éxito de «SWAT 3» 
y sus versiones que han ido ac- 
tualizándose hasta el día de hoy. 

Con este juego podremos libe- 
rar rehénes, asaltar edificios ofi- 

ciales sin provocar víctimas o 

reducir a grupos de terroris- 
tas. Á nuestro criterio, que- 
dará la forma de hacerlo. 
Para empezar, será necesario 


elegir a cada uno de los cinco in- 
tegrantes del grupo de asalto, 
seleccionándolos de entre la flor 
y nata de los militares y policías 
mejor preparados del mundo. 

Hecho esto, podremos planear 
al milímetro el asalto dividiendo 
a los integrantes por habilidades 
y asignarles cometidos concre- 
tos: ofrecer fuego de cobertura, 
disparar con el rifle de francoti- 
rador a objetivos específicos o 
asaltar con armas especiales los 
lugares más calientes. 


ES INS 


«SWAT 4» es un completo juego 
que, por lo que hemos visto, si- 
mula las actividades de los cuer- 
pos antiterroristas de tal forma 
que no pararemos de jugar 
mientras quede un solo malva- 
do libre. Y es que gracias a sus 
espectaculares gráficos, el sus- 
pense está prácticamente ase- 
gurado gracias a unos juegos de 
luces y sombras que esconden 
más de lo que parece. Será una 
sensacional continuación de la 
saga «SWAT». 2 


LO QUE HAY QUE SABER 


FECHA DE LANZAMIENTO: FEBRERO 2005 DISTRIBUIDOR: VUG 
TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 PRECIO ESTIMADO: POR CONFIRMAR 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 


EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 1.5 GHZ /512 MB 


TEA 


Espectacular juego de acción táctica donde es tan importante apuntar y 
A disparar con precisión, como planificar adecuadamente la estrategia antes 
RN del asalto. Además, el elemento gráfico ha mejorado sustancialmente. 


VERSIÓN PROBADA: Beta multijugador en inglés 


ADECUADO PARA: Jugadores expertos 
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ey propiedad de sus respectivos titulares, Se requiere una conexión a Internet para la modalidad online. El juego on-line a través de PlayStation? 2 requiere Adaptador de Red. Los usuarios de Xbox necesitarán una cuenta abierta de Xbox Live", 
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Los fueras de juego están cuidados al máximo para evitar errores Es posible ver cualquier jugada desde la perspectiva 
arbitralés que decidan el resultado en un sentido u otro. que prefiramos gracias a los controles del pad. 
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Esta saga de 
Konami no ha te- 

nido nunca interés es- 
pecial en parapetarse 

tras licencias, aunque 

en esta cuarta parte ha 
roto la tradición al ad- 
quirir los derechos de las 
ligas italiana, holandesa 

y española. El resultado es 
que, por fin, podremos dis- 
frutar de los nombres y las 
equipaciones auténticas, 
aunque para los amantes de 
«Pro Evolution Soccer», lo 
importante de la saga 

es su fútbol casi real. 
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VUELVE EL FÚTBOL MÁS REALISTA CON OPCIONES ON-LINE Y LICENCIAS OFICIALES 


Pro Evolution Soccer A 





Por encima de fáciles fórmu- 
las de juego, esta saga de Ko- 
nami nos promete fútbol del 
bueno, del real. 


En las faltas es necesario cierto entrenamiento 
para mandar la bola al lugar donde el portero no 
pueda cogerla. Y si tiramos con un crack... mejor. 


E 
El árbitro hace, por fin, acto 
de presencia en el campo como 
un integrante más del espec- 
táculo del partido, corriendo 
entre los jugadores. 


Se ha puesto especial 
atención en recrear los 
movimientos de los ju- 
A gadores. 
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Los cracks siguen gozando de altos niveles de efectividad 
de cara a puerta. Que le pregunten a Iker a dónde va el balón. 





DEPORTIVO - Konami deja atrás viejos prejuicios 
y se lanza a la caza y captura de licencias 
oficiales. Concretamente, la de las ligas 
italiana, holandesa y... ¡iiespañola!!! 


s casi una verdad que se 

trasmite de un jugador a 

otro: quién prueba «Pro 
Evolution Soccer», y tiene la 
paciencia de profundizar en su 
forma de juego, acaba entrega- 
do a sus virtudes “futboleras: 

Esta cuarta parte de «Pro Evo- 
lution Soccer» es, en realidad, el 
segundo juego que llega a PC 
aunque ha sido su camino por 
PlayStation 2 el que le ha repor- 
tado la mayor gloria en la comu- 

nidad de aficionados. 

«Pro Evolution Soccer 4» es un 
juego de fútbol que centra todo 
su potencial de diversión en dos 
elementos que llegan a comple- 
mentarse increíblemente: los 
gráficos y el control. 

El primero se encarga de esce- 
neficar en pantalla los movi- 
mientos de los futbolistas que, 
en muchos casos, parecen saca- 
dos de las imágenes de televi- 
sión, con sus gestos característi- 
cos cuando conducen el balón, 
disparan a puerta, caen tras una 
falta o celebran un golazo. 

El segundo, el del control, es el 
elemento diferenciador de una 
saga que nunca ha tenido mie- 
do a parecer difícil. Al menos, 
cuando tenemos la intención de 
exprimir al 100% todas sus in- 
mensas posibilidades. 

Os avanzamos que ese mane- 
jo debe ser a través de un pad de 
control conectado al PC, y si se 
parece al de PlayStation 2, pues 
mejor que mejor. Olvidaos si pre- 
tendéis manejar el partido con la 
mano esparcida por todo el te- 
clado, porque no consequiréis 
más que pasar el balón, disparar 








trabajosamente a puerta o acer- 
tarle al contrario con alguna que 
otra entrada a ras de suelo. 

Si queréis dar centros medidos 
al área, rematar al lugar exacto 
de la portería o cambiar de tácti- 
ca sobre la marcha, el uso del 
pad se hace imprescindible. Es 
más, debe ser un modelo cómo- 
do que os permita entrenar du- 
rante cientos de horas antes de 
que el juego se deje manejar a la 
perfección y responda con pre- 
cisión a nuestras órdenes. 





El jugador que opta por este tí- 
tulo, a diferencia de otros, debe 
saber que se interna en un apa- 
sionante viaje donde cada parti- 
do sirve para conocer un detalle 
nuevo, un regate que no sabía- 
mos, una estrategia que el rival 
no puede parar o el lanzamiento 
de una falta a la que el portero 
no puede llegar. «Pro Evolution 
Soccer 4», fiel a esa tradición rea- 
lista, incorpora en esta entrega la 
figura del árbitro durante el par- 
tido, afina mucho más la ley de 
la ventaja y nos permite, al fin, 
disparar faltas indirectas. 

Si quieres un título que puedas 
manejar completamente, desde 
la primera jugada, tendrás que 
olvidarte de este «PES 4». Y es 
que sólo con decenas de parti- 
dos es posible comenzar a sacar- 
le algo de jugo. Al año puede 
que sepas defenderte y, tal vez, 
cuando hayan transcurrido cua- 
tro o cinco podrás decir que eres 
el rey. Hasta entonces, sólo te 
queda entrenar duro. * 
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FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: KONAMI 

TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 PRECIO ESTIMADO: 34,95 EUROS 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES 3 AÑOS OTRAS VERSIONES: P52 y XBOX 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 11í 800 MHZ / 123 MB 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


VERSIÓN PROBADA: Final en inglés 
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«EverQuest ll» resulta impresionante, tanto por sus gráficos -sólo hace falta deleitarse con este 
gigante— como por su contenido. Hay mucho que hacer y por conocer en este vasto universo. 
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Las ciudades están llenas de 
personajes con los que hablar. 
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En muchas batallas, los jugadores tendrán que a 
poder vencer a los peligrosos seres que pueblan Norrath. 


La variedad de enemigos es 
realmente notable. 
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Uno de los grandes atractivos de este universo persistente 
es poder vivir aventuras fantásticas en compañía de amigos. 
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ROL ON-LINE - La continuación del juego masivo 
más famoso de Internet está listo para aterrizar 
en nuestro pais. ¡Construye tu propia leyenda! 


verQuest» es un juego 

on-line masivo donde 

miles de personas día a 
día se relacionan, cooperan y 
compiten en un mundo virtual 
persistente llamado Norrath. 
«EverQuest ll» está ambientado 
en el mismo universo medieval 
épico y mágico, pero 500 años 
después de un cataclismo que 
ha fragmentado la superficie de 
Norrath en cientos de islas. 

El jugador adopta una perso- 
nalidad dentro de este mundo y 
debe comportarse de la forma 
que mejor crea que le ayuda a 
alcanzar nuevas cotas de expe- 
riencia y habilidad. Esa evolución 
garantiza al personaje el acceso 
de nuevos objetos y armas, esce- 
narios y“Quests” (misiones) que 
requieren de la colaboración de 
otros jugadores que, como noso- 
tros, se conectan al universo per- 
sistente de «EverQuest ll». 

Son estas misiones la columna 
vertebral del juego, ya que alre- 
dedor de ellas se organiza todo 

el entramado de posibilida- 


tura: al eliminar enemigos y 
completarlas se ganan pun- 
tos de experiencia y objetos 


que tendremos que reinvertir 
para hacer más fuerte y podero- 
so a nuestro personaje, ya sea a 
través de la adquisición de ar- 
mas, pociones, hechizos o mate- 
riales para los artesanos. 


VALORACIÓN 


De todo ese caudal de persona- 
jes, objetos, enemigos, profesio- 
nes y facciones nace una socie- 
dad virtual en la que podemos 
tener un papel relevante y que 
goza de vida propia 24 horas al 
día, 7 días a la semana y 365 días 
al año. Sin descanso. 

Por lo que hemos podido jugar 
con la versión definitiva, «Ever- 
Quest ll» ofrece un extensísimo 
catálogo de posibilidades que le 
convierten en infinito por esce- 
narios, personajes con los que 
hablar, enemigos a batir y opcio- 
nes de interacción con los miles 
de jugadores que pueden co- 
nectarse en cada momento. 

Su principal defecto es el he- 
cho de tener que pagar una cuo- 
ta mensual, que nos puede lle- 
gar a costar en un año 157€ 
(juego incluido) del ala. ¿Com- 
pensará este gasto 


ARTRITIS 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 PRECIO ESTIMADO: 44,95 EUROS 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 


* EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 111 1 GHZ /512 MB 


PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Maravillosa ambientación que introduce al jugador en un mundo mágico lleno | 
de aventuras y diversión. «EverQuest Il» tiene visos de convertirse en el rey de 
reyes de los juegos on-line, superando incluso a la primera parte. 


VERSIÓN PROBADA: Final en inglés. 


ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
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TA a Real (ETR) con 
gestión de recursos. 


re der 0 0 
-Más de 70 horas de juego y 32 misiones. 
- Controla hasta:1000 unidades porjugador. 


tl multijugador y cooperativo de, 
LESA jugadores. a. 
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TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 












COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativos en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a Internet y, por lo 
tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 












os vampiros de Los Ánge- 
les forman una poderosa 
sociedad, pero no una fa- 










Los iconos s PEGI indican la edad re- 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad comendada 6 y si su contenido es vio- 





CAE PaecIO + | aparecen destacados con dos identificaciones dis- | El argumento y los objetivos se lento €), discriminatorio €), si tiene 
e | fea | tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- | describen en las primeras líneas del lenguaje soez O), si se enseña el uso de 
les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes drogas 6), si muestran situaciones de 
y nombres de los protagonistas. miedo () o sexo explícito O). 


VEASIÓN COMENTADA 
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E pl mrueunor: Activision 
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The Masquerade 


a n La Y | ; 
Bloodlines Y Joel 
La fantasmagórica ambientación nosllevaráal  ElPrincipe LaCroix esel vampiro más poderoso 
Los es más gótico y oscuro, incluidas algu- y lider de la comunidad vampírica, Nos perdonatá 
ROL + Un vampiro dispone de la eternifjad y un nas casas encantadas tomadas por espiritus. la vida si aceptamos servirie toda la eternidad. 
¡poder sobrehtimano para hacer tanta cosas 


sele ocurran a su amo... salvo si 
cidimos rebelarnos a nuestro destirjo 
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Es juego arrancará con una pe — como hemos dicho, cada clan y f 
tición del Principe LaCroix y par- posee una sere de dlsciplicas; Lo lá t Ma E t 


tiendo de ose inicial cometido — unas potencian nuestro lado 

























ob desenden de las entraremos en contacta con un guerrera, ottas nos convierten 
dede que vayamos adop- enjambre de variopintos perso- — enmaestros del sigilo. 
tando ante las situaciones que najes y sostendremos multitud 























forman una poderosa 





5 Botón lequlardo: 
Acción 





se presentan. De igual modo, de conversaciones. Ésta comuri- Botón Deredio: 
tendremos plena libertad para cación continua es muy impor- VALORACIÓN E disciplina 
aer su personalidad partendo tante para avanzaren eldesacro- Sensacional título con grandes Rueda del ratón: 
de una larga lista de opciones. llo y, sobre todo, para abrimos — virtudes, en espedal la de saber o disciplina 
En primer lugar nos alistare- nuevos objetivos y desechar conjugar todos los elementos 
mos en uno de los siete danes otsos Muchas de lascriaturasde — deluniverso “Vampires desdetas 5 El li: Movimiento 
disponibles, que san bien cono- fanoche que encontraremos tie> — disciplinas fundamentales hasta 
los a esta nueva ví cidos portodos los asiduos a los nen algo que ofrecernos y según — Tos clanes más conocidos. Esto || jón:la falta de una traducción de 
se in mortalidad, hibros de rol de temática vampi- la respuesta que eljomos deuna — ayudaa gear una ambientación | textos y voces al español lastran 
sica. Cada facción posee una se- Jorga fista, la historia progresará — propicia para las andanzas detos [| la diversión, En un juego donde 
ñe de habilidades y disciplinas por una vía u otras. El destinono señores de la noche, que dicho  ]| las conversaciones son clave es 


propias, con sus caracteristicas está escrito y podemos elegir  seadepasoresuka espectacuiar ]] imperdonable, pues sólo un buen 
positivas y negativas que decidi qué vampiro queremos seryad- gracias, en parte, a la utilización | dominio del inglés nos permitirá 
sén ea pare la mainación mora quirir más o menos importanda  delmotor de «Half Life 2». 












extraerle todo Su potencial. Una 













de nuestro personaje en la par- dentro de la comunidad. El desarrollo y las conversacio- | oportunidad perdida... 11: 
tida. A través de las elecciones Algunas situaciones en las que — nes son la piedra angular del roo eicion, 
aje protagonista noes- — perfilamos los puntos fuertes nos veremos envueltos nos ob juego,convirtléndolo en Una jo- [2 Decio de trae 0 0 


ado a seguir un guión 


y del personaje potenciando sus garána utilizar aparte de armas, — ya del gáneto, pero principal» 
ido de antemano, 5 cami- 


facultades mentales o físicas. nuestros poderes de vampiro. Y mente para el mercado anglosá- 
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de distinta manera dependiendo de nuestra 
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Dependiendo del clan al que pertenezca nuestro vampiro, e En el inventario podremos guardar numeto- pornos resprtar las deyes del código Cam Lada una de lus diferentes facciones cuenta 
1 deres variarán. Los Brujah son, sin duda, Ja facción más potente fisi- sos objetos, armas o, sobre todo, bolsas de san- plor, como no revelar nuestra naturaleza o ali» 4 con sus propids amigos y enemigos. Lo mejor 
<amente ya que són grandes ludradoros en el guerpo a cuerpo. gúe por sí andamos bajos de glóbulos rojos, mentarnos delante de humanos, esno ñarse de naflle... por sl acaso, 
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Además de los 


(VERSIÓN COMENTADA 






















RESULTADOS DELTEST CARTE datos de distri- 
a” 0 

da ; da 11448 Vampire The Masquerade Bloodlines ¡ 

Las paginas correspondientes a la sección de Test : tónita ió es ; pico A buidor, edad, id 
a rsonaje pro agonis 065 !j TEL INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 la tabla está 

son la base sobre la que se asienta el concepto re- Misado'a sequir un quión ME pacucros Actos 5 
volucionario que representa COMPUTER HOYJUE- | [ME ? , ei (E da 
GOS q é E t e Eb E he finido de antemano, su cami- sj un concreto co- 

ya que, en todo momento, se presenta j o seca Ñ a B| mentario quere- 


formación de un modo sencillo y práctico, conla | La forma de jugar y el modo de 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- son el eje fundamental de este 
mento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. 


| COMENTARIO DI DEL JUEGO E e) | 
Excepdonal título que recoge brillantemente la ambientación y estética — | 
O de) universo “Vampire? pero lastrado pora ausencia de traducción al. | 
pS pa Jen E darla pecan der 7 


sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 








CALIDAD DEL JUEGO. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través ASI SE JUEGA, PASO A PASO 
de una serie de pantallas nume- | AMS EN 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- e 

te apartado podréis encontrar la 2 8 era cr cia 
forma de eliminar a algún ene- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


E Direcciones de Internet “> Pág.96 
pl Trucos y Guías Pág.64 





Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


FA ¿Funciona en mi PC? Pág.78 





NE 


Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo, De un 
dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos O 
rcñalrnteto les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicario por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%' al total de la nota 
ha obtenido un 10,00. El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13% ,Deahíel 938 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


Dd Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, S5o- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


ED Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O an importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 20 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Genius Sound Maker Live 5.1, 
Creative Sound Blaster Live! Value, Terratec 128i PCI Audio, 
Terratec Sound System DMX Fire 1024, Forte Media 
(FM802), Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Hercules Game Theater XP 7.1, Terratec Sound 
System DMX, Terratec EWX 24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, 
Creative Sound Blaster Audigy Player, Creative Sound Blas- 
ter PCI 512, Hercules Maxi Sound Fortissimo, Turtle Beach 
Santa Cruz, TerraTec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


DOse valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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— VERSIÓN COMENTADA | 


AQUA PC- CO (Win 98/ME/XP) 


Vampire The Masquerade Bloodlines 


pisTRIBUIDOR: Activision 
TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 652 61 88 


eno 


e AA 


A 


a 4 PRODUCTOR: Activision 
¿NY DESARROLLADOR: Troika Games 
OTRAS VERSIONES: No 


ESERROA A 





EDAD RECOMENDADA:  Mayoresdel8año: 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 
E o Excepcional título que recoge brillantemente la ambientación y estética 









del universo “Vampires pero lastrado por la ausencia de traducción al 
español Pese: a todo, el desarrollo es interesante, espectacular y divertido, IS 


dao ona piro o co inf Ide 








Porcentaje 


CALIDAD DEL JUEGO 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


¡ alle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 





Paracomprendereljuego 
Vida del juego 


Are 

















Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(inteligencia Artificial) 
Textos- Subtítulos... 





e 
, udaen internet 


Dia delaprimerainstalacón (comprobado) [2% | Arranqueautomático [10 
¿Indica espacio necesario en disco? 5% | No (2.775,3 Megabytes) o | 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿ndica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


| Idioma de las instrucciones de instalación 


Adecuado (ABCORI) 17,00 | 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona contas 24 tarjetas [10,00] 
o od 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | [750 


RAT en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ane música / efectos de sonido 































| Opciones de quardar cada (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma fcomprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
cade red, datos del fabricante) 


| Insuficiente 
49,95 € 


recomendado por el distribuidor) 
49,95 16,04 = 8,27 = Insuficiente | 


Glalo de la nota precio/calidad 










RANAS SS 
ARANA TRANS 
AAA A 
TINO A 
la nota artificialmente. Para estos lectores, 
AMENA 
EN IT T AUOT 
NAO 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
IAN NARA IA 
NR NR NT EOS 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
NI RINA e AS 
ARRASATE 
que no se pueden considerar 100%”Finales” 





OTROS DATOS 


(8) En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


(9) Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


Ms existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


«h) La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 






De 9,01a10 SA 
De7,01a9 MS 

De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 


PRECIO/CALIDAD 


B Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


De0a1 


Precio (recomendado por el distribuidor) 19,95 E (3.319 Ptas.) 





Cálculo de la nota precio/calidad 19,95/7,87=2,54=Sobresaliente | 


telas ¡ERE SA 

2,66 ¡EE Mee 

3,32 hasta 4,42 Bien 
Suficiente 





MAMA 
Deficiente 
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ESTRATEGIA + Alejandro Magno ha pasado a la 
Historia como uno de los mejores estrategas. 
Para estar a la altura tendremos que mostrar 
un buen nivel táctico y mucho carácter. 


on la licencia de la pelí- 

cula de Oliver Stone a 

modo de presentación, 
Ubi Soft lanza una propuesta 
que nos anima a emular las ha- 
zañas conseguidas en el campo 
de batalla por, posiblemente, el 
conquistador más grande que 
haya dado la Historia: el mítico 
Alejandro Magno. 

Todo comienza cuando el pa- 
dre del futuro emperador, Filipo, 
debe partir de Mesopotamia y 
dejar el liderazgo de su tropas a 
su jovencísimo hijo para detener 
una pequeña invasión. El zagal 
se revela como un ingenioso y 
arrojado estratega, ganándose la 
admiración paterna. Filipo falle- 
ce poco después a manos de los 
persas, lo que origina un senti- 
miento de rabia y venganza en 
Alejandro que le llevará a em- 
barcarse en una cruzada contra 


el Imperio Persa para dar muerte 
a los asesinos de su padre. Las 
victorias se van sucediendo y las 
fronteras de su imperio ensan- 
chándose a una velocidad verti- 
ginosa... pero la leyenda de Ale- 
jandro sólo acaba de nacer. 


«Alejandro Magno» es un título 
de estrategia en tiempo real en 
el que un solo hombre no es na- 
da y el grupo es fundamental 
para vencer dada la magnitud 
de sus históricas batallas. 

El modo Campaña está orienta- 
do sobre todo al aspecto bélico, 
dejando en un discreto segundo 
plano la gestión de recursos, de 
hecho, se irán sucediendo las fa- 
ses sin que tengamos siquiera 
que tocar nada. De todos modos, 
no todo serán grandes batallas, 


también se ha dotado de gran 
importancia al factor exploración. 
El propio Alejandro se pondrá al 
frente de avanzadillas de pocos 
hombres para sondear el terreno 
con la excusa de buscar un míti- 
co objeto cuya posesión glorifica- 
rá aún más su figura. 

Como podéis suponer, la figu- 
ra del héroe adquiere una di- 
mensión enorme y, aparte de 
Alejandro, contaremos con otros 
tres más que podemos, o no, lle- 
var en las misiones y que bonifi- 
can a nuestros ejércitos dándo- 
les moral, o bien aumentando su 
fuerza, su puntería, etc. 

Es muy importante conocer al 
dedillo a todas nuestras unida- 
des y sus armas para sacarles el 
máximo rendimiento. Estas se 
dividen en tres tipos: armas cor- 
tantes, punzantes y de aporreo. 
En pantalla podremos ver las 
cualidades de cada unidad y, lo 
que es más valioso, sus defensas 
contra estos tres tipos de armas. 
De esta forma, podemos decidir 
cuál es la mejor estrategia. 

En cuanto a las perspectivas, 
disponemos de dos vistas posi- 
bles; una en la que podemos ver 
un plano muy abierto de la zona 
y otra más reducida para un me- 
jor seguimiento de la acción. La 
primera es idónea para los gran- 
des combates, en los que más 
que unidades controlamos pelo- 
tones, mientras la segunda es de 
corte más tradicional y viene 
muy bien para la construcción o 
las pequeñas escaramuzas. 

El orden es muy importante en 
las batallas. Antes de comenzar 
debemos organizar a las tropas 
en pelotones; para ello, podemos 
escoger entre tres tipos de 36 
hombres, de 64 y de 100. Elegida 
la formación optaremos «3 
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TEST 


«Alejandro» combina fases de exploración con 
grandes batallas entre miles de unidades” 


% 


























por una de las tres densi- 
dades y, por último, uno de los 
tres modos: agresivo, —el pelo- 
tón persigue a cualquier enemi- 
go que vea—, normal, —persigue 
a unidades que están estáticas— 
y defensivo, la unidad sólo res- 
ponde a los ataques que sufra. 
Otros elementos clave para 
el éxito de nuestras con- 
quistas son la moral y 
la experiencia de las 
tropas. Ésta se consi- 
gue combatiendo, 
mientras que en el 
caso de la primera se 
apoya en hechos con- 
cretos. Por un lado, la 
presencia de un hé- 
roe, sobre todo Alejan- 
dro, otorga una venta- 
ja considerable al 
incrementar sensible- 
mente la moral de la 
tropa que acomete la 
refriega con más ardor 
IN, del que muestra ha- 
0/14) bitualmente, mien- 
tras por otro, un factor 







Es conveniente explorar cada palmo del mapa, ya que nunca se 
sabe dónde podemos encontrar ayuda en forma de soldados o mé- 
dicos que curen a nuestras castigadas tropas. 













La figura del hé- a. como el número de 
roe adquiere Ñ bajas sufridas en cada ba- 
una importancia talla incide directamente, si 
capital, sobre es elevado, el ánimo de nuestros 
Entrar en una fortaleza será una de las cosas más difíciles del jue- todo, la de Ale- hombres andará bastante resen- 
go, aunque gracias a nuestras máquinas de asedio no habrá nin- jandro Magno. tido, y viceversa. Como se ve, no 







gún muro que se resista a su poder destructivo. sólo la estrategia juega un 


ASÍ SEJUEGA PASO A PASO: CONVIÉRTETE EN EL MAYOR CONQUISTADOR 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Dar órdenes 
Teclado: 
(mM): Cambiar minimapa 
(1): Información sobre la unidad 
: Acercar zoom 
:Alejar zoom 
[Espacio]: Ver acontecimiento 


papel preponderante en el trans- 
curso de las contiendas, la prepa- 
ración psicológica también. 


VALORACIÓN 


«Alejandro Magno» crece en in- 
terés a medida que jugamos. Al 
empezar no es extraño que tor- 
zamos el gesto al encontrarnos 
con unidades poco detalladas, a 
diferencia de los edificios o esce- 
narios, pero esta sensación de fal- 
ta de espectacularidad se justifica 
en cuanto asistimos a una de sus 
descomunales batallas: el núme- 
ro de unidades es enorme y ade- 
más el modo de utilizarlas es 
muy sencillo por lo que el juego 
resulta, además, muy entretenido. 

Escapando de engorrosos sis- 
temas de recursos, el modo 
Campaña nos ofrece de una for- 
ma sencilla la ayuda necesaria 





También contamos con barcos para llevar a 3 Una de e cámaras nos ofrece una perspecti- 
cabo nuestra cruzada: si superamos en núme- va más lejana de lo habitual, lo que nos servirá 
ro al enemigo la victoria será nuestra. de ayuda en batallas de gigantescas proporciones. 





1 Tanto en Es blántos como en las zonas da la mejor 
opción es dejar pasar primero a la caballería puesto que son 
más rápidos. De este modo, se evitan las aglomeraciones. 


Ea niebla de guerran no nos PEmHa Ve ver con cla- 7 da posicionés alecadas las flechas de 
ridad a las tropas enemigas por lo que estar nuestros arqueros podrán llegar más lejos y, 
atentos a cualquier movimiento es vital. además, tenernos mucho más protegidos. 








Las batallas en campo abierto son sencillamente espectaculares, y es que en este título podemos 
llegar a ver hasta 64.000 soldados combatiendo simultáneamente. 


para la creación de un gran ejér- 
cito siguiendo pocos pasos, y es 
que el tiempo de producción de 
unidades es muy bajo y la cons- 
trucción de edificios no exige 
más que un poco de atención. 
Así nos encontramos con bata- 
llas mastodónticas en las que 
participarán miles y miles de 
unidades a las que no será difícil 
manejar, ya que podemos agru- 
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parlas en pelotones para hacer 
más sencillo su control y no liar- 
nos seleccionándolas. 

Con todo este compendio de 
cualidades, el respaldo de las imá- 
genes de introducción de la pelí- 
cula y su excepcional banda sono- 
ra, podemos decir que «Alejandro 
Magno» es un muy buen juego 
de estrategia. Nos ofrece un mo- 
do de juego muy fluido, sólo em- 


A t . 
AO 
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A En la parte inferior izquierda podemos ver las 5 El minimapa e 
unidades seleccionadas O y, justo arriba, un ac- 
ceso directo 6) que nos permite elegir a los héroes. 





E 
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En algunas misiones la construcción será vi- y Antes de comenzar cada misión se nos dará 
tal. Por ejemplo, se nos ordenará construir un 
dique O para llegar hasta la fortaleza enemiga. 





pañado por la obligación de reco- 
rrer de cabo a rabo los desmedi- 
dos escenarios de algunas fases. 
Por lo demás, nos enfrentamos a 
un título muy completo, con 





ser 







O | 


tá en la parte inferior derecha 
de la pantalla €), nos indicará por medio de es- 
te símbolo O) el lugar donde está el objetivo. 


pistas, mediante diálogos, de cómo podemos 
afrontar esa fase. 








Eo versión comEADA 






Fo] RESULTADOS DELTEST MO 
| Alejandro Magno 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
se | TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
| PRODUCTOR: IMF 


12. Te EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
Ex ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


Licencia de película bien aprovechada, con un estilo de juego sencillo y sin 
complicaciones que intercala la acción de corte táctico con miles de 
unidades en pantalla con la exploración pura y dura. 


Nota | 
e 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
ON es e UL 00 
Nivel de detalle delos personajes. | 3) .! 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 























































Efectos de sonido 









_para comprender el juego 
ArUMentO MS 
Realismo 

Intensidad 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificia) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado 

































Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 





Dificultad dela primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 10,0 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) A ATA 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.76 | 5,63 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | [| 4% | | 
Menús de configuración en castellano | 1% [Sí e eN 
_Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido 






























pr A A o PS 



















Ajustes de dificultad 5 E ( 
A TASAS OA 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 











- Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 








Número máximo ejugadre (enel mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA | 100% 


Corrección positiva 














TETETTT 





| RRE I N SIA E 1 y] ME ERA 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,56 = 2,33 = Sobresaliente 
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VELOCIDAD+*Si suspiras por cambiar el “tubarro”, 
| cali JE den neón en los bajos, reventar los 


l apabullante éxito de su 
antecesor dejó el listón 
muy alto gracias, funda- 
mentalmente, a sus múltiples 
opciones para “tunear”impre- 
sionantes bólidos y a sus ver- 
tiginosas carreras nocturnas. 
Todo un espectáculo y un 
reto a superar por esta nueva 
versión con un argumento 
más mascado que el chicle, es 
decir, jovencito novato y arro- 
gante que llega a una ciudad, 
Bayview, para deslumbrar a 
- todos con sus maneras al 
volante. Ya sabes, piloto, a ha- 
certe un nombre tocan y la- 
brarte fama y reputación a ba- 
se de aparecer en las portadas 
de la prensa especializada. 


Mie 
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EA 


MA A ME 
a Mi esta 
E O 





En el transcurso de las exigentes carreras de aceleración e es conveniente estar muy atentos a la 
temperatura del motor, ya que podemos llegar a griparlo si lo sobrecalentamos en exceso. 








CÓMO SE JUEGA 


El escenario de juego son las ca- 
lles de una ciudad de aprecia- 
bles dimensiones, y nuestro que- 
hacer diario buscar por sus calles 
carreras donde participar. El mé- 
todo es muy sencillo, simple- 
mente tendremos que colocar 
nuestro coche bajo la bella luz 
de neón que anuncia la carrera y 
pulsar la tecla (Ened, 

La inclusión de un minimapa 
nos facilitará, pese a la reducida 
porción de mapa que muestra, el 
rastreo de estas carreras calleje- 
ras clandestinas. Además, nos in- 
dicará el emplazamiento de los 
distintos talleres donde podre- 
mos acudir a satisfacer nuestro 
insaciable apetito por piezas 
nuevas para nuestro“buga” 

Nos daremos cuenta de la im- 
portancia de ganar carreras y sa- 
carnos algo de pasta en cuanto 
pongamos los ojos en cualquier 
pieza ya que, por desgracia, no 
son nada baratas.El problema es 


A rn ns 










2 Esta vez se han incluido todoterrenos que alcan- 
== zan menor velocidad que los deportivos pero, a 
cambio, su conducción es más sencilla. 


5 En las carreras de Me aten remas más 
«Y puntos cuanta más distancia se deslice nuestro co- 
che por el pavimento sin tocar con nada. 


Patrocinio: 


RA ET ÓN 


AO INTEL 
TR OA 
VI IRAN EIN EEE 
de la URL; 9 carreras a elección 
Edel PEIOS E IET l EN cdi 
rl patrocinador: Ps 
E INES A 
ne ERA 
EEN 00) (1 


En el modo Career varios atraido nos harán ofertas. Elegir 
bien es primordial, pues el dinero es importantísimo en el juego. 


que estas mejoras son impres- 
cindibles para gozar de un coche 
competitivo y“molón”. 

En esta nueva entrega contare- 
mos con seis modos distintos de 
competición: Circuito —carrera 
por vueltas en un trazado urbano 
contra otros oponentes—, Sprint 
—desafío de velocidad pun- 
ta—, Aceleración —darle 
gas y saber cam- 


ASÍ SE JUEGA 


E A ES 
el Vueltas 113% 


pa E EEC 


20 de arte. Esto es muy im- 


PASO A PASO: GANA CARRERAS Y REPUTACION 


e» ón viejas carreras como la de celia son una 
«) buena manera de demostrarnos cuánto sabemos 
aguantar la presión del rival a lo largo del tramo. 


pr Contamos con cuatro tipos de cámara, una a ras 
LY) del suelo, dos exteriores y una cuarta emplazada 
sobre el mismo morro del coche. 


Seleccionar coche en garaje 
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SUTTON Sal CATE 38 


cas: cuanto más rápido y mejor se comporte en carretera mejor. 


biar de marcha son la clave—, De- DEN 
rrape —llegar el primero no es lo » yo a 14 
que cuenta sino hacerlo delado—, (ar A, ió 
Calle X—loca carrera donde todo [AS aos «o E 
vale en circuitos muy técnicos-y Y Mo pri 
Underground Racing Leage, la 
competición por antonomasia 
que nos enfrenta a los mejores y 
más chulos pilotos de Bayview. 
La pericia a la hora de pilotar 
es básica para ganar carreras, 
pero aún lo es más contar con 
los mimbres adecuados. El taller 
se convertirá en nuestra segun- | y y 
da casa para obtener las pie- |; se — UL ES MA 
zas que convertirán nuestro <= , EN ES 
coche en un tiro con ruedas, 
y la carrocería en una obra 





La estética es importante, cuanto más “flipe” nuestro “carro” 
mejor reputación tendremos y a más carreras nos invitarán. 





A Una *macizona” dará la señal de salida. Debemos 
"Y estar atentos al par de bengalas que lleva. En cuan- 
to bajen... pisaremos a fondo el acelerador. 





7 Si realizamos acciones realmente espectacula- 
res, la cámara ofrecerá una vista exterior ralentiza- 
da para mostrarnos la acrobacia en todo su esplendor. 
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Antes de seleccionar un coche es conveniente ver sus estadísti- 
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TEST 





Si se nos ocurre meternos un "piñazo” en medio de una carrera, la acción se ralentizará y la cámara 
mostrará una vista exterior para ofrecernos el golpe con todo lujo de detalles. ¡¡Catacroc!! 


- portante pues nos reporta 
puntos de reputación visual, por 
lo que nos invitarán a muchas 
más carreras ilegales. 

De todas formas, si un elemen- 
to puede darnos victorias, ése es 
el nitro. Es esencial saber usarlo 
convenientemente y dosificarlo 
para darle rienda en el momento 
justo de carrera... ¡¡al final!! 


VALORACIÓN 


«Need for Speed Undergroud 2» 
realza sus virtudes y aumenta 
sus opciones hasta límites insos- 
pechados. El escenario conserva 
el mismo aire nocturno e ilegal 
aunque se ha ganado en detalle. 


De mismo modo ocurre con los 
vehículos, modelos flamantes 
recién salidos del taller que ofre- 
cen una portentosa sensación 
de velocidad y vértigo. La con- 
ducción también ha ganado en 
realismo ya que ahora es más di- 
fícil manejar los coches y ganar 
las carreras nos costará horrores. 
Sensacional juego de veloci- 
dad que produce vértigo en 
quién lo conduce y que añade, 
de forma sabia, un universo de 
tuning y chicas realmente explo- 
sivo.No pararás de jugar. * 


Direcciones de Internet pág. 96 


ES ¿Funciona en mi PC? pág.76 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro 
izquierda/derecha 

Subir marcha 

Bajar marcha 

Acelerar 

Frenar 
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En la parte inferior izquierda de la pantalla encontramos sel minimapa. Consultarlo se covierte en 
una tarea fundamental ya que es allí donde podremos saber dónde hay carreras del modo Career. 
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| _ VERSIÓN COMENTADA - 


Need for Speed al 2 


A oisTrIBUIDOR: Electronics Arts 
UETO TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
5% PRODUCTOR: EA Gamés 
DESARROLLADOR: EA Games 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, GBA, Xbox y GameCube 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO | 
are Excelente continuación del exitoso juego de tuning, que si bien ofrece más de 
y 4 lo mismo, lo hace a lo bestia y potenciando sus virtudes, Ahora tenemos más 

y opciones para tunear el coche, más carreras, más velocidad y... más chicas. 


e 
| 
| 
E 


Porcentajel Nota | 


' CALIDAD DEL JUEGO. 
_COPINIÓN DEL REDACTOR) sl 884 


MT. MA 9,38 

































































Nivel de detalle de los personajes - ¡BnoNdA Muy cuidados 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos Muy cuidados | 10, 00 
Animación / Movimientos de los personajes ) | Buenos 
| Efectos especiales | Increíbles. 
' Tecnología 3D p 
Sonido E 
| Efectos desonido. | Excelentes 
Diálogos / Voces Bien caracterizados 
Jugabilidad AE. 


Periodo de aprendizaje básico Corto 


Para comprender el juego 


Vida del juego o | Muy Larga. ed 

Argumento Elk UZO, >| Interesante tl IA. 
| Realismo 2 2 00 bastantes detalles dell 
Intensidad | Trepidante 

Variedad de situaciones | | | Muy elevada | 
email E los adversarios Alta donde es necesaria 


Tecos Sutil 2% | Bien adaptados 28, 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Volante / Óptima 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE. [| 2% |. [3/00 














| Teléfono de asistencia técnica 1% 1917545540 16,00. 
| Ayuda en internet 1% | No tiene (www.espana.ea.com) 
| INSTALACIÓN A 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 15(1.731,9 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 1221222220 





¿Indica espacio libre existente 0 , 
en disco? (comprobado) A a 
' Desinstalación 1% 10 Megabytes 10,00 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Adecuado(CDEGHIJ) | 7/00. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% [| _____________|750. 
| Menús de configuración en castellano | 
| Ajustes de resolución- profundidad de color | 

| Ajustes de música / efectos de sonido 

| Ajustes de dificultad 

| OTROS DATOS : 

| paco de elementos del juego ED 


Castellano 


00 





















6 tipos de competiciones ¡legales 
| y T sola ciudad 

0% | En momentos concretos E 
6 | Teciado, Pad de control, Volante ba 
1/6 (Red Local/Internet) 


| Options de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles — 
L Idioma (comprobado) l 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 
y ordenador/en red, datos del fabricante) 
- NOTA MEDIA 

1 Corrección positiva 
¡Corrección negativa 









a So EA lente 9, 00 








ALID - Suficiente 
| 
' Precio decorado o por el distribuidor 49,99 € 
¡Cálculo de la nota precio/calidad pe 99 / 9,09 = A 22 =Sufide ciente 
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e El juego más moderno e innovador. Con los sistemas f de 
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- De : 
o randes Batallas de Roma 
Sd, qa : E. DS y 0 Roma as e objetivo de muchos recursos q . la habilidad e 
do | $ Wal pueblos que ven en sus poderosas legionesla “ear! batalla venciendo a 
d 2 ¡A ¿A Amenaza de sulibertad. C las dal adversario. Los modos de juego 
y IN N ] , E a toa a Dl al . omo genera es e son básicamente dos, Campaña 
A 5 ' A imperio, debemos someterlos a todos. y Grandes Batallas. El primero es 


s la tercera edición de 
uno de los fenómenos 
más importantes que ha 
visto el PC en los últimos dos 
años. La saga «Imperivm» suele 
tener la costumbre de estar en- 


ñ | ' | y a E el más importante ya que repro- 


duce fielmente los aconteci- 
mientos históricos que tuvieron 
lugar y lo podremos jugar por 
estricto orden cronológico. El se- 
gundo, sin embargo, nos deja 
elegir el orden en el que quere- 


tre las más vendidas y, tal vez por 
esa razón, su tercer capítulo pa- 
rece destinado a batir todos los 


mos vivir las luchas, a medida 
que las vamos descubriendo. 
En «Imperivm lll» tendremos 


récords conocidos. 

En esta ocasión la acción nos 
traslada hasta las tierras que ba- 
ñan el Mare Nostrum donde los 
pueblos más poderosos de la 
antigúedad andan enzarzados 
en luchas intestinas. Romanos, 
egipcios, galos, cartagineses, his- 
panos, germanos y britanos pro- 
tagonizan un título que nos in- 
vita a tomar partido y conquistar 
el mayor número de territorios. 


Fiel a sus dos entregas anterio- 
res, el fuerte de este juego no re- 


que preocuparnos de fabricar un 
ejército pero sin reparar excesi- 
vamente en los recursos.Y a pe- 
sar de que éstos existen, lo ha- 
cen de una forma accesoria, casi 
como mero decorado ya que las 
edificaciones de nuestra ciudad, 
por poner un ejemplo muy ca- 
racterístico, ya aparecen en pie 
cuando se inicia la partida y no 
es necesario construirlas. 

Los pocos recursos de dinero y 
comida van destinados a mante- 
ner a las tropas en perfecto es- 
tado de cara a la batalla. Las ru- 
tas de abastecimiento son, 
precisamente, la forma de verte- 


side tanto en la gestión de los  brar nuestros dominios a través 





E 


Los arqueros se colocan en zonas elevadas 
donde las legiones romanas apenas pueden 
defenderse, lo que provoca auténticas carnicerías. 


E UAT, STATES ra 


| 2 ara asaltar las ciudades es aconsejable lan- 
| zar proyectiles con las catapultas y, posterior- 
mente, entrar con los elefantes sin piedad. 


1 Cuando las tropas romanas desembarcan en el delta del Nilo, 
la primera misión consiste en buscar un refugio seguro que nos 
defienda de los enemigos. Un asentamiento cercano estará bien. 


En algunos escenarios aparecen cavernas 7 Las misiones en las que nos encontramos en 
que se comunican con otros lugares del esce- inferioridad numérica es casi obligatorio bus- 
nario. Así llegaremos antes al objetivo. car alianzas con otros pueblos. 


E 





de un elaborado mapa de comu- 
nicaciones que, si está bien orga- 
nizado, nos dará una superiori- 
dad aplastante ante el enemigo. 

Y es que si no realizamos en- 
vios periódicos de comida y di- 
nero desde la urbe a los enclaves 
avanzados, la tropa irá perdien- 
do facultades y ante una posible 
batalla el resultado puede ser 
más que desastroso. 

Una vez en la batalla, y para le- 
vantar la moral de los soldados, 
nos encontramos a los héroes, 
unidades especiales que ganan 
con cada nueva batalla puntos 
de resistencia, fuerza y liderazgo 
que convierten a los soldaditos 
normales en máquinas de dejar- 
se la piel por Roma.Y si uno de 
estos generales muere, será me- 
jor retirarse y esperar a otro mo- 
mento porque, de lo contrario, la 
guerra la tendremos perdida. 

Los enfrentamientos que Ro- 
ma protagoniza en este juego 
van desde la conquista de Bri- 
tannia hasta la entrada de Mar- 
co Antonio en Egipto gracias a 
su amistad con Cleopatra. Por 
eso.es importante atender a las 
explicaciones históricas previas 
a cada misión, de cara a saber 
con qué pueblos es posible reali- 
zar pactos o acuerdos. 

Este recurso en medio de la 
batalla no se produce volunta- 
riamente, sino que son las pro- 
pias unidades amigas las que se 
unen a las que llevamos, aumen- 
tando nuestros efectivos y -» 


Se han introducido divertidas batallas navales 
en las que suele vencer el que más barcos tiene 
en pantalla. Disparar y acertar, todo es empezar. 


A Las ciudades son el eje fundam 
tro imperio y el lugar donde podemos fabricar 
todo tipo de unidades, incluso héroes. 


E AE 
En los centros neurálgicos de las ciudad | 
rutas de abastecimiento que mantendrán vivo nuestrc 
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Me 


Los héroes son unidades que debemos prote- 
ger de los letales arqueros germanos. 


ental de nues- 5. ocasiones es aconsejable retroceder a 
otros lugares del mapa antes que perder todos 
nuestros efectivos inútilmente. 


Los enclaves enemigos hay que conquistarlos 
para que pasen a nuestro control como parte 
del imperio. Si no, el enemigo se aprovechará. 


Juegos 


IU eds 


1 0 En algunas batallas veremos cómo entran en liza decenas 
de unidades que, si no logramos organizar adecuadamente, 
se irán perdiendo poquito a poco. La estrategia es vital. 
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Las unidades de los distintos ejércitos suelen tener comportamientos parecidos, limitando las 
diferencias a la apariencia y al bando que defienden. En este caso, los pueblos egipcios. 


= dándonos un pequeño res- un sencillo sistema de juego que CONTROLES 
piro ante tanta adversidad. nos permitirá adentrarnos enlos  ' BASICOS 
entresijos de la estrategia sin JS 
z muchos esfuerzos. Raton: 

ALO MBGIÓN Además, la presentación del Botón Izquierdo: 
La tercera parte de la saga «Im- juego vuelve a ser soberbia con Seleccionar elemento 
perivm» llega con la lección bien un manual lleno de indicaciones Botón Derecho: 
aprendida de saberse uno delos y personalizado para que lo use Realizar acción 
lanzamientos más esperados y, quién lo use se puedan extraer Rueda del ratón: 
por eso, apenas cambia las op- datos importantes sobre el fun- Abrir mapa estratégico 
ciones para no defraudar alos cionamiento de cada opción. Teclado: 
usuarios habituales de la saga. Si has jugado a los dos «Impe- 2: Rutas de abastecimiento 


Gracias a esta tercera parte  rivm» anteriores, o eres nuevo en E ): Cancelar selección 
disfrutaremos de nuevas bata- estas lides de conquistador ro-  =):Abrirconversación 
llas históricas, de explicaciones mano,«lmperivmlll Las Grandes 23: Abrir/Ocultar mapa 
muy interesantes sobre los Batallas de Roma» te tendrá pe- 1120 
acontecimientos ocurridos atra- gado a la pantalla de tu PC por >) Direcciones de Internet pág.96 
vés de secuencias con una cali--. muchas, muchas horas. Y de pa- pu 


¡ a rencor mp7) 
dad importante y, sobretodo, de soaprenderás historia. “* El suconenmiro 15) 
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Las unidades de comercio, como los burros de carga, son las que garantizan el abastecimiento de 
víveres a lo largo de lo que dure la misión. Si mueren todos, las cosas se pondrán difíciles. 
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. VERSIÓN COMENTADA 
METIO 






RESULTADOS DEL TEST 
“| Imperivm ll! 


| oistrisuior: FX Interactive 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 


PRODUCTOR: FX Interactive 
DESARROLLADOR: Haemimont Games 


OTRAS VERSIONES: No 
Ta EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
e ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO A 


Esperado regreso que añade a sus habituales opciones de gestión de 
recursos y unidades, siete imperios de la antigiledad que ofrecen 


muchísimas misiones y horas de entretenimiento. 
Eme PP e A ESO 


(Porcentaje [Nota] 
6,00 


























e 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% | 
O a O a OA 
_Nivel de detalle de los personajes ..| 3% |Muycorrectos 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Bastante cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Buenos 
Efectos especiales .| Buenos 


Tecnología 













2% | Cuidada 
Perfectos 


do 
Diálogos / Voces 













para comprender el juego 
Vida deljuego o | 
Realismo 3% |Destacable 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% | 3.00. 


Teléfono de asistencia técnica 211991275 


6 |Notiene (ne planetom) 

































Ayuda en internet 









Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado). 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) : 

2% |Muy completo (AB,CD/E46H,) 10,00 | 
10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.76 | 8,25 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | | 


_Menús de configuración en castellano | 1% [5 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de dificultad 1% |SÍ 


OTROS DATOS : DAN A 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2%. | 7 imperios en liza 
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Castellano 
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¿Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 





0% [Tecado-Ratón [400 
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54 
E q . EA PS dE 
| Sobresaliente 
19,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,54 = 2,34 = Sobresaliente | 
E AER A o 0 
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mail: hotlineplanetaQ hotmail.com y 
www.planetadeagostini.net. ¡ er 
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ACCIÓN + Nuestro principe de Persia vuelve tras 
librar su más dura batalla contra el mal oculto en 
las Arenas del Tiempo. Ahora, puede pagar muy 
cara su osadía... incluso, con su vida. 
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ahala es el nombre de 
D una bestia que reside en 

los infiernos y que se en- 
carga de hacer cumplir a las al- 
mas pecadoras la pena que se 
merecen por sus delitos. 

El príncipe de Persia, que logró 
sobrevivir a las Arenas del Tiem- 
po encerrando su mal en el viejo 
reloj, es uno de los que deben 
pagar con su vida por tamaña 
osadía. Y el Dahala le busca. 

¿Pero qué ocurriría si al viajar 
en el tiempo, al pasado, las Are- 
nas del Tiempo desaparecieran? 
¿El Dahala le perseguiría por un 
delito que nunca habría cometi- 
do? Nuestro protagonista está 
dispuesto a averiguar las res- 
puestas y se ha propuesto viajar 
atrás en el tiempo para destruir 
las maléficas Arenas del Tiempo. 
Si todo sale bien, el Dahala deja- 


ASI SE Jl 


rá de perseguirle y su vida no co- 
rrerá peligro. ¿Pero será cierta to- 
da su teoría o el Dahala manten- 
drá su cruzada hasta el final de 
los tiempos? 


CÓMO SE JUEGA 

La segunda parte del exitoso 
«Prince of Persia Las Arenas del 
Tiempo» retorna apoyándose 
en las mismas ideas de juego 
que nos mostró el año pasado 
(por estas mismas fechas), y 
en las que un acrobático perso- 
naje podía realizar increíbles flo- 
rituras para superar los obstácu- 
los que, tanto enemigos como 
escenarios, interponían entre él 
y su último objetivo. 

Para la segunda parte sus pro- 
gramadores no han querido pe- 
ligrosas sorpresas por lo que no 


e 









Por vez primera, el principe podrá manejar el tiempo para mo- 
verse más rápido que sus enemigos. Aquí debe correr para escapar an- 
tes de que se cierre una compuerta de piedra. 


EGA PASO A PASO: 
























han tenido reparos en ahondar 
en la idea principal de”persona- 
je ágil con muchas habilidades” 
como método para alcanzar el 
objetivo de dar esquinazo al 
pelma del Dahala. 
Ahora nuestro príncipe puede, 
además de saltar, colgarse de 

las cornisas, balan- 
cearse o rodar por el 
suelo, completar delicados des- 
censos gracias a los cortinajes y 
pendones de los palacios o lu- 
char armado con dos espadas, 
una en cada mano. 

Con ellas llegan, también, los 
combos. Una especie de movi- 
mientos especiales que se con- 
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Y 
CON EL DAHALA EN LOS TALONES 
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siguen a través de una combina- 
ción de teclas y que nos permi- 
ten quitarle al enemigo la ener- 
gía suficiente como para que no 
nos moleste por un rato. + 

Y como las Arenas del Tiempo 
andan rondando por el fondo 
del argumento pues tienen su 
importancia. Concretamente la 
de permitirnos jugar con el 
tiempo para evitar morir cuando 
no es necesario, retornando a un 
momento previo donde el prín- 
cipe saltaba alegre y seguro por 
alguna plataforma. 

Pero el poder de recordar no es 
el único.Como novedad se ha in- 
cluido la posibilidad de jugar 








1 Nada más comenzar la aventura protagonizaremos un com- 
j_ pleto tutorial que ha sido incrustado en lo que podríamos consi- 
derar como primera fase del juego. Muy sencillo y práctico. 





> Nuestro protagonista sigue mantenicudo in- *y Gracias alos combos Bo deme: realizar! incre- 
£, tactas sus hábiles dotes para escalar y saltar a «) íbles golpes que acabarán con los enemigos en 
los peligrosos salientes des escenario. un abrir y cerrar de ojos. Es bueno conocerlos. 





E Se ha introducido un modo crítico en 2 los 7 Las secciones de escenario con trampas nos 
) combates que consiste en golpear lo más rápi- / exige una perfecta sincronización de movimien- 
damente que podamos el botón del ratón. tos. ¡¡¡Corre, salta y esquiva todos los pinchos!!! 
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4" algunos golpes especiales que termi- 50 beber agua podremos recuperar toda la 


nan directamente con el enemigo. En este caso, energía que hayamos perdido en los combates. Y 
la bestia pierde la cabeza en el combate... de paso, grabar la partida por si las moscas. 


” 


' Algunas puertas deben ser abiertas a través Para conectar el portal del tiempo tendremos 1 O. de las innovaciones de este juego es la posibilidad 
de un interruptor que se encuentra en algún que resolver un sencillo puzzle cuya respuesta de utilizar las cortinas y pendones de los palacios para des- 
lugar escondido... como una pared. está en los símbolos de las columnas. cender rápidamente a plantas inferiores. ¡¡Qué hábil el príncipe!! 
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TEST 





Mantenerse en equilibrio sobre los tableros no es complicado aunque un descuido puede mandarnos 
al fondo del abismo. Centrar la cámara y utilizar las teclas convenientemente es esencial. 


= con él, ralentizando su paso 
para permitirnos correr más rá- 
pido que los enemigos o alcan- 
zar alguna compuerta que, de 
| otra forma, se cerraría antes de 
| que pudiéramos llegar. 
| 
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El Dahala es un demente que busca al príncipe para hacerle pagar 
su error con las Arenas del Tiempo. Lo que no sabe es que nuestro hé- 
roe no se detiene ante nada... ni siquiera ante el tiempo. 


Estos poderes están muy bien, 
pero no serían nada si al final no 
supiéramos cómo salir de unos 
escenarios que se han concebi- 
do como pequeños laberintos. 


VALORACIÓN 


da “El alma del guerrero» es 


MN una segunda parte que, le- 
y h, Jos de renegar de su an- 
"é%,  tecesor,se inspira en él 
para añadir algunas 
mejoras que multi- 
plican su atractivo. 
Para empezar, es 
un acierto la posi- 
bilidad de visitar 
los mismos esce- 
narios tanto en el 
presente co- 
mo en el pa- 
sado, en 
una especie de re- 
5 válida que nos obliga 
a cambiar por com- 
pleto la forma de 
superar unas tram- 


a Ejes ás 
O 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Atacar 
Botón Derecho: 
Acción especial 
Teclado: 
(RJ: Usar poderes 
(E): Coger arma/enemigo 
[Cc]: Lanzar arma 
Dx]: Centrar cámara 
[0]: Cambiar a vista general 
(FJ: Mirar (primera persona) 


pas que, con el paso de los años, 
han dejado de funcionar para 
dar paso a otras más mortales y 
terroríficas. Gráficamente, ade- 
más, se ha mejorado lo que pare- 
cía insuperable y los escenarios 
alcanzan cotas de majestuosidad 
y enormidad que pueden llegar 
a darnos vértigo. Además, el ar- 
gumento va avanzando y senti- 
mos cómo nos va atrapando has- 
ta formar parte de él, sobre todo 
cuando el Dahala da la cara y ve- 
mos cómo se las gasta. 

Otro gran acierto también ha 
sido la inclusión de los combos 
que nos permiten enredarnos en 
peleas con los enemigos sin mi- 
rar su número ya que pulsando 
dos o más teclas podremos con- 
sumar golpes geniales. 

En fin, una continuación que 
no tiene nada que envidiar a su 
predecesor y que alberga noto- 
rias mejoras sin restarle perso- 
nalidad a la idea original. Diver- 
tido, espectacular casi siempre y 
tiene un príncipe que se sale. 2 


Direcciones de Internet 


FA] ¿Funciona en mi Pc? Pág.76 


Pág.96 


ri 
o 


__ VERSIÓN COMENTADA | 
74 





| RESULTADOS DEL TEST | 
es 2 Prince of Persia El Alma del Guerrero 


ES ALDO 194 ¡A uE As nie] 
DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
, 1 | PRODUCTOR: Ubi Soft 
Bl%| DESARROLLADOR: Ubi Soft Montreal 
—] OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, Xbox y Game Cube 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


EN Segunda parte de un juego que consiguió o sorprendemos manteniendo 


e ) intacta la idea de mezclar enemigos con laberínticos escenarios. Nuevos 


A == z E ETS 
| “E2% movimientos y enemigos que nos divertirán sin descanso. Muy bueno. 








Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 











Porcentaje | Nota 


CALIDAD DEL JUEGO a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) a 


“Nivel de detalle de los personajes e 
"Nivel de detalle de los escenarios /' entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales O 
E 


























Casi ct E 












Excelente Porretas corre] 3 apa 
Muybuenos [900 
| Perfectos 





Es de sonido 





Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el juego... | 
Argumento DNA o A 
Intensidad — 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 












oe de asistencia técnica 
Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación 1 (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espaoutlzado en Megabytes medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 

(com probado) 





10,81%) Másinf 
POSIBILIDAD DE Nada 
-Menús de configuración en castellano 


a | 


- Ajustes de resolución-profundidad de color E 1 
Ajustes de música / efectos de sonido. A 


miss de dificultad 


Y z 50 armas, ataques especiales y 
y en En momentos concretos 


dmibic 
compatibles 








Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del Eno 


Corrección POT AA A P 
Corrección negativa 


ei 


49,95 € 
49,95 / 8,23 = 6,05 = Suficiente 





Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 

















asoman eresera EL LIBRO OFICIAL DE LOS SIMS 2 


SON «Ll 


Jj UGA AR A TOPE ( 


'OD( JO: J) SL AYORA SEl 


ARRIO PERFECTI 
BAR A nm tr 


OS Eo 21? | ¡DES! 


NADC JR PAI 


CON E SIMS 


Ne 
SP 


5 sal De 


4 


CÚB 


D L 
A ¿A 


L EJO! IR (6 UD; AD SIM! 


1D) 


r NC 


E RE? 


i 


EN «LOS SIMS 2» 


10) QQ > PARA e R EAR EL 


4 


VIDA VEN FAMILIA EA EL AMBIENTE 


EN 


( 
«) SIMS SEAN N 


RA AN 


JESEO: 9 Y MIEL L OS 


E ¡CON SGL E El ME) IR TRABA n AJO! 


SIMS 
2 TUS:SIMS' 


LAS AE HDL 
ILAS MEJORE 


MEET IPEC 
EN E LIC DY) 


IS . 


A VIDA! 


D PA T 
ARA TUS ) 


RIIENAC DENAILANCI 
> [ NOS | 


UNA «VID, 


A JA 


F al aja yl Was | 
FIESTAS PARA TU 
AL IPN 1 ATA 4 Ll 


! ) ¡MI / EA Yi JNA . MANERA: lO DE JUGA AR 


er sonaje: Ss tan ÚniCOS 


A, ¿EL ME 


La 


AY) DULINYI (EUAL UY)! 


Y EL AMOR 


NEC 
) 


DED E ; 
PERF E 


'ER DEL CUE RPO. TU IMAGINA ACIÓN 


ne PA RA CRE AR D Al IN NS 


MA 


E) CONOCE TODA LA COMUNIDAD O. 


( S PÁG : IN AS € WE B CON 
L y 4 A ps 


"Uy 


VIA 


NI INE E Ey 


LA 


ES S PARA «LOS € S SIM IS 2Y 


DN 














7 


Zn SMNIS SOT 30 TVIDIJO OY YA 


NX 


pr ic o td, 


wa tu álbum ae 
ye > a 


DE 


fotos 


0 > dí ge 


o tus sueños 


Lonas” e 


¡na película 


Construye: 
Anect 


a 
5 LeCmpos 


o TÍ y 


Sunos dades 


tu prop! 


dotas y 








E - ST 


Sid Meier' 












Á 


PIRA 


AVENTURA + Un chiquillo traumatizado por la 
violenta detención de toda su familia a manos 
de un malvado gobernador es el protagonista 
de un juego divertido, divertido y divertido. 


tiene una idea en la 

cabeza: vengar al go- 

bernador que le quitó 
a su familia todas sus tie- 
rras y posesiones. Si lo 

conseguimos, tendre- 

mos el cielo y las rentas 
ganadas de por vida. 


l año 1987 vio cómo lle- 
gaba hasta los ordena- 
dores de aquella época 
un juego de nombre «Pirates!» 
cuyo éxito fue rápido y rotundo. 
Ahora las cosas apenas han 
cambiado y este“remake”nos si- 
túa en el otrora paraíso del Cari- 
be, donde los barcos españoles, 
holandeses, franceses e ingleses 
son víctimas de una lacra que 
está golpeando a todos sus efec- 
tivos. Los piratas buscan fortuna 
y tesoros a costa de los territo- 
rios del Nuevo Mundo. 
Desempeñamos el papel de un 
joven que llega a uno de esos 
puertos del Caribe para embar- 
carse en un navío. Este chaval, 
que apenas alcanza los 20 años, 





, CÓMO SE JUEGA 


he 


Co 


Al igual que ocurría en el título 
original de 1987 la acción se de- 
sarrolla, principalmente, en las 
agitadas aguas del Caribe don- 

de están ubicadas un buen 
número de ciudades y 
enclaves  pertene- 
cientes a los cuatro 
imperios más po- 


1 Al llegar a la ciudad podremos embarcarnos en uno de los cuatro 
barcos de distintas nacionalidades que nos ofrecen formar parte de 
su tripulación. Hay españoles, holandeses, franceses e ingleses. 

































Br E e. e 
Cuando nos convertimos en unos prosciltos para uno de los cua- 
tro bandos en liza, podremos asaltar las ciudades en busca de teso- 


ros y riquezas. Entonces, la forma de jugar cambia por completo. 


mantenimiento, de vez en cuan- 
do, con ciertas mejoras que le 
conviertan en casi invencible de 


derosos del siglo XVII: Espa- 
ña, Inglaterra, Francia y 
Holanda. 


El tablero de  caraalas batallas navales que 
- juego es un in- protagonizaremos. El carpintero 
menso marporel.  seencarga de estas labores aña- 


diendo nueva munición a los ca- 
ñones, simplificando la estructu- 
ra del barco para que maniobre 
más rápidamente y acorazando 
su casco para hacerlo más re- 
sistente a los cañonazos. 
Asegurado nuestro barco ten- 
dremos que preocuparnos de 
conseguir puntos de fama. Éstos 
se obtienen en el día a día ven- 
ciendo a los piratas más temi- 


que se mueve 
nuestro barco. En 
él podremos visitar 
cualquier ciudad y co- 
merciar, entablar relaciones con 
el gobernador, reparar los des- 
perfectos del barco o realizar 
mejoras y trapichear con algún 
granuja de las tabernas. 

El barco, parte esencial de 
nuestro éxito, necesita de un 





150: DE PROFESIÓN... PIRATA 





e” y Casi toda la acción se desarrolla en el agua a 7 dusnde luchamos contra otro navío podemos 
££ los mandos de nuestro barco. Podemos contro- 9 cambiar el tipo de proyectil de los cañones aquí6). 
Iria pinchando sobre las distintas acciones). Aunque a veces no conviene provocar muchos pajos 


8 ES 
NES 
USED 
EAS 
GANE 


8 cañones 





: So y E O 
fp" Sometida la embarcación podremos escoger 
1) los bienes que nos queremos quedar e, incluso, 
elegir entre conservar o hundir el navío. 


E En el abordaje nos las ienos que ver con 
Y el capitán en un duelo de espadas. Si vencemos, 
todo lo que hay en el barco pasará a nuestro poder. 
















































bles o hundiendo navíos. Cuan- 
tos más consigamos, más temi- 
bles seremos y más gobernado- 
res agradecidos tendremos, lo 
que nos reportará preciados te- 
soros, idilios con sus bellas hijas 
y misiones extra. 

Aunque seamos unos piratas 
despiadados es bueno contar 
con el apoyo de alguna de las 
potencias marinas que operan 
en la zona.En realidad sólo exis- 
ten cuatro, aunque luego hay 
dos de menor importancia que 
no resultan una amenaza para 
nuestro barco. Se trata de Espa- 
ña, Inglaterra, Holanda y Francia 
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A: mejor para obtener tesoros y riquezas es 
abordar el barco enemigo empotrando el nues- 


O A 


7 En los distintos puertos del Caribe existen 
carpinteros que reparan, mejoran y nos com- 
pran los barcos capturados a muy buen precio. 


y de las misiones de jesuitas e in- 
dígenas que aún hay dispersas 
por el litoral caribeño. 

Según nuestros actos acabare- 
mos siendo amigos de unos y 
enemigos de otros ya que optar 
por la neutralidad sólo puede 
depararnos hambruna y rebelio- 
nes de nuestra tripulación, por la 
ausencia de ingresos de oro o 
mercancías y víveres. 

Además, esos pactos no se 
consiguen expresamente sino a 
través de nuestras hazañas. Así, 
por ejemplo, es muy común que 
los ingleses estén en guerra con 
los españoles por lo que ata- => 
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2 Cuando nos hacemos amigos de lo 
remos, gracias a nuestra fama, cursos de esgrima para poder 
enfrentarnos con garantías a los piratas más peligrosos del Caribe. 
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- Un viajero misterioso se ofrece a compartir con 
IEA NCRYSICE 
uses 


MS 
+ No me interesa. 





En la oscuridad de las tabernas del Caribe se esconden oscuros personajes que pueden reportarnos 
pequeñas misiones. En ellas, tendremos que buscar tesoros, capturar delincuentes o comprar objetos. 


=» cartodos los navíos de la pér- 
fida albión nos convertirá, inme- 
diatamente, en piratas amigos 
de los enclaves hispanos. 

Estar alineado con uno u otro 
bando nos obligará a tener en 
cuenta las ciudades en las que 
pararemos a recuperar víveres, 
vender mercancías incautadas o 
reclutar piratas para nuestra em- 

barcación. El nú- 
E... mero de tripu- 


lantes que tengamos es impor- 
tante, sobre todo, al abordar a 
otros barcos: si tenemos una su- 
perioridad aplastante la victoria 
estará asegurada. Eso sí, a más 
tripulantes, mayor necesidad de 
cargar víveres por un periodo 
mayor de tiempo, lo que a su vez 
supone que tengamos que gas- 
tar mucho más dinero, 
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A pesar de los años transcurri- 

y de dos, concretamente 17, 
E la idea que da vida al 
A juego sigue siendo vá- 
lida y muy diverti- 
¿ da. «Sid Meier's 
'- Pirates)» es, sor- 
WS prendentemen- 
AS te, idéntico al ori- 
ginal por opciones, 


Y versión.La aparien- 
cia de sus gráficos 3D 
nos sitúan en el momento 


sentarnos a su bella hija que, si nos ve buenas pintas, nos invitará 
a bailar. De hacerlo bien, nos regalará nuevas misiones o dinerillo. 
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Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar acción 
Botón Derecho: 
Cancelar opción 

Teclado: 

Dirigir el barco, luchar a 

espada, cambiar proyectiles 

del cañón, bailar, etc. 





actual, pero tras esos fuegos ar- 
tificiales lo que realmente hay de 
nuevo es un cargamento de en- 
tretenimiento colosal, de los que 


aparecen muy de cuando en 


cuando y que nos invita a com- 
pletar objetivos de una forma 
tan sencilla que no podremos 
parar de jugar: controlar el barco, 
atacar un navío o comerciar en la 
primera ciudad que nos cruce- 
mos es un desafío constante. 

Y es que si algo destaca es la 
sencillez de sus planteamientos 
y la facilidad para empezar a di- 
vertirse. A nada que nos ponga- 
mos manejaremos las principa- 
les opciones y sólo con ellas, ya 
tenemos asegurada un par de 
horas de ocio del bueno. 

A pesar de valerse de menús 
para resolver el 70% de las op- 
ciones de la partida, son tan rá- 
pidas las decisiones que toma- 
mos que ni siquiera la repetición 
de las mismas secuencias una y 
otra vez se hacen pasadas. 

«Sid Meier's Pirates!» es un tí- 
tulo divertido sobre todas las co- 
sas.Y con eso, tiene suficiente. 


(0) Direcciones de Internet “> pág.96 





qxI[t[_z A A 
FA] ¿Funciona en mi PC? pág76 ) 














_ VERSIÓN COMENTADA 
MENO 


A Sid Meler's Pirates! 


| DISTRIBUIDOR: Atari 
9 TEL. INFORMACIÓN: 91 747 03 15 FAX: 91 329 21 00 





DESARROLLADOR: Firaxis 
OTRAS VERSIONES: Xbox 


Mayores de 12 años 


EDAD RECOMENDADA: 
- Todoslos niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 







COMENTARIO DEL JUEGO a 
Réplica exacta del título original de 1987 que, lejos de estar desfasado, el 

S añade al panorama actual de juegos una perspectiva nueva y divertida que 
nos puede tener cientos de horas pegados a la pantalla del PC. Sensacional. 






| CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Graco 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 22 
Tecnología 
OM 
Efectos de sonido : 



































e básico 













Periodo de aprend 


















izaj 
para comprender el juego E pS 
Vida del juego 08) Infinito 
Argumento >| Interesante 
Realismo E pe 
Intensidad Trepidante_ 
Variedad de situaciones Infinita 


No es necesaria 





Comportamiento de los adversario 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos A 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |-5% 0 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% | 
Teléfono de asistencia técnica IA ROI OE a 
| Ayuda en internet No tiene (wwww.es.atari.com) 
INSTALACIÓN 59 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) _ 
¿Indica espacio libre existente 
¡ en disco? (comprobado) 
' Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano. 
_ Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 



































| Arranque automático 
No (1,433,6 Megabytes) 












Muy completo (A,B,C,D,E,F.G,H,l,J) 
Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
Más información en Páo.76 



























OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 1 pirata intrépido y 
¿| Un gobernador malísimo... 
o | En momentos concretos 
Teclado-Ratón 

Castellano 


1/0 (Red Local/Internet) 





| Opciones de guardar partida (comprobado) 

¡ Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

| Corrección positiva 

| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


02) PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 


| Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 18,38 = 5,96 = Suficiente 
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e Sólo una gran figura como o Gasol 


podría CRTOSEOtEL al juego de baloncesto más 
espectacular y completo de todos los tiempos. 


lanillo de campeón de la 

NBA tiene muchas no- 

vias pero un solo dueño 
cada año.La temporada 2004/05 
arranca con el reto de superar al 
resto de equipos en la fase regu- 
lar, playoffs y la gran final. 


Je 


Como cada año «NBA Live» se 
renueva con varias novedades. 
Las más destacadas de este cur- 
so baloncestístico son el Engas 


Dinasty y el Freestyle. El primero 
nos invita a asumir la dirección 
de una franquicia, al estilo de los 
Mánager es decir, acudiendo al 
Draft para fichar jugadores, ges- 
tionando el presupuesto o eli- 
giendo al cuerpo técnico. Por 
otro lado, el modo Freestyle re- 
presenta la quintaesencia del 
basket NBA: mates espectacula- 
res, bandejas, palmeos, tapones... 
y todo con sólo dos botones. 
Sobre el parqué, lo fundamen- 
tal es organizar a nuestro equi- 





Jugar con el base en el poste bajo es arriesgado y seguramente 
nos llevaremos más de un tapón de las torres del equipo contrario. 


Ani 


MULEZS 
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4 Defender es más complicado que atacar, son muchos losfac- | 


É tores a controlar para frenar la circulación del balón del rival. 


E2005' 
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» Lo fácil que resulta ejecutar mates tan visto- 
Le sos es LS un IS pala ñ Jugador 











po, tanto defensiva como ofen- | h 
sivamente. Habrá que presionar +4, 
. ¿ 4 
la subida del balón o cerrar el 
rebote, en defensa, o buscar la 
mejor opción de tiro o saber 

bloquear en ataque. 

Son numerosos los bo- 
tones a manejar, aun- 
que los tres principa- 
les son el de tiro, el de ' 
pivote y el de los ma- 
tes. El resto son los de siempre, 
uno para correr, otro para prote- 
ger el balón y el de pase. 

Una de las inclusiones más sig- 
nificativas es la del “NBA All-Star 
Weekend” con el partido de los 
novatos contra los jugadores de 
segundo año, el concurso de tri- 
ples, el de mates y, como plato 
fuerte, el clásico partido entre las 
conferencias Este y Oeste. 


Cada detalle en «NBA Live 
2005» se ha cuidado al má- 
ximo con el fin de hacernos 
sentir parte del mejor ba- 
loncesto del mundo. Es una 
gozada saltar al parqué de 
estadios tan míticos como el 
Lakers Arena y apreciar todos 
los pequeños detalles que dan 
sabor a un partido, como los 
comentaristas a pie de pista. 


Pero esto es sólo el aperitivo 
porque el plato principal, los ju- 
gadores y sus estilos de juego 
A están sorberbiamente recrea- 
AR dos. La sensación de control 
ed sobre las acciones de las es- 
A trellas es total, con un ni- 








>» Hacernos con el do 


minio "en la eN nos 
) A tener dobles opciones de tiro. 








Las repeticiones nos as ofrecen OS es- 
» pe ectaculares de los. mejores “canastones”. 





estar un tripleno es sencillo hay que buscar E 
uena posición de tiro y evitar al defensor. 
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su Y dl m 4 
vel de realismo altísimo combi- 
nado con una estimulante sen- 
cillez a la hora de realizar todo ti- 
po de jugadas espectaculares. 
Los partidos tienen un ritmo en- 
diablado y la variedad de accio- 
nes que podemos realizar ase- 
gura que cada enfrentamiento 
es una historia diferente. 

«NBA Live 2005» es el mejor 
juego de baloncesto de todos 
los tiempos, a la altura del mejor 
balencestista que ha dado Espa- 
ña...el gran Pau Gasol.” 


L-Botón 


R-Botón 
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Cruceta | Ñ IX- Botón la- Botón | 
Palanca | y. Botón B-Botón'| 
analógica -7-Botón C-Botón— 
L: Dar la espalda 

R: Correr 

A: Pase 

X: Tiro 

B: Pivotar 

Y: Cambiar el balón de mano 
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Ejecutar estratosféricos "alley-oops” levantará al público de 
sus asientos y pondrá en evidencia el sistema defensivo del rival. 





Durante el concurso de mates podremos exhibirnos ante el pú- 
blico con lo mejor de nuestro repertorio acrobático. 








VERSIÓN COMENTADA | 
AA PC-CD (Win 98/ME/XP) 
NBA Live 2005 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 60 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Sports 

DESARROLLADOR: EA Sports 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, Xbox y GameCube 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


"COMENTARIO DEL JUEGO Ma | 
o Sin lugar a dudas estamos ante la culminación en términos de control, 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


espectacularidad y excelencia en cuanto a gráficos y acción sobre el parqué 
de la mejor saga de baloncesto. Inconfudible sabor americano a NBA. 










- (Porcentaje| 


(id RANURA OS 


' CALIDAD DEL JUEGO. 

CORINIDN DEL BEUARTONS 

Gráficos El 

Nivel de detal de los personajes Co 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 
| Animación / Movimientos de los personajes A Perfectos 
Efectos especiales 2% | Correctos 
' Tecnología bo 
Sonido 
Efectos desonido 

Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
Vida del juego 

Argumento 

Realismo 

Intensidad 

Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial). 
Textos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
: uda en internet 


38% 











































) 1917545540 
| No tiene (www.espana.ea,com) 


| m cultad de la primera instalación (comprobado) | 

| ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

| ¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 

(comprobado) 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES 

| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 1 10,0 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 | 

| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN EA 
| Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música / efectos de sonido 
' Ajustes de dificultad 

_ OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


haa 


2 Megabytes 























2% 137 franquicias NBA y 
| todos sus estadios oficiales 
| En momentos concretos 
-|Teclado-Ratón 

% | Castellano 

12/8 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

| Idioma (comprobado) oa 
| Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% 


ordenador/en red, datos del fabricante) q | 
¡AA 





| NOTA MEDIA 





| Corrección positiva 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


2) PRECIO/CALIDAD Suficiente 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € 


| Cálculo de la nota precio/calidad | 95 5/ 3 39= 55, 1= = Sufici ciente 
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por el número de objetos derribados. 





| 
| 
1 Al finalizar la carrera nos bonificarán con dinero por los saltos 








vaje: embestir a los demás coches, pasar por en- 
cima de los obstaculos y tener muchos accidentes. 


Confárme UbiOSS q carrera, los múltiples 
espectaculares que hayamos conseguido durante la carrera y choques sufridos incidirán en el comporta- 
miento del coche y perderemos prestaciones. 


VELOCIDAD + ¿Recordáis las marrulleras 
carreras de aquellos autos locos y sus más 
locos conductores...? Pues ya es hora de 
revindicar a Patán y a Pierre Nodoyuna. 


veces, el coche que lo- 

gra cruzar en primer lu- 

gar la línea de meta no 
es el que más corre, sino el que 
consigue sobrevivir a la batalla. 
Y como veremos a lo largo de es- 
ta feroz competición, podremos 
demostrar que el pilotaje sucio a 
veces puede resultar mucho más 
efectivo que el sutil manejo del 
volante. ¡¡Campeón!! 


pm a agua e] q pa 
COMO SE JUEGA 


En el modo carrera nos encontra- 
remos con dos tipos de desafíos 
que pondrán a prueba, y de qué 
manera, nuestra pericia al volan- 
te en situaciones límite. El modo 
Bronce, en el que competiremos 
con otros tres rivales, es un deli- 
cioso tormento, gracias principal- 
mente a unos tramos durísimos 
que nos trasladarán a los escena- 
rios más pintorescos por los que 
haya discurrido jamás una carre- 
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En deter Hlnddas pruebas la habilidad lo es to- 
9 do. En esta, por ejemplo, debemos lanzar a 
nuestro conductor lo más alto posible. 


ra.Los lugares escogidos son tan 
inusuales como zonas en obras o 
circuitos sin terminar. Asítendre- 
mos que meter el coche por sor- 
prendentes caminos que más 
bien parecen una carrera de obs- 
táculos. Si en algo coinciden es- 
tos extravagantes escenarios es 
que están plagadosde objetos 
que, si tocamos inteligentemen- 
te, se convertirán en obstáculos 
para hacerle la vida imposible a 
nuestros ingenuos rivales. 

Por si fuera poco, el otro modo 
es aún más alocado. Se trata de 
superar una serie de pruebas 
con retos tan descabellados co- 
mo lanzar al conductor del vehí- 
culo lo más lejos posible o intro- 
ducirnos en una especie de 
coliseo cerrado con varios vehí- 
culos en el que, como ya supon- 
drás, solo puede quedar uno. 

La finalidad última de los dos 
modos de juego es conseguir di- 
nero para mejorar nuestro vehí- 


> La lama de nitro (O) se llena por el método sal- =, ena la tienda se cor piezas nuevas. Nece- 
¿ 3 sitaremos dinero €) y deducir de las especifi- 
caciones € ) que realmente nos servirán para algo. 
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culo y hacerlo más veloz, re- 
sistente, fiable y competitivo. Pe- 
ro ojo, las piezas son muy caras y 
tendremos que sudar la gota 
gorda para recaudar la pasta su- 
ficiente para conseguirlas. 

Otro hecho destacable es que 
se nos incita a conducir temera- 
ria y salvajemente. Hacer todo ti- 
po de perrerías a los adversarios, 
y a nuestro propio coche, se re- 
compensa: cuantos más acci- 
dentes tengamos y más obstá- 
culos derribemos, más nitro 
tendremos para nuestro coche. 


VALORACIÓN 


«Flatout» es uno de eso títulos 
frenéticos que atrapan nada 
más probarlos. Sus carreras, ade- 
más de originales y nada con- 


h %, 
o 





El motor de deformaciones de los vehículos es- 
tá tan perfectamente elaborado que podremos 
ver volar pequeños fragmentos del parabrisas. 





Tirar puentes para obstaculizar el paso a nues- 
tros rivales será una de las muchas perrerías que 
podremos hacerles. Sé cruel y disfrútalo. 


E ON 


0 ce de 


vencionales, son realmente di- 
vertidas. El reto que supone lle- 
gar el primero a la línea de meta 
es estimulante, se necesita ser 
muy hábil y marrullero para es- 
quivar los cientos de obstáculos 
repartidos por cada metro del 
circuito y preparar, a la vez, dia- 
bólicas trampas a nuestros riva- 
les. Esto hace que las carreras no 
ofrezcan un segundo de respiro; 
no podemos fiarnos por más 
ventaja que les saquemos a los 
perseguidores, una leve pérdida 
de concentración y nos veremos 
involucrados en un fenomenal 
accidente que nos devolverá a la 
cola del pelotón. 

Aunque este no es el único 
handicap, ya que se ha ajustado 
mucho la inteligencia artificial 
de los vehículos para que, si les 
















Cada tipo de superficie requiere de una con- 
ducción distinta y pronto descubriremos que no 
será igual competir en tierra que en asfalto. 





s 
HERAS 3 a É Ae 


Los accidentes son realmente espectaculares; 
el vuelo con motor pero ruedas arriba es una dis- 
ciplina muy usual en «Flatout». 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 


Volante: Giro 


izquierda/derecha 

Subir marcha —————, 
: | 
Bajar marcha ——— | 










Acelerar 
Frenar | 


1 


) 


sacamos mucha ventaja, aprie- 
ten para darnos caza, y vicever- 
sa. Es decir, que si tenemos un 
accidente que nos retrasa en ex- 
ceso, la delantera de la carrera 
aflojará lo suficiente para que 
podamos llegar y así prose- 
guir la dura pugna. 

a En definitiva, si Os 
| LL gustan las carreras 
LAS con pilotaje poco 


Man exigente y caóti- 


Y cas, este «Flatout» 
es una gran opción. No 
podremos frenar.“ 
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RESULTADOS DEL TEST 


Flatout 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 

$ PRODUCTOR: Empire Interactive DESARROLLADOR: Virgin Play 
ll OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 


- EDAD RECOMENDADA: Mayoresdel2años 





| COMENTARIO DEL JUEGO z 
Título pensado para aquellos que prefieren quemar las ruedas a dar con la 





S trazada perfecta en cada curva y, sobre todo, echar a 
ponerle mil obstáculos en cada tramo. Rápido, especta 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 7,88 

































Nivel de detalle de los personajes 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
_Animación / Movimientos de los personajes 
Tecnología 







oe MES 





Muy cuidados”. | 10/00. 
3%, | Muy cuidados | 10/00: 













Jugabilid ES 
Periodo de aprendizaje básico 


Para comprender el juego 
Realismo ls 

Comportamiento de los adversarios 
[Inteligencia Artificial) 
_ Textos - Subtítulos 
Control adecuado por ti 
















snecesao 
No es necesario 














| Bienadaptados 
| Volante / Óptima Y 






_Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
"INSTALACIÓN 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) |; 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) E 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | CDE 5, 








1% [No tiene (www.irginplay.es 















1% | Arranque automático 




















| ce 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.76 










Menús de configuración en castellano | 1%: AS 
Ajustes de resolución-profundidad de color ; 
Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) |. 




















Opciones de guardar partida (comprobado) 


sitivos de control com 







Número máximo de jugadores (en el mismo. | 
ordenador/en red, datos del fabricante) : 0 


EN 







Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 









2] — PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 


ADECUADO PARA:  Todoslosnivelesde experiencia 
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EST 


TOPS 


DEPORTIVO e Con el maravilloso triunfo en la 
Davis aún reciente, podremos aplacar las 


ganas de emular a Moyá, Nadal y compañía 


con este soberbio juego de tenis. 


| tenis no se prodiga en 

demasía en nuestro PC, 

pese a tratarse de un de- 
porte muy popular, máxime en 
nuestro país gracias a los chicos 
de la“ensaladera”“De hecho, «Top 
Spin» proviene de la consola 
Xbox y con muy buenas referen- 
cias. Se trata de un completísimo 
simulador con múltiples opcio- 
nes y 16 de las mejores raquetas 
del circuito, desde mitos como 
Sampras a figuras emergentes 
como Robredo, para disputar mil 
y un partidos y ganarlos todos. 


CÓMO SE JUEGA 


Los dos modos de juego princi- 
pales que tiene «Top Spin» son 
Campeonato y Carrera. 

En el primero podremos elegir 
a cualquiera de los tenistas de 
élite que incluye el juego para 
participar en un torneo, con el 
objetivo de ir superando rondas 
hasta alcanzar la final, tanto en 
individual como en dobles. 





En el modo 
Campeonato, 
las cosas Se- 
rán bastante 
más comple- 
jas. El desarro- 
llo adquiere 
mayor profun- 
didad al permi- 
tirnos crear a un 
tenista sin experiencia al que de- 
bemos entrenar duro para mejo- 
rartodos los aspectos de su jue- 
go, conseguirle patrocinadores y, 
por supuesto, manejarle sobre la 
pista para ir ganando campeo- 
natos amateurs que vayan dán- 
dole brillo a su currículo. 





Los entrenamientos con- 
sisten en una serie de va- 
riados y divertidos minijue- 
gos que nos reportarán 
dinero y la posiblidad de ¿ 
mejorar las habilidades de 
nuestro tenista si consegui- 
mos completarlos. Con la pas- 
ta podremos comprar ro- 
pa y complementos 














más acordes con nuestra raque- 
ta y aspiraciones. 

Cada tenista del elenco de 
«Top Spin» posee diferentes ca- 
racterísticas y condiciones, físi- 





En el modo carre- 









ra podremos cre- , 
é dd cas y de juego, que les hacen 
ar un tenista y y : : : 
Pe ' más temibles en un tipo de su- 
meterlo en la éli- e p 
' perficie concreta; unos son más 
te, junto al fran- le At 
4 , 0 veloces, otros poseen un “drive 
cés Grosjean. ' 
| demoledor, son expertos en el 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: PUNTO ,SET Y PARTIDO 


1 Sacar bien es decisivo, debemos controlar la fuerza con la ba- 


rra de potencia para no cometer falta. 


s La pista rápida requiere estar muy atentos ya 


ce ls 
Am , 
e | 


que la pelota alcanza velocidades increíbles. 





lota lo más lejos posible del contrario. 


1 








En los peloteos debemos intentar enviar la pe- 5 Los partidos de dobles exigen una perfecta 
=2 compenetración con nuestro compañero. 
















juego de red, dominan esplédi- 
damente la volea o prefieren 
las superficies duras a la arena. 


VALORACIÓN 


Estamos ante un juego de tenis 
fundamentalmente realista y 
espectacular. Se trata de una re- 
creación fidedigna en todos los 









Los golpes especiales son muy útiles para aca- 
bar con el contrario 


erealizar. 

























pero difíci 
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aspectos, tanto en la forma en 
que se ha captado la ambienta- 
ción que rodea a este deporte 
como en el diseño y movimien- 
tos de los tenistas. El toque de 
espectacularidad llegará con 
duelos tremendamente diverti- 
dos, vibrantes e interesantes. 

Una de las mejores virtudes 
de «Top Spin» es su sencillez: es 
muy fácil ponerse a jugar y do- 
minar los distintos golpes y fun- 
damentos del juego con pocas 
horas de práctica. Simplemente 
con elegir un jugador y apren- 
depnos los controles empezará 
la diversión a fluir rápidamente. 

Desde los días del mítico «Vir- 
tua Tennis» no había aparecido 
en el mercado un juego de te- 
nis tan completo y agradecido 
como este «Top Spin». Sus mo- 
dos de juego, opciones y fácil 
manejo captarán a los entu- 
siastas de este deporte y a to- 
do el que decida echarse un 
partidito. 2 


CONTROLES 
BÁSICOS 


y 


Teclados. 
Cursores: Movimiento 
“aj:Resto o 
(8] aJ:Globo : 
(x): :Acción - 
Ej:Bolea 
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Los puntos más Mt contarán con la correspondien- 


. . r 


te repetición desde diferentes ángulos de cámara. 
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La herramienta de creación de tenistas es muy potente: pode- 
mos diseñar física y técnicamente a nuestro alter ego. 





El ambientazo que se vive en la pista, le da emoción y tensión a 


los partidos. Es como enchufar la tele y ver tenis de bi 





A A MIME ER Acts E 0 y AAA o is 
Se han incluido una serie de minijuegos que brindan más varie- 


dad al desarrollo y, ante todo, resultan muy divertidos. 
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Top Spin 
DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 


PRODUCTOR: Microsoft 
DESARROLLADOR: Microsoft Game Studios OTRAS VERSIONES: 


AAA 


Gráficos ES E 
Nivel de deal de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / en 


Animación / Movimientos de los perso 






CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 1,95 
SN e y d e 02 | 


Efectos os especiales ANA 


Periodo de TE e básico 


para comprender el juego 
Vida del juego 


Intensidad ll A l 
Variedad de situaciones al 
Comportamiento b los adversarios 


En de asistencia técnica. 
A ruda en internet 


1% — | Arranque automático 


Diolal dela primera instalación (comprobado) | 2% 
% |No(1.672,3 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

-en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 











PEA DECANO ESNDO 0 a ns po 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% Más información en Pág.76 | 4,17 
nn 


Menús d de configuración en astelano 


Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música / efectos de sonido 





16 tenistas profesionales y 
3 tipos de superficie 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 


o N 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Coección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


2) PRECIO/CALIDAD 


3 








Ei O 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 7,39 = 6,76 = Insuficiente 






Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
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MPIRE 


The Masquerade 
| Bloodlines 


ROL + Un vampiro dispone de la eternidad y un 
poder sobrehumano para hacer tantas cosas 
como se le ocurran a su amo... salvo si 
decidimos rebelarnos a nuestro destino. 


os vampiros de Los Ánge- 
les forman una poderosa 
sociedad, pero no una fa- 
milta muy bien avenida. Los siete 
anes que componen la camari- 
la de “chupasangres” andan en- 
rentados tratando de imponer 
su hegemonía, aunque todos re- 
conocen la autoridad del Prínci- 
pe LaCroix. Recién nacidos a esta 
jueva vida de tinieblas e inmor- 
talidad, LaCroix nos perdona la 
vida a condición de servirle. 
Aceptamos pero... hay decisiones 
que bien podrían cambiarse. 


, 


En el papel del personaje prota- 
gonista en «Vampire» no debe- 
mos seguir un guión definido de 

antemano. Nuestro camino de- 


pende de las decisiones que va- 
yamos adoptando ante las situa- 
ciones que se nos presentan. De 
igual modo, tendremos también 
plena libertad para crear su per- 
sonalidad partiendo de una lar- 
ga lista de opciones. 

En primer lugar nos alistare- 
mos en uno de los siete clanes 
disponibles, que son bien cono- 
cidos por todos los asiduos a los 
libros de rol de temática vampí- 
rica. Cada facción posee una se- 
rie de habilidades y disciplinas 
propias, con sus características 
positivas y negativas que decidi- 
rán en parte la inclinación moral 
de nuestro personaje en la par- 
tida. A través de las elecciones 
perfilamos los puntos fuertes 
del personaje, potenciando sus 
facultades mentales o físicas. 


o 
A E A AA 


LAO! 


=» Las criaturas que nosencontremos actuarán 
“de distinta manera dependiendo de nuestra 
apariencia y del clan al que pertenezcamos. 


o 


A ¡ AO 


E ES 
O 
vstoses blood point. 2 


Dependiendo del clan al que pertenezca nuestro vampiro, sus po- 5 En el inventario podremos guardar numero- 
i' deres variarán. Los Brujah son, sin duda, la facción más potente físi- «2 sos objetos, armas o, sobre todo, bolsas de san- 
camente ya que son grandes luchadores en el cuerpo a cuerpo. gre por si andamos bajos de glóbulos rojos. 





La fantasmagórica ambientación nos llevará al 
Los Ángeles más gótico y oscuro, incluidas algu- 
nas casas encantadas tomadas por espíritus. 


El juego arrancará con una pe- 
tición del Príncipe LaCroix, y 
partiendo de ese cometido en- 
traremos en contacto con un 
enjambre de variopintos perso- 
najes y sostendremos multitud 
de conversaciones. Esta comuni- 
cación continua es muy impor- 
tante para avanzar en el desarro- 
llo y, sobre todo, para abrirnos 
nuevos objetivos y desechar 
otros. Muchas de las criaturas de 
la noche que encontraremos tie- 
nen algo que ofrecernos y según 
la respuesta que elijamos de una 
larga lista, la historia progresará 
por una vía u otras. El destino no 
está escrito y podemos elegir 
qué vampiro queremos ser y ad- 
quirir más o menos importancia 
dentro de la comunidad. 

Algunas situaciones en las que 
nos veremos envueltos nos obli- 
garán a utilizar, aparte de armas, 
nuestros poderes de vampiro. Y 


AVIRIRUTES 
JA 


ER OR E UA 


«he elos Yeal 


=> La ventana de personaje muestra los atribu- 
3 tos, habilidades y disciplinas para que podamos 
distribuir los puntos de experiencia que ganemos. 








como hemos dicho, cada clan 
posee una serie de disciplinas; 
unas potencian nuestro lado 
guerrero, otras nos convierten 
en maestros del sigilo. 


- 
VAILlODAFIONN 
VAI URALIUN 


Sensacional título con grandes 
virtudes, en especial la de saber 
conjugar todos los elementos 
del universo“Vampire; desde las 
disciplinas fundamentales hasta 
los clanes más conocidos. Esto 
ayuda a crear una ambientación 
propicia para las andanzas de los 
señores de la noche, que dicho 
sea de paso resulta espectacular 
gracias, en parte, a la utilización 
del motor de «Half Life 2». 

El desarrollo y las conversacio- 
nes son la piedra angular del 
juego, convirtiéndolo en una jo- 
ya del género, pero principal- 
mente para el mercado anglosa- 


NICE 


della 


EA 
EA Td 





El Príncipe LaCroix es el vampiro más poderoso 
y líder de la comunidad vampírica. Nos perdonará 
la vida si aceptamos servirle toda la eternidad. 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho: 
Activar disciplina 
Rueda del ratón: 
cablar disciplina 


, S 
le al el 


clado 


ela Movimiento 


jón: la falta de una traducción de 
textos y voces al español lastran 
la diversión. En un juego donde 
las conversaciones son clave es 
imperdonable, pues sólo un buen 
dominio del inglés nos permitirá 
extraerle todo su potencial. Una 
oportunidad perdida... 





e Direcciones de Internet Opán.96 


? ES ¿funciona en mi en mi miPC? Ma 








q Los vampiros necesitan sangre para regene- 
Y rar sus heridas y potenciar sus disciplinas. Si la 
reserva baja busca un rincón oscuro y una víctima. 


1 A the AAA 





6 Debemos respetar las leyes del código mn 7 y Cada una de las diferentes facciones cuenta 


Dior, como no revelar nuestra naturaleza o ali- 
mentarnos delante de humanos. 


con sus propios amigos y enemigos. Lo mejor 


es no fiarse de nadie... por si acaso. 








a a a o a a ar a a 


_ VERSIÓN COMENTADA | 
A) 


| Vampire The Masquerade Bloodlines 


A DISTRIBUIDOR: Activision 

228% TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
$4 PRODUCTOR: Activision 

DESARROLLADOR: Troika Games 

El OTRAS VERSIONES: No 





Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EN 


E 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A core e menErDn certero rre emeeteerme 


| COMENTARIO DEL JUEGO 


Excepcional título que recoge brillantemente la ambientación y estética | 
del universo “Vampire; pero lastrado por la ausencia de traducción al 
| español. Pese a todo, el desarrollo es interesante, espectacular y divertido. 








/ CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACT a 

Gráficos E ES 
Nivel de detalle de os personajes 

| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 

Tecnología 

Sonido 

Efectos de sonido 

Diálogos [Noces 

IO 
' Periodo de aprendiza] je básico 

para comprender el juego 

Vida deljuego 

Realismo 

Intensidad 

Variedad de situaciones A 

Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 

Control adecuado portipo de juego / Respuesta | 5: 

| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

| Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 

_ INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 

¿Indica espacio necesario en disco? k 

' (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

| ¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) Al 

Idioma de las instrucciones de instalación pon inglés 

(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 7,00 

| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO |1 10,00. 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 10.04 imac azó— 58| 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN CEE 


Menús de configuración en castellano [1% No 000. 
: Ajustes d de resolución-profundidad de color 
¡ Ajustes de música / efectos de sonido IU E 
Ajustes de dificultad 1% | 
_OTROS DATOS TAM dE 
¡Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 7 clanes vampíricos y 7, 
| una ciudad, Los Ángeles 
| En cualquier momento 
>| Teclado-Ratón | 
>| Inglés MO 
[1/0 (Red Local/Internet) 


































































































| Opciones de guardar partida (comprobado) | 4 
| Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado) 0 
' Número máximo de jugadores (enel mismo |: 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 












| RESULTADO  p: ENA 
PS DELTEST Bien 0,04 
A Insuficiente Al 


' Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 


| Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 6,04 =8,27 = Insuficiente 
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TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3 


RAVEN SHIELD 


+ ATHENA SWORD 


ACCIÓN + Cuando los terroristas golpean, el comando Rainbow entra en 


acción demostrando su magnífica preparación y la efectividad de su 
sofisticado equipo. Unete a ellos para hacer un mundo más seguro. 


1 El equipo Rainbow entra en acción cuando se 
agota la vía diplomática con cuatro expertos en 
la lucha antiterrorista para cada misión. 


Los objetivos pasan siempre por 
acabar con los terroristas y salvar 
alos rehenes... silos hubiere. 


A ] 


5 Los reh on civiles indefen- 
sos a los que debemos conducir a 
un lugar seguro para su salvamento. 


E 


3 


sarios es muy alta y responderán 


a sangrienta y repugnan- 
E te guerra con la que el te- 
rrorismo golpea y destro- 
za una y otra vez a la sociedad 
ha agotado la paciencia de los 
gobiernos. Con la creación del 
equipo Rainbow, compuesto por 
los soldados y policías mejor 
equipados y cualificados del 
mundo, se han propuesto elimi- 
nar esta amenaza de raíz. 
Como uno de sus hombres, 
prepárate para afrontar las mi- 
siones más arriesgadas en esce- 


e A ; LI] 
La inteligencia de nuestros adver- A Aprovechar las particularidades 
del escenario es vital ya que en- 


narios de todo el mundo y con- 
tra la organizaciones más peli- 
grosas. ¿Dispuesto? 


Este pack incluye el juego de ac- 
ción táctica «Rainbow Six 3 Ra- 
ven Shield» más su expansión, 
«Athena Sword». Ambos se ma- 
nejan igual y comparten idénti- 
co desarrollo, enfocado clara- 
mente hacia la simulación realis- 
ta en este tipo de acciones don- 


inmediatamente a nuestra presencia. contrar parapetos es salvar el pellejo. 


ps | | | CARA 

Antes de la misión debemos ela- 7 
borar un plan que contemple to- 

dos los pasos a dar en el escenario. 


El sigilo es esencial, silos enemi- 
gos se percatan de nuestra presen- 
cla se desencadenará una carnicería. 








La variedad de escenarios es enorme en el juego. Las lucha con- 
tra el terrorismo nos llevarán por muchísimos lugares del mundo. 


de el jugador debe armarse de 
paciencia y extremar las precau- 
ciones para no dar un paso en 
falso que dé al traste la misión. 

Nuestro equipo está formado 
pro cuatro soldados fuertemen- 
te armados y equipados, con los 
que tendremos que elaborar un 
plan sobre un mapa cenital en 
cuanto conozcamos los porme- 
nores de la misión. Antes de lan- 
zarnos a la acción, elegiremos el 
armamento y los objetos de 
apoyo que llevaremos de una 
completísima lista. 

Una vez en acción, controlare- 
mos a un miembro del grupo 
Rainbow, que hará las veces de 
jefe de equipo para ordenar ac- 
ciones de ataque o defensa se- 
gún lo requiera la situación. El 
objetivo pasa por acabar con los 
terroristas y evitar bajas civiles. 

El grado de realismo es tan 
elevado que pagaremos caro 
cualquier error. Paciencia, estra- 
tegja y trabajo en equipo. 


VALORACIÓN 


Uno de los mejores juegos de 
acción táctica y su expansión se 


AN 
EIA 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 

Teclado: 

El : Avanzar 

al «Izquierda 

DJ: Derecha 

(2): Recarga del arma 

Espacio]: Orden de movimiento 


reedita a un precio interesantí- 
simo.El realismo de las tensas si- 
tuaciones en que nos veremos 
involucrados es su gran baza, 
junto al elevado número de mi- 
siones de todo tipo que confor- 
man su variado desarrollo. Ver- 
daderamente, sudaremos litros 
de adrenalina ante la presión 
que se vive, magnificada por la 
gran ambientación y la sensa- 
ción de estar expuestos a una 
bala fatal. Un gran pack que no 
debemos dejar escapar si disfru- 
tamos de estos juegos. ** 


a Direcciones de Internet E) Pág.96 | 
? ¿Funciona en mi PC? Pág.76 











El armamento es muy odia se ha ee a nuestra disposición 
numerosos artilugios que facilitan la caza y captura del enemigo. 


|_ VERSIÓN COMENTADA | 
(a CD (Win A) 





RESULTADOS DEL TEST 
Tom Clancy's Rainbow Six 3 Raven Shield + Athena Sword 


| DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

Po] TEL. DE INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
; PRODUCTOR: Ubi Soft 

DESARROLLADOR: Red Storm 

OTRAS VERSIONES: No 






Mayores de 16 años. 
Jugadores Expertos 





Uno de e mejores s títulos de acción lata redil a un precio fantástico. Su realismo, el gran número de misiones 
disponibles y la dificultad ajustada de que hace gala convierten este desarrollo en una de las más interesantes experiencias 
dentro de su género, La guerra antiterrorista nunca fue tan tensa y divertida en tu PC. 


P 





Gráficos 
¡Nivel de detalle de los personajes co o 
Mila de detal de o ls escenarios / entomos A 




















Bastanteculdados 










Tecnología 
Sonido ] 
Efecto sdesoni | Realistas 










Diálogos / Voces. Normales a 

¿Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 

paracomprender eljuego 22222 A 
_teresante A | 
13% ha Deimpresión 


Variedad des situaciones a A A oo | 
Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificial) 


Textos Subtítulos A. E 
E adecuado portpo de TA Tecado-Ratón / Óptima ' 












Bastante alta Bastante alta 


Teclado-Ratón / Óptima 





















A 
902117803 


Note evil 










Arranque automático 


A | A 
$1(1.750 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) Y 
' ¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 0 Megabytes 

(Datos restantes no desinstalados, medido)... |] 
Idioma delas instrucciones de instalación 
(comprobado) 











a 



















| Menús de coniguracn en 1castelno 





'Vare adde elementos del juego (comprobado) A | 
Opciones de guardar partida (comprobado) 







15 misiones y! 07) ams 
En cualquier momento 


0 












Dispositivos de control compatibles —— E pe No —— —E 
Idioma (comprobado) 





Número máximo de jugadores (en dmiómo. 200 
zordenador/en red, datos del fabricante) 


AE 


o 


9,95/8= 1,24 = Sobresaliente 


* «Rainbow Six 3 Raven Shield» afecta en un 70% a la nota final mientras que «Rainbow Six 3 Athena Sword» lo hace en un 30% por su condición de expansión. 












TEST 


REEDICIÓN 


ACCIÓN + Max Payne, un poli maldito sin nada que 
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of Max Payne ; 


perder, vuelve a las calles para enfrentarse a la 
corrupción, a la muerte y a una extraña mujer. 


ras resolver el caso de la 

droga Valkyr, Max Payne 

volvió al departamento 
de homicidios, aún atormentado 
por el brutal asesinato de su mu- 
jer e hijo. El aviso de un tiroteo 
en un almacén volverá a ponerle 
en el ojo del huracán. 


Y . pS A REF? A 
COMO SE JUEGA 


Un guión fastásticamente tejido 
arropa a «Max Payne 2», conti- 
nuación de uno de los más exi- 
tosos juegos de los últimos años. 
Con una perspectiva en tercera 
persona, tendremos que limpiar 
de enemigos los niveles ayuda- 
dos por un arsenal variado y 
contundente: pistolas, recorta- 
das, amétralladoras, granadas... 

El volumen de enemigos al 
que nos enfrentamos es enorme, 
aunque contamos con la ventaja 





El Tiempo Bala 2.0 permite recargar el arma rá- 
pidamente y también recrearnos con las escenas 
en primer plano de Max haciendo de las suyas. 


del Tiempo Bala. Max puede usar 
el tiempo a su favor, ralentizán- 
dose el movimiento de cuanto 
ocurre en escena. Esto nos per- 
mite abrir fuego sobre nuestros 
adversarios antes de que pue- 
dan siquiera apuntarnos, O es- 
quivar las balas que vuelan a cá- 
mara lenta hacia nosotros. Con 
todo, será fundamental tener 
una buena provisión de analgé- 
sicos a mano para recuperar par- 
te de la salud perdida. 


VALORACION 


«Max Payne 2» es más salvaje, 
interesante y divertido que la 
primera parte. Visualmente, se 
aprecia un acusado cambio en el 
duro poli, el nuevo modelado le 
permite expresar emociones. 

La física también ha sufrido 
mejoras, ahora es más realista, y 


CONTROLE 
BÁS ¡COS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Tiempo Bala 
[w]J: Avanzar / Acelerar 
(sj: Retroceder/Frenar 
[A]: Desplazarse a la izquierda 
(DJ: Desplazarse a la derecha 
(FJ: Armamento secundario 


Espacial: Salto 


el remozado Tiempo Bala ha in- 
crementado su duración, aña- 
diéndose movimientos inéditos 
mucho más espectaculares. 
«Max Payne 2» es un “thriller” 
inigualable, con un sentido de la 
acción brutal, una excelente am- 
bientación y un gran guión. “2 


E Direcciones de Internet 5 Pág.96 


> ERA UNA 


eÁ ¿Funciona en m en mi a 
NA A A A 





- Pág.76 








Las oalabr as idranalioa y tensión adquieren 
un nuevo significado cuando las balas comien- 
zan a silbar. ¡No quedará títere con cabeza! 








[ - VERSIÓN COMENTADA 7] 
0 dN (Win E 1194) 





"ADOS DEL TEST 
Max Pare 2, Max Payne 2 
DISTRIBUIDOR: Take 2 

PRODUCTOR: Rockstar Games 


DESARROLLADOR: Remedy 
J| OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y XBox 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 










- COMENTARIO DEL JUEGO 


Un soberbio espectáculo de aa acción ESAS porun e y 
negrísimo guión, esto es «Max Payne 2» y mucho más: excelentes gráficos, 
variedad de armas y situaciones, pasión y mucho dolor, as algo corto. 

























Corfo 1coS 

Nivel de detalle de los personajes ls 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% [Ba 
Animación / Movimientos de los personajes 

Efectos especiales Ei MEE CC 





Música rd enla 







Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego. | 
Realismo A 

Variedad d de situaciones a 
Comportamiento de los adversarios 
(inteligencia Artificial 
Textos - Subtítulos 












Apasionante eo 

% |Destacable 

| Más que suficiente [-6,00. 
Alta 






























| Convincentes [700 
Teclado-Ratón / Sin problemas 








| Arranque automático 


Dftad de lap primera a insalacn| [ampobato) | | 2% [Arranque automático [10/00 
$1 (1.638,43 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 



















as —-— AS IA 
Ajustes de resolución-profundidad de color [19 [SISI [000 
Ajustes de música / efectos de sonido [BS 000, 
Ajustes de dificultad í 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del j juego (comprobado) 














xd 3 


O 












18 tipos de armas, 2 personajes 
principales y 3 modos de juego 





Opciones de quardar partida (comprobado) [112% mento [1000 
Dispositivos de control compatibles > | Teclado-Ratón 


Idioma (comprobado) Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo |-0%- | 1/0 (Red Local/Internet) 


ordenador/en re re db del fabricante) 
NOTA MEDIA — A OA 


— El tiempo bala v2.0 es increíble 


O ( e la 
A yO 7 
PRECIO/CALIDAD Bien 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 db 
Cálculo de la nota precio/calidad 
























Corrección positiva A 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
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Silent Hill 4 | 
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12 páginas 


| a 


LA GUÍA DE COMPRAS PARA JUEGOS DEPC 2004 


Ida 


dec e E 
|Juegos de PL 
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La herramienta más 


la herramienta más potente para elegir tus juegos. j — práctica,sencilay fl LAA E E — Mirramhiral 
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REEDICIÓN 


ACCIONe Ningún programa ha conjugado mejor 


realismo y diversión, ofreciendo la experiencia de 


juego más completa sobre la ll Guerra Mundial 


I final del Il Reich está 
cada vez más cerca; los 
aliados avanzan impara- 
bles hacia París tras el desem- 
barco de Normandía, los rusos 
cambian el signo de la contien- 
da en Stalingrado y Berlín se 
prepara para defender al Fhúrer. 
Pero para un soldado de a pie 
sólo existe el día a día de cada 
misión, alargar la suerte, y la vi- 
da, para ver el fin de la guerra. 


C "Ó JIM O SE JUE G A 


El sistema de juego se basa en 
cumplir los objetivos de cada 
misión como parte de un pelo- 
tón, y siempre desde el punto de 
vista aliado, aunque dependien- 
do del frente en el que luchemos 
serviremos al ejécito británico, 
americano o ruso. 





En cada misión lucharemos codo con codo con 
nuestros hermanos de armas: no son infalibles 
pero nos salvarán el pellejo más de una vez. 


Las misiones son recreaciones 
de las auténticas batallas, lo que 
nos hará vivir situaciones muy 
realistas, mientras las armas son 
las mismas que se utilizaron en 
la contienda. Pese a no ser un 
juego fundamentalmente coo- 
perativo, nuestros compañeros 
nos ayudarán, bien cubriéndo- 
nos o abatiendo enemigos para 
facilitarnos el avance. 

Los escenarios de guerra cuen- 
tan con un diseño extraordina- 
rio y pueden convertirse en un 
aliado más si aprendemos a ocu- 
par las mejores posiciones para 
cubrirnos del fuego enemigo. 
Además, debemos registrar cada 
palmo en busca de munición y 
botiquines. También podremos 
echar mano de algunos vehícu- 
los de gran capacidad destructi- 
va, como los tanques. 





Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado: 

(w]: Avanzar 

(5): Retroceder 





-[aJ:Izquierda 


(DJ: Derecha 
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«Call of Duty Juego del Año» es 
la Il Guerra Mundial en todo su 
tétrico esplendor. Los gráficos 
son soberbios y goza de un in- 
creíble y variado desarrollo. La 
constante tensión que sufrire- 
mos al tratar de cumplir los ob- 
jetivos de las misiones le hacen 
una fuente inagotable de diver- 
sión para el jugador. Y es tan 
bueno que se nos hará corto. 


E) Direcciones de Internet Ep Pág. 94 
sl . a . £ 
Me ¿Funciona en mi PC? Pág.76 
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Encontrarse en mitad de una mortal encerrona 
es normal si no avanzamos por los flancos para 
coger desprevenido al enemigo. 











que nos llevará al corazón de la contienda. Las incontables horas de 


a Representa la guerra en estado puro gracias a su impecable ambientación, 
diversión acometiendo las misiones y la brutal acción son sus bazas. 


Ne de detalle de los personajes 





Música. 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Nivel dec detale de los escenarios / entomos | 30% | Muy cuidados 


[_ VERSIÓN COMENTADA | 
rl CD EE ANTAS 





Call of Duty Juego del Año 


DISTRIBUIDOR: Activision 

TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
PRODUCTOR: Activision DESARROLLADOR: Infinity Ward 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág. 97 
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Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 













Muy cuidados 


Casi perfectos 


| Espectaculares 


cos 2 CC Aito 


Argumento 





Intensidad 


Variedad de situaciones. 
Comportamiento de los adversarios 








Textos - Subtítulos 


Ad espacio necesario en do? 


O plo 





| Teclado-Ratón / Ss 


¿Indica espacio libre existente 


Desinstalación 





(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


uración en  castelano de 


_Ajustes de resolución-profundidad de olor [106 [SST 


Ajustes de música J efectos de sonido 


A 


E a 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección nec Jativa 





- PRECIO/CALIDAD - 


' Cálculo de la nota precio/calidad 











18 | Tecado-fatán 


0% | Castellano 


111/32 (Red Local/Intemet) [o 


Msg P Bien 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € 
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LAS MEJORES DEMOS DEL AÑO Y MUCHO MÁS 
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FUERZA Y HONOR 


Muchos siglos les contemplan y aunque no 
pretenden ser reproducciones exactas de los 
hechos históricos que narran, se sirven de 
ellos para atraparnos con su magjia. 


a estrategia es el género 

que mayor número de 
) adeptos tiene en PC. Sin 
embargo, que muchos juegos 
compartan el género no signifi- 
ca necesariamente que sean 
idénticos en desarrollo, opciones 
de juego e, incluso, argumentos, 
guiones y personajes protago- 
nistas. Por eso, seleccionar los 
juegos y definir los criterios de 
esta comparativa ha sido uno de 
nuestros mayores desafíos. Así, 
no sería justo comparar «Impe- 
rivm lll» con «Rise of Nations» ya 
que, aunque son hermanos en lo 
básico, rápidamente sus caminos 
divergen por culpa de los siglos 
que los separan. En uno lucha- 
mos con lanzas y flechas mientras 
que en el otro lo hacemos con so- 
fisticados misiles nucleares. 








Analizando la oferta del merca- 
do, rápidamente nos dimos 
cuenta del número de juegos 
que poblaban las estanterías y 
que podían considerarse como 
títulos de estrategia. Además, re- 
alizando un segundo análisis, 
pudimos hallar claramente dis- 
tintas edades tecnológicas que 
condicionaban el modo de jugar. 
De esa distinción partimos, se- 
leccionando como tope evoluti- 
vo el Imperio Romano para esco- 
ger los cuatro juegos que hoy 
tenéis en esta“Comparativa His- 
tórica”. Cada uno presenta sus 
propias virtudes y, casi siempre, 
ningún defecto porque sus desa- 
rollos invitan a un tipo de expe- 
riencia distinta a lo habitual. 





Los cuatro juegos seleccionados 
son «Praetorians», «lImperivm 
IIb», «Alejandro Magno» e «Impe- 
rivm ll» y cada uno muestra unas 
cualidades distintas que han si- 
do comparadas en una tabla es- 
pecífica que hemos diseñado pa- 
ra este género. 

En ella tiene especial peso las 
Opciones de Juego, con un 42% 
del total, ya que en ese apartado 
se encuadran todas las posibles 
virtudes que tienen que ver di- 
rectamente con los ejércitos, ma- 
pas, modos de juego, estructuras, 
recursos o héroes. Es, por decirlo 
de alguna forma, el lugar donde 
podemos analizar qué juego va 
a ser especialmente interesante 
según nuestros gustos y pre- 
ferencias, ya que existen juga- 
dores que aprecian más la canti- 
dad que la calidad, y viceversa. 

Donde no puede existir la me- 
nor duda es en el siguiente apar- 
tado, el Funcionamiento o Mane- 





jo, que afecta en un 26% de la 
nota total y que tiene que ver 
con el interfaz del juego, la liber- 
tad de escoger la mejor perspec- 
tiva y los controles del teclado 
con los que guiar a nuestras tro- 
pas sin excesivos líos en batalla. 
Todos los datos aquí conteni- 
dos están encaminados a hacer- 
nos las partidas más sencillas de 
controlar, pase lo que pase. 





Al analizar la puntuación obte- 
nida por los distintos juegos, 
debéis tener en cuenta que no 
se trata de un análisis que valo- 
re su calidad técnica. Al revés, 
no se presenta en la tabla nin- 
guna referencia específica sobre 
la calidad gráfica o de sonido 
(salvo los Test de rendimiento), 
precisamente para que la nota 
sea el resultado, única y exclusi- 
vamente, de su grado de calidad 
como título de estrategia histó- 
rica.Veamos qué ha ocurrido. 





4. ESTRUCTURAS 








RECONOCE EL GÉNERO 


4 
1, EJERCITOS 

Siempre combaten varias razas o pue- 
blos que buscan la supremacía sobre el 

adversario y podemos controlarlos indis- 





tintamente, según nuestras preferencias. 


2. RECURSOS 

En todo juego de estrategia que se pre- 
cie, deben existir recursos que gestionar 
para construir otros elementos tales.co- 
mo unidades y estructuras. 


3. UNIDADES 


Nuestros ejércitos deben estar com- 

puestos por unidades que podemos fa- 
bricar tras invertir los recursos que reco- 
lectamos.Éstos son los peones que 
vamos a utilizar durante la batalla, 





Son los edificios que podemos levantar 
para fabricar unidades y que, según su 
objetivo y grado de tecnología, nos van 
a costar más o menos recursos. 


5. MAPAS HISTORICOS 
Es el tercer elemento fundamental del 
género, junto con las unidades y estruc- 
turas, y suele formar parte importante 
de nuestra estrategia, según su grado de 
interacción con las unidades. 


6. APRENDIZAJE 


Cuanto menor sea el tiempo más senci= 

llo pero, a la vez, menor complejidad. Es- 
te último parámetro lleva aparejado una 
disminución del interés con el tiempo. 










LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA. 


Imperivm ll Las Grandes Batallas de Roma 


Siete imperios se enfrentan para decidir qué pueblo es el que durante 
los siguientes siglos orpemara las tierras del Mare Nostrum. 


Haeminont Games * FX Interac- ' 
tive | Roma y sus generales 
protagonizan un juego que re- 
produce las grandes batallas 
acaecidas durante los siglos 
de dominación sobre los pue- 
Á_ blos galos, britano, germano, : 

ves egipcio, hispano y cartagi- 
E nés. Los cierto es que la 
y fórmula apenas ha cam- 

biado ya que se otorga 
más importancia al ges- 
tor bélico sobre el econó- 
mico, que queda relegado 
a un segundo plano don- 
de lo único que nos im- 
porta es fabricar las rutas 
de abastecimiento 
que mantengan en 
forma a todas nues- 
tras legiones. 

Lo importante es 
mantener con vida a los soldados 
y conservarlos para las batallas 
de verdad, salvando los es- 
carceos menores de la me- . 
jor forma posible. Aunque 
siempre podemos acu- 
dir a nuestra ciudad pa- 


ra reclutar nuevos efecti- 
Y vos que pongan a los 
2. enemigos en su sitio. 
hb Comotítulo de estrate- 
gía descuida algunos ele- 
mentos que los aficiona- 
dos consideran esenciales, 
como la gestión de los recur- 
sos, aunque son sus batallas las 
F que gracias a la acumulación de 
4 Unidades nos permitirán pasarlo 
hen grande pensando o 
h Y poniéndolas en marcha. *: 


HUPULLLLLURILLOLDA LAA 


Requisitos: 

Pentium 111600 MHz /128 MB 
Comentado en: 

CHJ No 46 


Praetorians 


El gran éxito de Pyro Studios vive una segunda juventud gracias a una 
rebaja en el precio que le EQIgEN a tiro den nuestros dei 


Pyro Studios + Proein | Las le- E 
giones romanas son las preferi- [EM 
das por el grupo de programa- 
ción español Pyro Studios "2 
como eje de un original juego + 
de estrategia que se centra,ca- *. 
si exclusivamente, en las ar- 
duas labores de batalla. 

A diferencia de otros títu- 
los, «Praetorians» nos obliga | 
a luchar contra el enemigo ' y 
basando toda su gracia en un [KT 
equilibrado sistema de uni- 
dades que cumplen con una 
labor muy concreta dentro 
del campo de operaciones. 
Es decir, que los arqueros es- 
tán concebidos para realizar 
labores de desgaste desde la 
retaguardia y nunca como 
primera línea de batalla.Y así 
con el resto de unidades. 

Esto repercute directa- 
mente en la forma de jugar 
ya que las decisiones no 
pueden tomarse a la ligera 
y cada movimiento debe 
calcularse en función del es- 
cenario, la orografía del te- 





rreno y la posible colocación de 
las tropas enemigas. 
Obviamente, el apartado 
de gestión de recursos 
aparece muy mengua- 
do, hasta el punto de ser 
un mero elemento decorati- 
vo, por lo que este juego es 
perfecto para aquellos usua- 
rios que quieran ejercer de 
mariscales de campo con 
mando en plaza. 
Requisitos: 
Pentium 111 500 MHz / 256 MB 
Comentado en: CH) No25-39 







































Imperivm Na Conquista de Hispania 


Cartago se ha empeñado en tomar la Península Ibérica y convertirla en 
plataforma para recuperar el Mediterráneo y lanzarse sobre Roma, 


Haeminont Games * FX Interac- 
tive | «Impervm Il» nos ofrece 
la posibilidad de controlar a 
dos de los imperios que rivali- 
zaron en esplendor en la Anti- 
gúedad: Roma y Cartago. de 

Si bien podremos elegir el E 
bando por el que luchare- 
mos, las diferencias entre 
ellos son realmente escasas, 
pues tanto las unidades co- 
mo las construcciones serán 
exactamente las mismas. Una 



























tar con poderosas bonifi- 


de las cosas más llamativas de «impe- A 
rivm Il» es su voluntad de marginar ¿e | caciones en los aparta- 
el componente económico y | dos de ataque y defensa, 


centrarse única y exclusiva- 
mente en batallas. 
Debemos tener en 
cuenta que cada uni- 
dad dispone de 
ventajas e in-- MA 
convenientes M 
pero la figura 
fundamental, 
por encima de 
todo, es la del 


que irán incrementándo- 
se, pueden conseguir 
que los soldados de su 
ñ ejército combatan con 
If más fiereza o curarles. 
La virtud primordial 
es su extraordinaria 
sencillez, que resulta 
idónea para iniciarse 
en este A ta 


horror rresrcriÓr o poronorrprrriVrr mo—ora.s 


, equisitos: 

héroe. Estos, Pentium hs amb 
. ' omentado en: 
además de con CHJ No 34 


Alejandro Magno 


El conquistador más grande que ha visto jamás la historia, 
protagoniza un juego saneni dsd lena BB Agra daiies ld 


Game World - Ubi Soft | Las ha- 
zañas del conquistador Ale- 
jandro retornan aprovechan- 
do el tirón de la película de 
Oliver Stone.De todos modos, | 
quien espere un juego opor- ; 
tunista quedará defraudado 
ya que son muchos los argu- 
mentos que tendremos en 
nuestra mano para divertimos 
conquistando todo el mundo 
conocido. 

A diferencia de sus competi- 
dores en esta Comparativa, 
«Alejandro Magno» sí 
tiene un gestor eco- 
nómico al lado del .:, 
militar, lo que le 
confiere un cierto $ 
aire de compleji- Y 
dad, sobre todo en | | 
el modo escaramu- 
zas donde tenemos 
que construir un 
ejército lo antes 
posible para aplas- 
tar al adversario. 

Otra cosa son las 
misiones del modo 




























CAE Allí y po- 
dremos visitar innu- 
merables escena- 
rios y arrollar con 
nuestros efectivos todos 
los asentamientos que ve- 
amos. Lo que importa es 
ganar cuanto antes, olvidán- 
donos de levantar una ciudad 
imponente o contar con cien- 
tos de recursos recolectados pa- 
ra venderlos más tarde. «Alejan- 

dro PES siempre gana. ** 
Baldio: Pentium III 1 GHz /512 MB 
Comentado en: CHJ No46 
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ESTRATEGIA HISTÓRICA 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado por todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de estrategia histórica. 


SERVICIO. 


La venta del juego no exime 

a la compañía de una res- 

ponsabilidad posterior, por 
lo que creemos que una buena 
asistencia técnica puede convertir 
al comprador en asiduo de una 
compañía concreta. 


INSTALACIÓN - 
La instalación debe ser clara 
y sencilla, y cuantos más pa- 


sos ahorre al usuario mejor 
puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 
El mejor juego es aquel que 
combina la variedad de los 
ejércitos con las unidades, 
estructuras y recursos, compen- 
sando todos los elementos para 
que el proceso de aprendizaje sea 
progresivo y nunca se detenga. 
Entre los cánones ideales, se han 
puntuado con notas más altas to- 
dos los apartados referentes a la 
gestión de recursos, estructuras, 
avances tecnológicos y unidades 
especiales del estilo de héroes. 
Además, se ha incluido entre las 
opciones posibles una que no es 






muy habitual en el género pero 
que creemos importante. Se trata 
de la creación de rutas de abaste- 
cimiento para llevar los recursos de 
un lugar a otro del mapa. Con este 
requisito el jugador se obliga a dis- 
poner de un plan previamente di- 
señado con el que dar cobertura 
de alimentos y dinero a todas las 
tropas dispersas por su territorio. 

Finalmente, se quedan sin pun- 
tuar, por no considerarlas funda- 
mentales para la experiencia de 
juego, las opciones multijugador 
en batallas de uno contra uno. 


"FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Todos los elementos que 
Am parte del interfaz 

aparecen en este apartado 
y tienen que ver con la facilidad de 
manejo del juego. En los títulos de 
estrategia este hecho es funda- 
mental, ya que cuando se desata la 
batalla es importantísimo contro- 
lar a todas nuestras unidades de 
forma intuitiva con atajos de tecla- 
do personalizables. La búsqueda 
de la mejor perspectiva es tam- 
bién importante, ya que nos per- 
mite tener mejor controlados a 
nuestras soldados, evitando perder 


En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 


ta Comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800 x 600. 


a alguno en resquicios o rincones 
ocultos del mapa que podrían pa- 
sar desapercibidos. 

La interacción con el mapa la he- 
mos considerado importante si 
afecta al grado de estrategia que 
debemos utilizar en la batalla, así 
como los periodos de aprendizaje 
prolongados que repercuten en un 
mayor disfrute del juego. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 
5 debe cumplir con el requi- 

sito de ser un rápido recur- 
so de consulta, conteniendo to- 
dos los datos referentes a los 
ejércitos, tipos de unidades, mo- 
do de utilización y naturaleza de 
su fuerza en el campo de batalla. 
Para rizar el rizo, sería convenien- 
te la presencia de un apartado 
que nos descubra los objetivos 
de los diferentes mapas y cam- 
pañas así como un glosario de 
términos que puedan sacarnos 
de dudas a lo largo de la batalla. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
NS to de audio o vídeo inten- 

tan dar una ¡dea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 24 con- 
figuraciones de nuestro labora- 
torio.Y aunque los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos sí dan una idea del grado de 
compatibilidad. De esta forma, 
las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
todos los resultados inferiores al 
6 comienzan a ser difíciles de ha- 
cer funcionar en los PC del Seg- 
mento Inferior (ver Pág. 76). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla 
cuyos parámetros se han obteni- 
do tras calcular el precio medio 
de los mánager, marginando por 
completo otros títulos. 


Índice hasta 1,75 KUIES INE 





1,76 hasta 2,18 
2,19 hasta 2,91 Bien 

2,92 hasta 4,36 Suficiente 
4,37 hasta 8,73 
A partir de 8,74 





Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda en Internet (comprobado) 
Teléfono de información (comprobado) 


Fax de información (comprobado) 
NSTALACIÓN 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¿Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 


Indica espacio libre en disco (comprobado) 


-Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


IN rider renders eye ercer rre me 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) OO OO 00% 
OPCIONES DE JUEGO 


Modo Campaña (ejército de inicio, comprobado) 


¿Modo EScaramuza Comp E 
Número de unidades (ejército, comprobado) 


“Tipos de unidades (comprobado) 





- Promoción de unidades (comprobado) 


Armamento (comprobado) 
“Número de estructuras (comprobado) 
Avances tecnológicos (comprobado) 


Gestor económico, población, recursos (comprobado) 


Recursos (nombres, comprobado) 


La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para un 
juego de estrategia histórica. Por un lado se 
calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y),y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 


¿Control de cámara, dispositivo (comprobado) 
Control de velocidad dela acción (comprobado) 
Atajos de teclado (comprobado) 


“Creación de grupos de unidades con atajos de teclado (comprobado) 
> a 








“Cálculo de la nota precio/calidad 
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IMPERIVM III LAS GRANDES BATALLAS DE ROMA 


Tercera entrega de una de las sagas más 

exitosas que multiplica el número de mi- 

siones y ejércitos con el objetivo de que 
no nos aburramos. Es muy sencillo en sus plantea- 
mientos y, por eso, muy fácil de disfrutar. 


Si(91799:1275) 


s(91799 12 25) 


Arranque Automático A 
No (94M DaDyteS A E 
No 


O Megabytes O 


Castellano 


12 
Sí (Roma) 


Muy elevado (97) 
80 militares y 17 comunes 


SI ¿ET A do 
Sí (espadas, lanzas, flechas, hachas, mazas y 
carros de combate) 


Elevado (GO)id na AE Ud SANO: 
Mo AAN Ma: OS 
Sino, sh. 


Si(Lan,Intemet) | 


Si 
Inmediato, interés creciente 


Muy limitada teado ratón 200 


No 


T_T A 00d 
1 


SÍ 


Í 


S ¡__————— e ne A A PES > 


S 


51 ESA O e 000 


SÍ 


Mane «18,37 


Puesto 2 


IMPERIVM 1! LA CONQUISTA DE HISPANIA 


Aunque limita sus batallas al enfrenta- 

S miento entre Roma y Cartago por el con- 

trol de la península Ibérica, tiene sufi- 

cientes misiones como para entretenernos al 
tiempo que aprendemos algo de historia. 


_ Arranque automático 


_No(769,2 Megabytes) 
SÍ o 


0 NA ÁÉÁÑÁ alien 
33 de infantería y 7 de caballería 


Si 


a oe 2% 





Nora ESO e Ea 10d 
Sí (espadas, lanzas y flechas, catapultas) 





Inmediato, interés creciente 


A 


9,95/7,81=1,27= Sobresaliente 


PRAETORIANS 


Título que se centra en las batallas por 

5 encima de otros recursos y que necesita 

de algún tiempo de aprendizaje. Eso sí, 

nada más cogerle el tranquillo la diversión se mul- 
tiplica rápidamente hasta que llegamos al final. 


MIME: ULA SiS Pa 
51(1.914,8 Megabytes) 
No 


OMenbyes 10 A O OO 


Castellano 





AA 
SM 


“Sí (Lanzas, arcos, flechas, espadas y hondas) 





19,95 /7,71=2,59= Bien 


ALEJANDRO MAGNO 
Algo más “durillo” de roer, este título es- 
5 conde sus encantos y nos los va enseñan- 
do a medida que pasan las partidas. Pero 
una vez descubiertos todos, ofrece una experien- 
cia estratégica muy, muy gratificante. 


SO 17803 
No (www.ubisoft.es) 


Sí (9164046 10) 


Arranque Automático Ae 

Sí(2,114,3 Megabytes) 
No 

Castellano 
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“Si(Macedonios) 
A 
Elevado (48) 





36 militares y 12 héroes 











Si (espadas, lanzas, flechas, hachas, mazas y 
carros de combate) 


5 (víveres, piedra, oro, madera y hierro) 


ia 
Sí (Lan, Internet) 


Totl,telado ratón 


19,95/7,37=2,M1 =Bien 
































ESTRATEGIA HISTÓRICA 
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COMPUTER HOY 
JUEGOS ha so- 
metido a cuatro 
juegos de estra- 
tegia histórica a 
un exhaustivo 
análisis de sus 
opciones de juego, manejo y 
control, potencial, rendimiento 
de vídeo y audio y asistencia del 
fabricante y/o distribuidor. 

El resultado deja claras algunas 
premisas de las que partimos al 
proponer una comparativa don- 
de se veían las caras juegos de 
muy distintas factura. Desde el 
avanzado «Alejandro Magno» 
hasta el relativamente discreto, 
técnicamente, «Imperivm ll», to- 
dos los juegos analizados res- 
ponden con argumentos típicos 
del género de estrategia para 
defender sus posturas digna- 
mente. Unos tienen más estruc- 
turas, unidades o recursos, otros 
prefieren dar importancia a la 
táctica de la batalla, aunque la 
mayoría opta por atraer a un pú- 
blico que demanda un tipo de 
entretenimiento muy concreto. 

Y es que a pesar de las diferen- 
cias técnicas, como juegos de es- 
trategia, todos mantienen una 
calidad Notable, destacando co- 
mo inversiones excepcionales 
los dos títulos de FX Interactive, 
sobre todo, por la sencillez de sus 
planteamientos, la buena pre- 
sentación del producto con unos 
manuales excepcionales y su fiel 
trasfondo histórico. 

«Praetorians», por su parte, exi- 
ge un grado de entrenamiento 
muchó mayor, que acaba reper- 
cutiendo en un interés más pro- 
longado, aunque por el camino 
se deje muchas opciones típicas 
de gestión de recursos. 





Jose Luís Sanz 
Redactor Jefe 


LOS MÁS HISTÓRICOS 





1.Imperivm !ll 
2.Imperivm!! 
3.Alejandro Magno 
4 Praetorians 
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e Numerosos ejércitos disponibles. 
e Multitud de unidades diferentes. 
e Basado en hechos históricos. 

e Muy sencillo e intuitivo. 


e Deja pocas opciones para el desarrollo 








táctico de las batallas. 
Nota: el EY) 

DISTRIBUIDOR: FX Interactive Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: FX Interactive Ln | 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95€ 
Haemimont Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: e 4 : / 
9179901 10 VALORACIÓN: Sencillo de jugar desde el primer momento, 
FAX DE INFORMACIÓN: su gran baza reside en las batallas y en los muchos 
917991225 acontecimientos históricos que recoge. 
PUESTO 3 

Praetorians 


Q) e El componente táctico. 
e Grandísimo equilibrio de unidades. 


e Interacción del mapa con la estrategia. 


e La parte dedicada a la gestión de recursos 
S es muy limitada. 
e Número de estructuras insuficiente. 





Nota: Notable 7,71 

SEM Precio/Calidad: Bien 

: PyFO 3LUGIOS . 
DESARROLLADOR: Precio: | 19,95€ 
Eidos 
TEL. DE INFORMACIÓN: á ' ; , 
91 406 29 40 VALORACIÓN: Muy buen juego de estrategia que requiere 
FAX DE INFORMACIÓN: de un tiempo de aprendizaje bastante elevado, lo que 
91 367 88 98 alarga el interés por completar las numerosas fases. 


Oro rr .snrrnsrnsorsrsrrrpnrnsrsrrrasso.sensrrronors.resarosrrrnrors.ernssnosrnaororsesnrarra ns... resscrn....o 





A) 


Suele parecer un tópico que los juegos de ordenador están reñi- 


dos con el aprendizaje de algún saber. FX Interactive, en sus dos úl- 
timos lanzamientos de la saga «Imperivm» ha realizado un exhaus- 
tivo trabajo de documentación que se refleja en las secuencias de 
introducción previas a cada misión. Allí se explican los hechos que 
vamos a vivir, los protagonistas que se enfrentaron en la contienda 


bemos librar. De esta forma, será posible, a la vez que jugamos, em- 








PUESTA 


Imperivm ll: La Conquista de Hispania 
A a e Gran número de campañas. 


e Variedad de unidades y estructuras. 
e Buen rendimiento en los 24 ordenadores. 





e Se echan en falta algunas opciones 
de construcción. 





DISTRIBUIDOR: FX Interactive Nota: pa 
PRODUCTOR: FX Interactive - Precio/Calidad: O 
DESARROLLADOR: Precio: 9,956 
Haemimont Games 

TEL. DE INFORMACIÓN: a 
917990110 VALORACIÓN: Es la mejor opción para un jugador que 

FAX DE INFORMACIÓN: acabe de conocer el género. No sólo es completo sino que 
917991225 resulta divertido y atrayente para nuevos estrategas. 
PUESTO 4 SA 
Alejandro Magno 


e Muy simple de jugar. 
a e Sencillo sistema de recursos. 
e Basado en hechos históricos. 
e Espectaculares batallas masivas. 


O e No existe demasiada variedad ni táctica 





en las batallas. 
o La inteligencia artificial no resulta 
demasiado buena. 

Nota: E] Y PE Y 
sella se al Precio/Calidad: Bien 
DESARROLLADOR: Precio: | 19,95€ 
Game World 
TEL. DE INFORMACIÓN: ; : 

91 64046 00 VALORACIÓN: Aparenta menos de lo que después ofrece ya 
FAX DE INFORMACIÓN: que nos va desvelando todos sus secretos a medida que 
93 640 46 10 pasamos fases. Espectaculares las batallas a gran escala. 


.LERonnonco.or.n.n noes. rsnenrrorpooorsrrrrnsorororrrncarnarrran.errrrrrrrnn.r.n.enrsn.n.eoncnn.r...n.o.. 





PE ai » 
paparnos de los acontecimientos que hace más de dos mil años sir- 


: vieron de base para la evolución del mundo que hoy conocemos. 
: Roma, Cartago, Egipto, Germania, Galia, Britania o Hispania son los 
nombres de pueblos que actualmente existen y que ya comenzaron 
: a gestar sus señas de identidad en unos tiempos donde la gloria 
: del imperio brillaba sobre los demás territorios de Europa. 

y las consecuencias que se produjeron. Así sabremos por qué tene- 
mos que completar ciertos objetivos dentro de la batalla que de- : 


Así que nunca viene mal aprender ciertos acontecimientos históri- 
cos que, como ocurre en «Imperivm ll», «Imperivm lll» y «Alejandro 


¿ Magno», nos servirán para saber algo más de historia. 











MOL: 


poza 
== 


AI 


a 












| o 
Y el mes que viene... — pr 


DE REGALO CON 


EI AOS 


eS i 













MA 


E 


ES JUEGOS 


HH i=j[o o [olaplor 
AA O 
o] 0 Ap lolo Ml 
oo 
A y 


vacaciones más 


] PR AA > al A AN || 
op 9 [o [07 del munaoOs: 








ÍÚÓ EROS MITE 





E 
6 
E 
p 
a 


dis Ñ e Soberbio y realista: construye los com- 
ri en Ao e e NICOAPORADO, a ima plejos de vacaciones más grandes y 
deb an 3d divertidos del mundo. 
e Escoge entre una gran variedad de luga- 
res exóticos, como playas tropicales 
O islas tan “"marchosas” como lbiza. 
a aan e Observa a tus huéspedes mientras se 
EA Y pa | | ] entregan a todo tipo de actividades como 
y o IA PO ) A | ¿e ligar, bailar o salir de juerga. 
BA Ne a 
Ea Juego Completo Original para PC 


: Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


Z 





Í J Ñ Y | | 
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4 Incluye manual 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 2 DE FEBRERO 


¿4? Pa” Beach Life (c) Deep Red Games LTD 2002-2004. Published by Eidos Interactive LTD 2002-2004, Beach Life, Eidos Interactive and the Eidos Interactive logo are trademarks of the 
] Eidos Group of companies. All right reserved. Distribuido como CD-ROM de poortada de Computer Hoy Juegos. 





LO QUE HAY QUE SABER 


Lo que hay que saber 


1. ANTES DE COMENZAR 
ANTES DE COMENZAR 62 $. AN i ES DE Sn a IEN ZAR 


PUENTES 526 
INTERFAZ 62 
CONSTRUIR UN ASENTAMIENTO 63 :f 
FORMACIONES 

HÉROES 

LOS DESFILADEROS 

INFORMACIÓN DE UNIDADES 


GNO 
an PERIS A ATACA 


Di 





- 


AUD ao 


ÓN 
ÉL ASEDIO A TIRO 
JAR AR AP O E RANIA UNC Gr RA 


Viso se interpone $15 01 <atodas de Ale faudro haría Foniesa, Len mirerdosdos Haber Sebtraar dl, ma y harcre som el od 
de emm pora do la corbna pera, 





EL ASESINATO DE 


Taficultad: 2) Fact 





LEA A A A AAA ARA ls ción 


En el modo campaña se nos ofrece 
nos puntos, de escoger nuestro camino. Para ello se nos 
ofrece una pantalla como ésta: las zonas grises GH son las 
que ya hemos conquistado, mientras que las marrones €) 
señalan las que aún están por conquistar y las naranjas €) 
son las que podemos seleccionar en esa fase. 





2. PUENTES 


ls $ dora ed 





LITERAS Mis A | Zonas de gran importancia estratégica. Es conveniente co- 
MEJO MES 1 COSTOS PEO locar lanceros al final para evitar las embestidas enemigas, 
nuevas tienrasIquelleldenimas] esplendorgalllmperio wi Il mientras los arqueros lanzan flechas. Para cruzarlos, mejor 


mandar la caballería primero con apoyo de los arqueros. 


eos, sosa) | En él podemos encontrar: el minimapa Q), nos ayuda a si- 
tuar los objetivos 6) y ofrece información sobre las unida- 
des en pantalla; las tres posiciones€)que pueden adop- 
tar: defensiva, normal y agresiva; información sobre cada 
una de ellas), los héroes), las brigadas 6) y las unidades 
sueltas O); el cuadro de ayuda Hnos muestra consejos so- 
bre los objetivos; información sobre recursos €), comi- 
da(D, maderaD, piedra B, hierro(B, oro WM y la población 
que tenemos y la que se nos permite (Bb; este botón des- 
pliega el menú principal B; activar/desactivar el daño de 
las unidades (H; cambiar las opciones del minimapa B); y, 
finalmente, intercalar entre el modo de visión del coman- 
dante y el normal BH). 


4rasos 
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usitte con vnze a los 
e he porros recopilados 


1 En primer lugar buscamos tierras fértiles, en color : 
verde, luego seleccionamos a los campesinos y pincha- : 


mos sobre el icono del AMA. 


A Ahora nos s pondremos co con nel cuartel, cuanto más : 
cerca esté del ayuntamiento mejor, ya que sisomos *' 


atacados nuestros hombres acudirán allí más rápido. 


AREES de organizar una or ón m 
debemos cerciorarnos de que dispo- : 
nemos del número de soldados requerido, : 
para ello accedemos a este icono). Tras : 
verificarlo, pulsamos en este botón 6). 


Después de cada batalla se 
nos otorgan varios puntos 


. de experiencia, que debe- 


mos repartir entre los tres 
héroes que manejamos. 
Alejandro atesora las si- 
guientes cualidades: () 
mayor ataque a infantería 


pesada, sube la moralalas : 
tropasO y de las unidades : | 
aliadas. Tolomeo cuenta : 


con G) una mayor defensa 


para las unidades, EH) ade- : ME o e e 
- Siempre que nuestras tropas tengan que transitar por : 
- un desfiladero será conveniente rodearlo o intentar pa- : 
- sarlo por la cima, ya que en prácticamente todos habrá : 
- arqueros a los dos lados prestos a acribillarnos a flecha- : 
- zos desde una posición elevada. Como no tenemos posi- : 


más de etorariesn más bántos de disparos O) y posibilidad 
de ralentizar el tiempo de ataque del enemigo. Parmelio, 
por su parte, puede Y) subir las defensas de los barcos, 
(S incrementar su poder de curación a unidades y €) tam- 
bién a los médicos. Es vital que sepamos repartirlos en fun- 
ción de las necesidades y condicionantes de las batallas. 


- cuanto más hombres dediquemos más rápido edificamos. 


: camente, hasta que volvamos a pinchar sobre el icono. 


A continuación, veremos cómo to- 
dos nuestros soldados comienzan a : 
: moverse hasta conseguir la formación co- 
: rrecta. La distancia entre ellos en princi- 
: pio será un estándar prefijado. 


2 E campesinos « comenzarán a trabajar € en él. Se 3 El iolsale paso es construir un molino. Debemos 


pueden ver los progresos seleccionando el edificio, : 


5 Basta con pulsar el botón derecho del ratón sobre : 
alguna de las opciones para crear soldados automáti- : 


AAA 


unidades podemos utilizar estos bo- : 
: tones6), sabiendo que cuanto más aleja- 
- dos estén unos de otros, cubren más te- 
: rreno pero son más vulnerables. 


: 3 Para cambiar la distal mm. las : 4 


elegir bien su emplazamiento, ya que los alrede- 
: dores han de estar vacíos para poner las plantaciones. 


Por último, es conveniente construir un almacén 
] donde guardar comida, madera y minerales. Debe es- 
: tar cerca de todo para que los campesinos anden menos. 


Einalmentá, les ordenamagil un nodo 
O de los tres posibles: Defensivo, sólo 


: pasan a la acción cuando son atacados; Nor- 
: mal, sólo acometen a enemigos estáticos; y 
: Agresivo se lanzan a por todo lo que pillen. 


7 2 


Es fundamental para tener un conoci- 
miento profundo sobre cada una de 
ellas. Cada vez que seleccionemos una 
unidad y pulsemos la tecla [1] aparece- 


«| rá en pantalla toda la información dis- 


ponible organizada en siete aparta- 


/| dos: O características de la unidad, es 


Daño 


16 > 


+. 
i +i yl » 
y 3 


EFENSA . 
PR Ll Vejurss O ! 

E ai 

o Ñ 


pt ' 
J” Hypospis - Tafantera penado, Gracias 
¿9 des erpada sica ventaja 2 ls > 


j peste Tech cuerpo 4 


: : dadas con rar =G" 
- bilidad de llegar hasta ellos, nos harán un daño terrible. : K“= 


| decir, salud, velocidad, coste de pro- 


ducción, rango de visión y valor; O el 
coste al qeu saldrá reclutarla; €) el tipo 
de ataque, el daño que infligen sobre 
unidades enemigas y las mejoras a que 
puede acceder;O) las defensas contra 
los distintos tipos de armas; O) las ac- 
ciones que es capaz de llevar a cabo, 
junto a las bonificaciones que puede 
lograr; 6) las mejoras conseguidas; Y) 
y, por último, todos los datos históricos 


reunidos sobre la unidad. 
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GUIAS Y TRUCOS 


] Nada más comenzar, un campesino en apuros re- 
querirá nuestra ayuda. Este hombre será el encarga- 
do de explicarnos como está la situación. 


Para llegar allí by que pasar por este le def ladero. 
Seleccionamos a todos los soldados y elegimos va- 
PEDO por uno de los lados, pela nunca cruzar por EN cen- 


pra eas di 
[New 
oi 


e 
ad E 
| 


7 Nos encontraremos con una dura oposición, 
aunque con los refuerzos creados en el asentamien- 
to será sencillo. Destruimos establos y cuarteles. 


q] 


IIA 


aaa 


1 0 El primer reto será cruzar este pequeño paso 
en el río. Colocamos a los lanceros detrás para 
que nos den cobertura y podamos lanzar a la caballería. 


64 


PUNTOS CLAVE: LA MUERTE DE FILIPO 


2 Seleccionamos a todos huestros hombres: y! nos 


lanzamos al ataque contra los saqueadores. No hace 


falta Seguir una AAC. simplemente aplastarlos. 


Ln des mes rimas: Apollo dr oo 
l Lo combas evil ee ola dos UCA PTA Y o Y cd Ds 


E 


[ Sopas A 


Una vez construido el asentamiento de los c cam- 
pesinos un guardia nos dirá que dos ciudades han 
sido tomadas por los viles saqueadores. 


Es la primera gran batalla en 1 que EraiEnos 
Nuestro padre lidera las tropas y nos pone a cargo 
del Dio quieto! peste PAU arrasamos Nel enemigo. 


o 
- ¡Alejantós, hesats. AP A AAA 


] 1 , Una vez tomado el anco izquierdo, un explo- 
rador nos dará la noticia de que se ha detectado 
un importante campamento de provisiones. 


A A E 


E 
o 


8 


A 


Los campesinos nos darán las gracias y les pro- 
pondremos construir otro asentamiento en el Norte 


para reemplazar el suyo, que ha sido destruido. 


PA ayy 


a E O 


6 Nuestra prioridad será destruir los establos O y 


cuarteles€), además de limpiar toda la zona de ene- 
migos. Después, pondremos rumbo a la siguiente ciudad. 


Debemos crear grupos con las tropas le que dis: 
ponemos para entrar en acción; la caballería en un 
lado, los lanceros en otro y, finalmente, los espadachines. 


1 2 Partimos hacia al con n todos los efectivos. Es. 
peramos a las tropas de a pie, para no dejar sola 
a la caballería, y les lanzamos a barrer el campamento. 








: Majibden. 
A vd les riendo pajurdo Paleta ne slcrberio du a rrtonó des Tar y ebion 


1 
EA 


32 inicio de la misión Dario nos pide ayuda para 
liberar a su padre, capturado por unos bandidos 
Vamos hasta su ciudad para reclutar mercenarios. 


AAA 


1 4 Avanzamos con mucha cautela y liquidamos 
alos grupitos de asaltantes que encontremos. El 
primer campamento ofrece poca resistencia. 


De este modo ponemos nuevamente rumbo a 
la ciudad pero, ojo, el camino de vuelta también 
plagado de bandidos que debemos esquivar 


1 6. rá su ayuda económica y la del gremio de me 
caderes para emprender la guerra contra Persia. 


ARANA 
A o ic y 


a 


1 a Accedemos a la petición y nos ponemos manos 
a la obra, haciéndonos con dos buques de guerra 
y unos astilleros que nos permitirán construir más. 


AAA AAA gn AA o] 


2 0 Nuestros dos fabulosos buques de guerra 
dan buena cuenta de una pequeña embarca- 
ción. Ya en el norte, otro navío seguirá el mismo destino. 


+ La Peto era Dota Ho JARA Depas SOULS PAI AA PATO Jens captar PE ¡ADA ECT 9, por 
ed 25 000 de Bet 


2 2 Tras eliminar su amenaza, visitamos al padre 
de Dario, quien nos dará dinero suficiente para 
contratar los servicios de los mercenarios del norte. 


2 3 El camino hasta allí será muy peligroso, ya que 
los bosques están infestados de bandidos. Si no 
nos quedan hombres, lo mejor será darles esquinazo 





Alejandro Magno 


A 





e 


SsvI 


1 5 Una inspección sólo revela la presencia del ca- 
rruaje donde estuvo cautivo el padre de Dario. 
Al norte está el segundo campamento, mejor defendido. 


4 
E 
4 
y 
3 
E 


! 


1 2 En la ciudad, el padre de Dario nos pide un fa- 
vor: limpiar el mar de piratas para que sus barcos 
puedan mercadear sin tan temible amenaza. 





2 1 Llegamos con nuestro héroe al puerto y re- 
emprendemos la marcha por tierra a la ciudad. 
Cuidado, pues los saqueadores la han tomado al asalto. 


VICTOR ÍA 


A A rn cada 








2 A En cuanto lleguemos al Norte, Paremelio nos 
estará esperando con nuevas tropas, que se pon ss 
drán a nuestro servicio por un módico precio. de 

















LO QUE HAY QUE SABER 
2.ARMAS 


Palanca: ideal para 
destruir materiales 
poco resistentes co- 
bs mo madera, cristal o 
A metales blandos. Es 
una buena defensa 


Arma Gravitato- 
ria: atrae los obje- 
tos metálicos al pul- 
sar el botón derecho 

at e del ratón, lanzándo- 
: aca eLo) los con fuerza cuan- 
: do accionamos el izquierdo rápidamente. 





Lo que hay que saber 


ARMAS 
LAS PANTALLA DE JUEGO Pistola de 9 mm.: 
es la más básica de 
las armas de fuego 
disponibles. No es 
rápida pero se pue- 
E den efectuar 18 dis- 
- paros sin que tengamos que recargarla. 


PUNTO DE INSERCIÓN 
UN DÍA MEMORABLE 
LA RUTA DEL CANAL 





Mágnum 357: su 
cargador no da más 
que para seis balas y 
luego habrá que re- 
poner munición. En 

: cambio, con un único 
|: tiro acabaremos con los enemigos más débiles. 


MAGNUM 357 





Metralleta SMG: 

se pueden realizar 

45 disparos seguidos 

en el modo ráfaga 

: pulsando el botón 

: bicis izquierdo del ratón. 
: Con el botón derecho lanzamos una granada. 


1. ELEMENTOS DE LA PANTALLA DE JUEGO 





O Armas: una vez que 
pulsamos sobre los bo- f 
tones de cambiar arma 
aparece un menú con 
todos los tipos de ar- 
mas, divididas en nú- 
meros que significan Hi 
accesos directos desde 
el teclado. En este caso, 
vamos a elegir las ar- 
mas activables con la 
tecla [34 del teclado. 


Rifle de pulso: go- 
za de mayor poten- 
cia pero sólo ofrece 
30 disparos en ráfa- 
A qa, El arma secunda- 
cisco ria es peligrosa, ya 

que el proyectil rebotará en las paredes. 





Escopeta: su poder 
destructivo es letal. 
Si pulsamos el bo- 
tón izquierdo del ra- 
tón dispara una úni- 
ca vez mientras que 
: con el derecho dos. Seis cartuchos por cargador. 


O Energía: En esta zo- [AAA 
na podemos ver la car- ER 
ga de batería de acce- 
sorios como la linterna 
o la salud que nuestro 
personaje aún tiene. 
Con 31 de salud vamos 
muy mal... 


AAA 





Ballesta: su preci- 
sión es absoluta, en 
especial si se activa 
el modo mirilla con 
el botón derecho del 
ratón. Nos permite 
: acabar con enemigos desde mucha distancia. 


ETA 





O Escudo: el traje de 
Gordon Freeman tiene 
un escudo que nos pro- Ae E : 
tege de los impactos enemigo. Mantra a 100 es una bue-  () Impacto enemigo: cuando veamos en pantalla esta se- : MIA 
na estrategia para alargar nuestra existencia en eljuego.  : ñal roja quiere decir que un enemigo nos está atacando des- : 
: de esa dirección. Si el indicador aparece en la parte superior : 
O Armas y munición: cuando seleccionamos un arma apa- : señalará que el enemigo lo tenemos al frente y si lo hace : lanza a gran distan- 
recen aquí los proyectiles disponibles y los totales, es decir,la : abajo, que la amenaza viene por nuestra espalda. Así podre- | cia y con el derecho 
cantidad de cargadores que llevamos listos para usarse. :  mosreaccionar rápidamente y sin sufrir mucho daño. : aunos pocos metros de Gordon Freeman. 





Granada:funciona 
como una granada 
convencional. Con el 
botón izquierdo se 
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PUNTOS CLAVE: CIUDAD PRISIÓN 
. PUNTO DE INSERCIÓN — 


Iniciamos la aventura subidos en un extraño tren que nos lleva hasta una ciudad prisión en la que unos guardias bastante mal educados nos 
intentan, a golpe de porras, corregir nuestro presunto mal comportamiento. Obviamente, el primer objetivo será escaparse de allí... 
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Gordon Freeman llega en tren a Ciudad 17, donde 
debe contactar con alguien de la resistencia que le 
permita escapar del control de Protección Civil. 


4 Un guardia de lo más “borde” tirará un bote al 

suelo y nos obligará a depositarlo en la papelera. 

Nos servirá para aprender a arrojar objetos. 
MS "A 


Po 
Py 


7 La única salida posible es a través del tejado. Co- 
rremos a toda prisa para allá para evitar que Protec- 
ción Civil nos intercepte en el descansillo o las escaleras. 


TAE 


1 0 Despertamos aturdidos tras un buen porrazo 
y nos encontramos con una joven. Es Alyx, la hija 
de nuestro viejo conocido, el científico Eli Vance. 


2 Es preferible mantenerse alejado de los guardias, 
que tienen la mano un poco sueltecita, aunque lan- 
zarles objetos puede llegar a ser muy divertido. 


5 Tras abandonar la ciudad, buscamos un pequeño 
callejón situado en la calle de la derecha. Medio es- 
condida, descubrimos una escalera. ¡Para arriba! 


2 Unos estrechos tablones nos permitirán alcan- 
zar la cornisa. Cuidado con precipitarse al vacío 
mientras tratamos de buscar una salida como sea. 


E 
$ 


1 1 Alyx nos lleva a presencia del Dr. Kleiner, que 
tratará de teletransportarnos al lugar donde Eli 
Vance está organizando la resistencia. 


3 Antes de entrar en Ciudad 17 nos harán pasar a 
una sala para interrogarnos. Uno de los polis, nues- 
tro amigo Barney Colhoun, nos ayudará a escapar de allí. 


Protección Civil informa de un error en el recuen- 
to de ciudadanos. Significa que van por nosotros. En 
el edificio la resistencia nos ayudará a escapar. 


DN 


¡Una ventana abierta! Entramos por ella y baja- 
mos por la escalera que hay en el suelo. Cuando cre- 
íamos escapar, Protección Civil nos pilla y... 


1 2 Tras un pequeño incidente con la mascota del 
Dr. Kleiner, nos enfundamos el traje con el que 
Gordon Freeman un día se ganó el respeto de los suyos. 
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GUIAS Y TRUCOS 


PUNTOS CLAVE: CIUDAD PRISIÓN 
TAS 


A ” 
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1 3 Durante el juego, máquinas de este tipo nos 
permitirán recargar la energía y el escudo. Tan 
sólo hay que situarse junto a ellas y pulsar la tecla [e]. 


3 


1 6 Sin embargo, algo falla. Durante el proceso nos 
vemos en diferente lugares; con Lyx y su padre, 
en medio del campo, en el despacho del Administrador. 


Pa 
A 
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1 Ono a las vías y buscamos un vagón abier- 
to, a la izquierda. Lo cruzamos y salimos con cui- 
dado para no ser atropellados por el tren que se acerca. 


dee pe A 
e E 


eL co 


IIS 
2 2 En esta sala un par de guardias están moles- 


tando a dos ciudadanos. Ponemos orden con la 
palanca y recogemos las pistolas. Con [A] recargamos. 


1 Al tratar de despertar Alyx, uno de los ca- 
bles de la máquina se desenchufa. Lo cogemos 
pulsando (£] y lo arrastramos hasta el enchufe. 


1 7 Finalmente, aparecemos en el exterior del la- 
boratorio del Dr. Kleiner. No hay tiempo que per- 
der, debemos escapar. Barney nos entrega la palanca. 


2 0 Entre dos trenes vemos un vagón abierto con 
una escalera en su interior. Subimos al techo y 
saltamos por encima de la valla que hay a la izquierda. 


Subimos al tejado por las escaleras. Los bido- 
2 3 nes inflamables necesitan recibir un par de dis- 
paros para incendiarse. Al tercer disparo... ¡¡Booom!! 


Juegos 


> Ja 


1 5 Tras tirar de la palanca que está próxima al 
enchufe, el proceso de teletransporte se inicia. 
Alyx será enviada junto a su padre Eli Vance. 


1 9 Ésta nos servirá para romper objetos poco re- 
sistentes, como madera y cristales. También nos 

será útil para acabar con determinados enemigos. 

BSEXHIETAOR E NT En q 
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2 Aprovechamos para recupera 
gía en el botiquín médico colgado de la pared. 
Nos ponemos al lado y pulsamos (£] repetidamente. 


2 A Pasamos por la verja y esperamos a que llegue 
el tren. Saltamos al techo y nos dejamos llevar 
hasta alcanzar la escalera que hay al otro lado de las vías. 











2 6 Acabamos con los tipejos de Protección Civil 
y saltamos la valla. Después, avanzamos por la 
derecha, cubriéndonos con las placas metálicas. 


le pan) Ei + 20 SE 
Subimos y liquidamos a los polis. Para entrar 
en la casa, rompemos los tablones de la puerta. 

Hallamos algo de energía y munición para la pistola. 


a : ! e 14d: p: 
¡04% ! E Mio ¡07a: LOS 


2 g Al fondo del canal hay un vagón. En el interior, 
hay un miembro de la resistencia junto a uno de 
sus colegas extraterrestres, que nos recargará el traje. 


2 gra: alcanzar de nuevo las vías, llegamos al ca- 
nal. Nos lanzamos al agua y nos abrimos paso 
hacia el fondo, familiarizándonos con los mov 


3 1 Disparamos atodos los enemigos hasta que 3 y Se atravesar una zona de alcantarillas, sor- 
la zona quede despejada. También, reventamos prendemos a un buen número de polis sobre un 
el bidón de la derecha para facilitarnos un paso. puente. Disparar a los bidones acabará con todo. 


ACTES 
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3 5 Para alcanzar la salida en esta habitación, co- 
locamos adoquines en el extremo de la tabla pa- 


ra que haga contrapeso y podamos usarlo como rampa. 


Mo 


e poa Ñ di 


3 A De vuelta al canal, debemos extremar las pre- 
cauciones, ya que Protección Civil nos lanzará bi- 
dones inflamables para intentar acabar con nosotros. 
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2 7 Encendemos la linterna con ¿s] y nos introdu- 
cimos por el pequeño pasillo que hay entre los 
contenedores. Podemos agacharnos con la tecla [o.:]. 














3 O... polis nos dispararon nada más entrar en la 
tubería. Acabamos de dos certeros disparos con 
ellos y nos hacemos con el control de sus ametralladoras. 








TT] 5 4 


3 3 En las cloacas, unos seres tratan de succionar- PA 
nos al pasar. Habrá que lanzarles algo para que | 
se entretengan pues nos quitan mucha energía. 








3 6 Comienza la persecución del helicóptero. La 
mejor manera de protegese de sus disparos es cu- 
brirse con los bidones que hay repartidos por el escenario. 
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Las batallas más o de la historia tuvieron siempre un héroe al frente. Mejórale con estos trucos para LOs sea casi invencible. Testni928 
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1 Con objeto de hacer funcionar cada código debe- 2 Si deseamos Oia la Niebla E guerra escri- =) Eulédo púlseñoE Espacio] aparecerá el mapa Ade la 
Y mos abrir la consola pulsando (Ex. z» bimos Explore All y pulsamos Exe. «Y zona para hacernos una idea de la situación. 





sels AdaToPopulationl 00) : cre 1 00 “mmm 
: ala población de la fortaleza 





ñ Seleccionamos un héroe, abrimos la consola con E Las habilidades de la unidad seleccionada aumentan 
Ca (Ent) y, entonces, para alcanzar el nivel 200 escribi- «) escribiendo la frase selu.AddBonus(200, 200,60, 60, 
mos selu.SetLevel(200). 20000). 
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En la noche, los vampiros imponen su ley y, si además se valen de ciertos objetos, a ver quién frena su ansia de sangre fresca. Testñágas) 





17 : 
Vampire - The , CR A A A INS rr? lesa] 
Masquerade > 

letal! ptao General. Accazo directo ; Compatibilidad Seguridad 
Abrir 


Ejecutar como, + 


Analizar en busca de virus, ., 

3 Añadir al archivo... 

$ Añadir a "vampire.rar” 

3 Añadir y enviar por email... 

3 Añadir a "vampire.rar” y enviar por email 
Anclar al menú Inicio 


Enviar a 


Cortar 


MA 
¡ Vampire - The Masquerade Bloodlines 


| Tipo de destino: Aplicación 


Ubicación de destino: Vampúe - Bloodines 


Destino: ivisionWWempre - Bloodinesivampis. exe” PEA 


Iniciar err "C:Muchivos de programa Activision ampira - Blo 


+ Tecla de método Ninguno 


abreyiado: 


y Ejecutar. ¡Ventana normal 


' Comentasio: 


Copiar [ Buscar destino. j Cambiar icono. yl Propiedades avanzadas. 
Crear acceso directo 
Eliminar 


Cambiar nombre 


110) 01-90 (310 ao [ Aceptar ( Canceles | 





1 Abrimos las propiedades del acceso directo al 2 Seguidamente escribimos en el aparatado desti-_. =y Para hacer funcionar los trucos € es necesario abr 
juego que encontraremos en el escritorio. no JcloJnjesiojf1 E] y pulsamos en Aceptar. «Y la consola pulsando la tecla (o). 





NA TOAA 


E INE MES EE A A o A 1 


pa 
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A? queremos conseguir todas las armas y vesti- [ Nuestro inventario se llenará con todos los ob- 
Y mentas escribimos —Jm/(P use] 5J00]0). «) jetos del juego de esta peculiar manera. 

















Ejecutar como... 

Ron with YDMIS 

y Launch Analysis 

y 

Analizar en busca de virus... 

| BAdd to archive... 

FB Add to "TV_CD_DWD,rar” 

Í E Compress and email... 

¡ 2 Compress to "TY_CD_DWD.rar" and ernail 
Anclar al menú Inicio 


e 
z 


] | 
3 
EN 
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Envíar a » 


Cortar ] 
Copiar ¿ 
Pegar 





Crear acceso directo 
Elirnimar 
Cambiar nombre í 


AR A A NA e RIMA a e Y % NARA ION DAA > a? 


1; En el escritorio encontramos el acceso directo al 
juego. Seleccionamos sus propiedades. 


ETC ANIAA 


ETT 





En la parte inferior de la pantalla escribimos 
[FJLJÍV] y presionamos la tecla (£-e. 


..onrr...srrrnrnses 
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CMI 


APRERGAANOE E 
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Abrir 
Ejeciiar comi... 
Run with DAS 









Analizar en busca de vis... 







BB Añadir a “Co 
3 Añadir y enviar por era... 
B Sede a CODUDSP ter” y enviar por email 


Ander al menú Inicio 














Enviar a » 
Coriar 
Copias 
Crear acceso recto 
Elias 


Carbiar nombre 





1 Abrimos las propiedades del acceso directo del 
juego, que encontraremos en el escritorio. 
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A Una vez abierta, tecleamos (sJ/oJ/b] y pulsamos 
Enter] para activar el truco que hemos seleccionado. 
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|: General al Aucas dect Compatibilidad | Seguridad 


, 6 Tibes Vengeance 


Tipo de destino; Aplicación 
l' Ubicación de destino; Bin 


Destino: geance Program Bi TW_CD_ DVD exe” 


As 


Iniciar erc "CoArchivos de rograna JU Games" Tibes Veng 


Tecla de método Ninguno 
abreviado: 


Ejecutar: Ventana rormal w 
Comentario: 


[ Buscar destino... JL Cambiar icono... E Propiedades avanzadas... | 


A continuación, añadimos en el apartado desti- A partir de este momento podremos abrir la 
no la frase (J2J/9J/WJísJ/oJl:J1HJ. 2 consola simplemente pulsando(7.] . 


CÓDIGO 


fly 
killpawns 
god 


TRUCO 


Vuelo permanente sin jetpack 
Todo el mundo muere 
Modo Dios 


vero rrrr.n.no.o.. 





Automáticamente, podremos volar sin necesi- 
dad de utilizar un jetpack.. 
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ceso directo 
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General) 4 Compatibilidad 


e Call of Duty - United Oñerisive Un jugador 
2 


Tipo de destino: 


jeguidad 


éplicación 
Ubicación de destino: Call of Duty 


Destino: 





) h 


a) 


Escribimos en el cuadro de destino [sffeJtr] 


a ra (+Js] = 1 

















3 En cualquier momento de la partida pulsamos 
la tecla (9] para abrir la consola de juego. 


estaria Lesraendos, su GURINdO tras fro PA dd 7 E 
ARA A 
lisa Aid RA ea 


CÓDIGO EFECTO 


GOD Invencibilidad 
GIVE ALL : Todas las armas y objetos 
GIVE AMMO Recargar munición 
ee NOCLIP : Efecto fantasma 
re, ca NOTARGET : Elenemigo nos ignora 





E Al instante, se nos confirmará en pantalla que 
el modo Dios está activado. Seremos invencibles. 
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Diviértete donde quieras 











Viajar en transporte público no tiene por qué ser tedioso, o 
un tiempo inútil. Ahora es posible ir entretenidos con juegos 
de una calidad más que interesante. ¡¡Es la revolución!! 





de fotos o reproducir ficheros MP3. 


Además, con la llegada de la tercera ge- : 
neración, reproducir películas en tiempo : 
real o ver la televisión en directo, ha dejado : 
de ser una simple fantasía. Ahora bien... 


¿resulta todo esto necesario? 


TAMBIÉN PARA JUGAR 


La inmensa mayoría sólo busca en un telé- : 
fono móvil la posibilidad de realizar llama- : 
das y todo lo demás sobra. Sin embargo, : 
cada vez son más los que ven en la telefo- : 
nía móvil la concentración de todas sus afi- : 
ciones y la expansión de su ocio: música, : 
cine, fotografía y juegos. Este último as- : 
pecto es, obviamente, el que más nos inte- : 
resa, junto a la conectividad con el PC. Por : 
ese motivo, este mes hemos analizado : 
cuatro teléfonos móviles que albergan el : 
potencial suficiente como para ejecutar : 
juegos de una calidad cercana a los que se : 
crean para las consolas portátiles actuales. : 
De hecho, uno de los móviles que partici- : 
pan en el Test, N-Gage QD, podría ser con- : 
siderado más como una consola con fun- : 
cionalidad de teléfono móvil que a la : 
inversa. O al menos eso es lo que se dedu- : 


ce de la publicidad de la compañía Nokia. 
Al disponer todos los modelos de una 


buena cantidad de memoria interna, y al- : 
gunos también externa por medio de tar- : 
jetas, la posibilidad de instalar aplicacio- : 
nes y juegos es una realidad. Los más : 


populares son los programados en Java, ya 


que pueden ser portados de forma sencilla : 
de un modelo de móvil a otro, a costa eso : 
sí del rendimiento, que suele ser mucho : 
menor que los programados exclusiva- : 


mente para un determinado teléfono. 


s difícil imaginar hoy un mundo : 
sin teléfonos móviles, ¿no? Y es que : 

3 su implantación se ha producido : 
en un tiempo récord: en apenas unos po- : 
cos años ha pasado de ser un artículo de : 
lujo a un producto de primera necesidad. : 
Asentado como la forma fundamental de : 
comunicación cotidiana, ahora expande : 
sus usos a otras áreas aumentando su fun- : 
cionalidad e integrando nuevas caracterís- : 
ticas. Las últimas generaciones de móviles : 
no sólo se utilizan para realizar llamadas : 
de voz y enviar y recibir SMS, estos peque- : 
ños dispositivos son capaces de mantener : 
videoconferencias, actuar como cámaras : 


La conectividad con el PC, en este senti- 
do, es muy importante. Si el teléfono in- 
corpora estándares de comunicación ina- 
lámbrica como Bluetooth, la tarea se 
simplificará notablemente. Una alternati- 
va más modesta es la conexión vía cable 
USB o, en último término, por infrarrojos. 


CUESTIÓN DE TAMAÑO 

Si pretendemos jugar con el teléfono mó- 
vil, dos aspectos se revelan fundamenta- 
les: tamaño de pantalla y profundidad de 
color.En el primero tan importante son las 
dimensiones físicas, concretadas en cm? 
de superficie, como las lógicas, traducidas 
en el número de píxeles totales de la pan- 
talla. Un número bajo en cualquiera de es- 
tos apartados y la escasa profundidad de 
color acarreará una mala nota en el Test, 
Los 4.096 colores de la N-Gage QD son su- 
ficientes en la mayoría de ocasiones, pero a 
la hora de manejar vídeo, una paleta de 
65.536 colores se nos antoja casi impres- 


cindible. Lo ideal, sin embargo, y la cota a la . 
que todos los teléfonos llegarán en un fu- : 
turo no muyy lejano, es que la pantalla dis- : 
ponga, como los PC, de color real con algo : 


más de 16 millones de colores. 


DURO COMO LA ROCA 
¿A quién no se le ha caído el móvil alguna 


vez? Por desgracia, los primeros todoterre- 
no casi indestructibles que disfrutábamos : 
hace algunos años se han convertido, por : 
la necesidad de abaratar costes para ha- : 
cerlos más accesibles al usuario medio, en 
terminales algo endebles que difícilmen- : 
te soportan una caída desde poco más de : 
un metro de altura. Por este motivo, some- : 
temos a los cuatro modelos a un Test de re- : 


sistencia a caídas, así como a una prueba 


de resistencia al agua (¿a quién no sele ha : 


mojado el móvil con la lluvia?), y a una 
prueba en la cámara climática donde son 


sometidos a temperaturas extremas de : 


20% y +55 centígrados. 


Los cuatro modelos testados son el nue- ! 
vo modelo 3G de Nokia, el 6630, y la con- : 
sola N-Gage QD de la misma compañía. : 


Sony-Ericsson aporta a la Comparativa el 


modelo K700i y Siemens Mobile el avan- ! 
zado SX1.Los cuatro completan un con- : 
junto de terminales que han superado to- : 


das las pruebas con buena nota. “+ 
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Los teléfonos móviles son una interesante 
alternativa cuando hablamos de sistemas 
de entretenimiento portátiles, puesto que 
nos permiten disfrutar de los juegos sin ir 
a cuestas con otro dispositivo específico 
para tal fin, como un ordenador portátil 
que, debido a su tamaño, complica las po- 


e rr cen. 





La consola portátil de Sony, PSP, será un 
verdadero centro multimedia. 


ed 


ALA ÚLTIMA 








EL MÁS ROBUSTO 


sibilidades de jugar en cualquier lugar. La 
otra alternativa son las consolas portáti- 
les. Hoy por hoy, la única disponible es Ga- 
me Boy Advance y no supera en exceso 


fonos móviles como el SX1 de Siemens y 





las posibilidades que ofrecen ciertos telé- 


el 6630 y N-Gage QD de Nokia. Lo que es 
cierto es que la revolución del juego por-. 
tátil está a la vuelta de la esquina, ya que 
durante los primeros meses de este año 
verán la luz dos nuevos sistemas de juego 
portátil desarrollados por Nintendo y 
Sony. Nintendo DS tendrá dos pantallas, 
una de ellas táctil,lo que multiplicará por 
dos la experiencia de juego. Su potencia 
será semejante a la de una Nintendo 64 0 





PARA JUGAR 
Nokia Sony-Ericsson Nokia 
6630 K700i N-Gage QD 








Nintendo DS: un concepto original con 
dos pantallas, una de ellas táctil. 


la primera PlayStation. Aunque el verda- 
dero vuelco llegará de la mano de Sony - 
con su PSP, una consola portátil de po- 
tencia similar a PlayStation 2 y con tec- 
nologías como Wi-Fi, MP3 y reproduc- 
ción de vídeo. El futuro, desde luego, se 
presenta del todo apasionante. E 
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Así hacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha efectuado un riguroso Test a cuatro 
teléfonos móviles con funcionalidad para juegos y posibilidad de 
conexión al PC. Las pruebas más complejas se realizaron en laboratorio, 
mientras los aspectos más prácticos se evaluaron en la redacción. 


DEN lO 


La activación y puesta en funciona- 
miento del teléfono móvil debe estar 
descrita detalladamente paso a paso 
en el manual de usuario. Además, se 
comprueba que los tiempos de encen- 
dido de los teléfonos no sean excesi- 
vos, tanto en la primera vez que lo use- 
mos como en las posteriores. 


CONTROL Y JUEGOS 


Llegados a este punto, se procede a 
evaluar la precisión y comodidad de las 
teclas y otros controles del teléfono. 
Las claves a revisar son varias y parten 
de las siguientes preguntas: ¿es posi- 
ble alcanzar todas las teclas sin forzar 
los dedos? ¿Son lo suficientemente 
grandes? ¿El tacto es agradable? ¿La 
distancia entra ellas es suficiente como 
para evitar que pulsemos dos o más 
teclas a la vez? Quizá sean cuestiones 
en las que raramente se repara a priori, 
pero que a la larga pueden determinar 
la diferencia entre un teléfono bien di- 
señado y otro poco funcional. 

Puesto que todos ellos gozan de una 
gran capacidad para ejecutar juegos, 
especialmente N-Gage 0D, se evalúa 
también el número y tipo de controles 
adicionales, como mini-sticks o pads 
de control, dos elementos imprescin- 
dibles para jugar, como también lo es 
el soporte para aplicaciones Java, una 
cualidad ya casi universal entre todos 
los teléfonos móviles. En este sentido 
se comprueba, y valora, la presencia de 
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En la prueba de resistencia al agua se | 





anzan finos chorros de agua contra el 
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En la cámara climátic 
son sometidos a temperaturas extre- 
mas de -20* y +55" centígrados. 


l ñ 


juegos ya preinstalados, asícomo la ca- 
pacidad para operar sin cables con el 
PC,lo que facilita la instalación de apli- 
caciones y juegos. 
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En plena era de las telecomunicacio- 
nes, de un teléfono móvil se espera 
que además de hacer llamadas y en- 
viar y recibir SMS, sea capaz de llevar a 
cabo otro tipo de funciones, especial- 
mente aquellas relacionadas con jue- 
gos e Internet.La posibilidad de enviar 
o recibir e-mails es un punto a su favor, 
como también lo es que incluya el soft- 
ware necesario para sincronizar nues- 
tra agenda y buzones con diversas 
aplicaciones de correo como Microsoft 
Outlook o Lotus Notes. En cuanto a la 
telefonía, en los Test se comprueba el 
nivel de la señal con distintos niveles 
de cobertura.Los resultados derivados 
sirven más tarde para obtener una me- 
día ponderada de la calidad de la señal 
de voz proporcionada por el terminal. 





teléfono desde todos los ángulos posibles. ¿Habrá móvil capaz de superarlo? 





alos terminales 





Los móviles se exponen a campos elec- 
tromagnéticos para dilucidar el nivel 
de interferencia en la señal recibida. 
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Los teléfonos son sometidos a tres ti- 
pos de pruebas de resistencia. En la pri- 
mera se someten a 100 caídas sobre 
una superficie de acero desde una al- 
tura aproximada de 50 cm. La segun- 
da calibra la resitencia al agua y para 
ello se somete a cada teléfono a una fi- 
na pero persistente lluvia que hume- 
dece cada una de sus partes. A conti- 
nuación se comprueba que sigue 
funcionando, tanto mojado como una 
vez seco.La tercera y última prueba so- 
mete al teléfono a temperaturas extre- 
mas de -20% y +55 centígrados, den- 
tro de una hermética cámara climática 
especialmente diseñada para este tipo 
de operaciones especiales. 


PRECIO/CALIDAD 


La puntuación final que define la rela- 
ción Precio/Calidad se obtiene al dividir 
el precio del producto por la nota con- 
seguida en el Test. El resultado se com- 
para con una tabla establecida a partir 
de la media ponderada de los precios 
de los cuatro productos analizados en 
el Test, compuesta por intervalos que 
determinan la nota Precio/ Calidad. Por 
ejemplo, un móvil que alcance una 
puntuación de 7,29 y cuyo precio sea 
de 199,95€, logrará una nota en el 
apartado Precio/Calidad de 199,95 / 
7,29 = 27,43, es decir Sobresaliente. 






Índice hasta 33,29 
33,30 hasta 41,62 
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Nokia, con su mo- 
delo 6630, realiza 
su primera incur- 
sión en la tecno- 
logía UMTS Pág:96 
con la que es po- 
sible navegar a 
mayor velocidad 
por Internet. Además, es un mó- 
vil de atractivo diseño, robusto, 
rápido y con una pantalla de 
gran calidad, como se podría es- 
perar del ganador del Test. El 
modelo K700i de Sony Ericsson 
le sigue muy de cerca, pese a es- 
tar una generación por detrás, 
gracias al excelente equilibrio 
entre diseño y prestaciones, re- 
almente está muy bien compen- 
sado en todos sus aspectos. 
Siemens Mobile, por su parte, 
tiene en el SX1 un móvil muy 
completo que utiliza el sistema 
operativo Symbian y sale a muy 
buen precio, aunque la incómo- 
da ubicación de las teclas le res- 
ta puntos. Para el final dejamos 
a la N-Gage 0D, un acercamiento 
de Nokia al mundo de las conso- 
las que, a nuestro parecer, no de- 
ja de ser un móvil con diseño de 
consola de juegos. Pese a ello, 
sus buenas prestaciones y su 
competitivo precio le convierte 
en una opción más que intere- 
sante para los más jóvenes, algo 
que queda patente al alzarse 
con la primera posición en la ca- 
tegoría Precio/Calidad del Test. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





Los dos modelos más económicos 
son de lo mejor del mercado. 
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Image Transfer 


¿cuantos integran el Test. Además, el pad 
¿de control detecta ocho direcciones, in- 
:  Ccluyendo las diagonales, por lo que se 
: convierte en un dispositivo ideal para | 
: disfrutar de los juegos. Al igual que N- 
: Gage 0D, permite cambiar la RS-MMC 
: en Caliente, sin apagar el teléfono. 


: te sin necesidad de apagarla ni de retirar 
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Nokia 6630 


O Materiales muy resistentes. 

09 Induye cámara digital de 
1 Megapíxel. 

09 Reproductor de MP3 incluido. 

09 Compatible con la red 
telefónica de Estados Unidos. 

0 Dispone de módulo para 
tarjeta de memoria. 

9 Teclado muy cómodo y robusto. 

0 Soporta tecnología 36. 







O La resolución de pantalla es 


algo baja. 
El teclado de este pri- O Mala calidad en el envío y 
mer modelo 3G de la recepción de llamadas. 
compañía finlandesa O Necesita accesorio adicional 
es el más robusto y para mantener 
agradable al tacto de videoconferencias. 





Nokia, Tel. 902 404 414 


Notable 


suficiente 


499€ 
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Precio: 


Puesto 3 NENE] 





0 Precio muy ajustado. 

O El manejo de los juegos es el 
ideal. 

O Batería de larga duración. 

0 Dispone de módulo para tarjeta 
de memoria. 





O La resolución de pantalla 
S es algo baja 

O Baja profundidad de color (4.096). 
9 Muy mala calidad en el envío y 





recepción de llamadas. 
3, Conjunto de teléfono y O No superó el Test de resistencia 
i'_ consola de juegos que al agua. 





subsana con esta ver- 
É 7] sión QD una grave ca- 
rencia que sufrieron los poseedores de su 
predecesora N-Gage. La posibilidad de 
cambiar la tarjeta de memoria en calien- 


O Bastante pesado. 


Nokia, Tel. 902 404 414 


ASIS 


la carcasa posterior y la batería. De esta | 
forma se acerca más al funcionamiento 
de las auténticas consolas portátiles. Rec- 
tificar es de sabios y Nokia lo ha hecho. 
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| ' Conectarelt teléfono móvil al f 
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O Precio ajustado. 

0 El manejo es muy cómodo. 

O Materiales muy resistentes. 

O Poco pesado. 

09 Induye cámara digital. 

9 Reproductor de MP3 induido. 

9 Función de radio FM. 

09 Compatible con la red telefónica 
de Estados Unidos. 


O El funcionamiento de las teclas 





) es algo impreciso. : 
En su parte posterior, el O Mala calidad en el envío y 
K700i de Sony Ericsson recepción de llamadas. 


incluye una cámara di- 
gital con la que es posi- 
ble sacar imágenes en tamaño VGA y 
grabar vídeos de hasta 45 minutos. La 
función de zoom digital, con un máximo 
de cuatro aumentos, nos permitirá ob- 
tener instantáneas de paisajes, objetos : q eE 
y personas a gran distancia, aunque al a Bien 


tratarse de un aumento por interpola- 
P P 387,50€ 


ción el nivel de detalle será menor. 





Sony Ericsson, Tel, 902 180 576 


Precio: 
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O Pantalla de gran tamaño. 

O Batería de larga duración. 

09 Induye cámara digital. 

0 Reproductor de MP3 incluido. 

9 Función de radio FM. 

09 Compatible con la red telefónica 
de Estados Unidos. 

09 Dispone de un módulo para 
tarjeta 
de memoria. 





O La resolución de pantalla 
e es algo baja. 
O Extraña disposición del teclado. 
O Muy mala calidad en el envío y 
recepción de llamadas. 
O No superó el Test de resistencia 
a Caídas. 


La disposición del 
teclado numérico, 
a ambos lados de 
la pantalla de LCD no es la única apuesta 
original de este SX1.En uno de los late- 
rales del teléfono se han colocado dos 
teclas más que nos permitirán acceder a 
la función de cámara y grabación de voz 
de forma instantánea. Con todo, hay que 
destacar la robustez del teclado, aunque 


Siemens Mobile, Tel. 902 115 061 


ela 


TS 


ase | 


su disposición pueda resultarincómoda | 
en un primer momento. 
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Desde el laboratorio 





En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos equsejos, 


1 cada vez más avanzados en 
el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos, 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 
ca se alíen para evitar ralentizacio- 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- 
boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 


modo se comportan los distintos 
juegos sobre cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 





divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 
tencia de cada uno de ellos. El seg- 


mento superior está formado por : 
cinco ordenadores con procesador : 


Pentium 4 a 2,66 y 2,80 GHz y AMD 


La proliferación de juegos E 











: XP 2200+,2400+ y 2800+,con tar- : 
:  jetas gráficas de última generación ; 
GeForce y Radeon. Además, todos : 
: los juegos se prueban en casi una : 
:- veintena de tarjetas de sonido dis- : 
; tintas que garantizan los Test. : 


LOS TEST 


EL RESULTADO 





¿la nota obtenida en la Prueba de : 


mm En la actualidad obtenemos : 
£ 48 resultados, ya que lleva- : 
: amé mos a cabo dos pruebas so- : 
;- bre cada una de las 24 configura- : 
; ciones. La primera se realiza tras la : 
: instalación, dando completa liber- ; 
: tadal juego para que se regule se- : 
: gún las prestaciones del ordena- 
:- dor. En la segunda, más exigente, 
: configuramos el juego a una reso- : 
: lución de 1024x768 y 32 bits de ¿ 
: profundidad de color. : 


El laboratorio está formado 

) por 24 equipos que hemos : 

, Por este motivo, el resultado : 
de las tablas es realmente : 


8 exigente. Cada segmento de : 
ordenadores afecta en un 33,3% a : 


¿Funciona en tu PC? 


Rendimiento de Vídeo, por lo que 
cada ordenador influye en la nota 
un porcentaje distinto según el nú- 
mero de PC que forman parte de 
ese segmento. Así, por ejemplo, los 
ordenadores del grupo inferior 
afectan un 0,27% frente al 0,74 del 
superior. Este porcentaje se calcu- 
la hallando el 33,3% de 10,8 y di- 
vidiendo el resultado por 13, que 
es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8*33=359/100= 3,59/13=0,27. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP exclu- 
sivamente o Windows 98. 


LAS PRUEBAS 


ea» Como ya se ha comentado, 
Bm», el laboratorio cuenta con 24 
sé ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 











ARRUINADO 





En este grupo se engloban 
los procesadores más 
avanzados con menos de 
año y medio de vigencia. 
Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz y 
AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 








SEGMENTO MEDIO 
o, En este grupo se engloban 
4 los procesadores más 
2 populares con, al menos, 
tres años de vigencia. 
Otros procesadores 
de este segmento: 


Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 








Segmento que engloba los 
procesadores montados 
en PC con un mínimo de 
seis años de vida. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium ll y 111 450, 500, 550,600,650,700, 
750, 800MHZz y AMD Athlon 650 y 800. 








NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE V 
PROCESADOR-MEMORIA 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 

AMD K6-11 500 MHz /128 MB 

AMD K6-I1 500 MHz /128MB_—— 
AMD K6-11 500 MHz /128 MB 
Intel Pertium 11 600 MHz /128 MB 
Intel Pentium 111600 MHz /128MB | 
Intel Pentium 111 600 MHz/128 MB 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB 
Intel Pentium 11600 MHz /128MB | 
AMD Athlon 700 MHz/128MB_—— 
AMD Athlon 700 MHz/128MB 
AMD Athlon 700 MHz/128MB 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 

Intel Pentium 4 1,53 GHz / 256 MB 
Intel Pentium 41 53 GHz/256MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 


Intel Pentium 41 53 GHz/256 MB 





SEGMENTO INFERIOR 


AMD XP 1800+ 1,53 GHz/256MB 
AMD XP 2200+ 1,79. GHz /256 MB 
AMD XP 2400+ 1,87 GHz /256 MB 


Intel Pentium 42, 66 GHz/512MB- 
Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB - 


CTRA SEGMENTO MEDIO 


TARJETA DE VÍDEO 
Si se produce alguna incompatibilidad 


AMD XP 2800+ 2,07 GHz /512MB de 


| Sapphire Radeon 9600 Atlantis. 


ÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
TARJETA DE VÍDEO 1 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 

Hercules 3D Prophet 4500 64MB | 0,27% 
Hercules 3D Prophet! 11 MX 32 MB 

- Hercules 3D Prophet ll MX32MB ) 
“Creative 3D Blaster RivaTNT2 MGA32M8— | 07 
All Radeon64 MBDDRVIVO. [0 


- Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

- Hercules 3D Prophet ll MX32 N Mo e 
- Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB | 0,27% 
 ATIRadeon 64 MBDDRVIVO. iv 
Hercules 3D. Prophet: 4500 64MB_ 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB O 


ATI Radeon 9000 
ATI Radeon 7500 


: a OS 


| GeForcedMX440 060% 
Intel Pentium 41 53 GHz/256 MB. 


GeForce4 Ti 4200 


Geforce FX 500 rro ra Ie toreorareorpaier ee preerartis poros verte me? 0, 


AM Radeon 9200 


GeForce FX 5600 128 DDR DVI +1 ITV a 0,74% 
| Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


ATI Radeon 9200 





0,74% 


reseñable, o si existe algún fallo que impide 


jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores h 
potencia gráfica era responsabilidad e 


abían ocupado un segundo plano ya que la 
xdusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 


parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibili 


dad de jugar en condiciones con un determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 


configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


ANIMAMOS 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / 2000 /ME / XP + Pentium 41,5 
GHz - 512 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
2 GB de espacio en disco duro » Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9 Tarjeta gráfica 64 MB 
lector - CD/DVD 12x 
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TARJETA DE VÍDEO E 
Desde el archivo leeme el fabricante, para evitar 
problemas con los gráficos, nos recomienda 


configurar las preferencias de aplicación del filtro 
anisotrópico en la sección 3D del menú. 


PROCESADOR 


Los requisitos mínimos que nos ds el en 
son ciertos, ya que como hemos podido comprobar 

en el laforatorio todo lo que sea bajar de 1,5 GHz de 
velocidad no funcionará. 











MEMORIA E 
Debido a la gran cantidad de unidades que 


encontramos en pantalla, se recomienda contar con 
512 MB y una buena tarjeta gráfica. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE —— 


Desde el archivo leeme se nos advierte que si 
funciona durante un rato y después se cierra, sin que 
el sistema operativo parezca afectado, puede 
deberse a que los controladores de la tarjeta de 
vídeo están obsoletos. Hay que actualizarlos para 
jugar a sin problemas con «Alejandro Magno». 

















ACTUALIZACIONES 
Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 


aconsejable visitar su página Web en: 
http://codegame.info/ubisoft/alejandro/teaser/ 
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—» NEED FOR SPEED 





REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME /XP » Pentium 933 


MHz - 256 MB de memoria RAM + 2 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 9.0c Tarjeta gráfica 
compatible Direct 3D 32 MB -Lector CD/DVD 8x 
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TARJETA DE VÍDEO. 


El fabricante advierte en su archivo leeme de que las 


tarjetas nVidia GeForce 6800 GT, al ejecutarse bajo 
Windows98/ME, producen errores de gráficos de 
forma aleatoria. Y no hay solución mos el momento. 


PROCESADOR 


La única incompatibilidad que hemos dessradoa en 


este título ha sido con los procesadores K6. Los 
demás funcionan, pero todo lo que sea bajar de la 
configuración mínima acarreará ralentizaciones. 


MEMORIA 


Cuanta más mejor y esque sino contamos a con los 


256 MB mínimos veremos cómo la acción se 
ralentiza en muchos momentos de la partida. 


El fabricante nos advierte que Todas las tarjetas 
nVidia han sido probadas usando la versión 61.77 
(Win2k/XP) y 61.76 (Win98/ME) del controlador 
ForceWare. Y se recomienda encarecidamente usar 
este controlador o una versión más reciente cuando 
se ejecute «Need for Speed Underground 2». 


ACTUALIZACIONES 


Actualiza a la versión 1,1 y soluciona distintos 
errores gráficos que se han detectado en los 
escenarios, además de fallos en la conducción: 
www.es.eagames.com/downloads.viewasp?dl_id==571 
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| BATALLAS DE ROMA 


“Test pág.30 
CORTO (6'19”) 


¡ REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 95 / 98 / ME / XP - Pentium 111 600 
MHz - 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón - 1 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido + Tarjeta gráfica 2 MB - CD/DVD 4x 


MEN 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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TARJETA DE VÍDEO 


Debido a sus gráficos en 2D todas las tarjetas 
gráficas del mercado son compatibles con este 
título, por lo que no hemos tenido ningún problema 
de funcionamiento en nuestro laboratorio. 


] PROCESADOR 


La única incompatibilidad que hemos decai hi 
sido con procesadores inferiores como los AMD K6 11. 
De todas formas, en los Pentium II! a 600 MHz se 
han producido ciertos parones durante el juego. 


MEMORIA 
A pesar de contar con 128 MB de memoria, es 


probable que en las fases atestadas de enemigos se 
pare la acción dando paso a ralentizaciones. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE | 


«Imperivm lll» no goza de un elenco de opciones de 
configuración demasiado extenso. Si observamos 
que el desarrollo no es del todo fluido, debemos 
optar por apagar cualquier opción gráfica avanzada 
que pudiera estar encendida, para lo cual hay que ir 
al menú de opciones, 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página Web en: 
www.xplanet.com/p067/p067,htm 


| IMPERIVM III LAS GRANDES 





ó Test pág.34 
3 MEDIO (18'18”) 


- REQUISITOS MÍNIMOS 
Windows 98 SE / 2000 /XP + Pentium 11 1 GHz - 


256 MB de memoria RAM «Teclado y Ratón - 2 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica de 64 MB - Lector 
CD/DVD 8x 
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TARJETA DEVÍDEO 


Desde el fichero readme se nos advierte de que las 


tarjetas gráficas que no soportan TéL no reúnen 
totalmente las especificaciones mínimas del juego y 
se producen pes de rendimiento. 


PROCESADOR 


Este componente es vialp para Un Die 


funcionamiento. En procesadores que no superen el 
giga de velocidad, será posible jugarlo aunque 
encontraremos ralentizaciones. 


MEMORIA 


Los 256 MB de memoria quen nos exigen los 


requisitos mínimos son más que suficientes para 
que el juego funcione correctamente, 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Es aconsejable revisar que los driver de nuestra 
tarjeta gráfica estén actualizados. Bajar la calidad de 
las texturas o reducir la resolución de la pantalla 
ayudará a que la cosa funcione sin parones. En los PC 
que no cumplan los requisitos mejorar la fluidez será 
tarea complicada. 


ACT VALIZACIONES 


No existen actualizaciones para este programa. Para 
futuras descargas, visitar la web oficial del juego en 
la dirección: 

www.ubisoft.com 
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2 Test pág.38 
CORTO (9'01”) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 95 / 98 / ME/XP + Pentium 111 1 GHz + 
256 MB RAM - Teclado y Ratón - 1,2 GB de 
espacio disco duro » Tarjeta de sonido compatible 
con DirectX 9.0c Tarjeta gráfica 32 MB con Tél 
compatible con DirectX 9.0c - Lector CD/DVD 4x 
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TARJETA DE VÍDEO 


Se nos advierte que con las tarjetas de la familia ATI 


Radeon podemos encontrar problemas de vídeos 
entrecortados y no sincronizados. Para solucionarlo 


hay que entrar en el pa nel de control de Radeon. 


PROCESADOR 


Como hemos podido picar: en el ro los 


requisitos mínimos que nos ofrece el fabricante son 
fiables, ya que en ordenadores de menos de 1 GHz 
de potencia no ha ¡do fluido. 


MEMORIA 


256 MB es el mínimo de memoria RAM que 
debemos tener en nuestro PC para jugar con este 
programa. Bajar a menos es reducir el rendimiento. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El fabricante nos recomienda desde su archivo 
leeme que si notamos que el juego va demasiado 
despacio, “probemos a reducir al mínimo todos los 
detalles gráficos para luego ajustarlos uno a uno 
hasta que consigamos un equilibrio aceptable entre 
calidad gráfica y rendimiento: 


ACTUALIZACIONES 
Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 


aconsejable visitar su página Web en: 
www.atari.com/pirates/pirates/home,php?lg=5 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 


DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (Silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 



























( PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% > 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11.500 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB 0,27% 
ÍA AMDK6-lI500 MHz/128MB | — Hercules3DProphet450064MB | 0,27%. 
ri AMD K6-11500 MHz /128 MB |  Hercules3DProphetllMX32MB_ | 0,27% 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | — Hercules 3D ProphetllMX32MB 0,27% 
EA Intel Pentium 11 600 MHz /128 M8 | — Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB | 0,27% 
E inte Pentium LG0O MHz /128MB | AliRadeon64 MB DORVIVO | 0,27% 
y Intel Pentium 1 111600 MHz/128MB | — Creative 3D D Blaster Riva TNTZ M6432| MB 10,27% 
SE intel Pentium 111600 MHz /128 MB | — Hercules 3D Prophet 450064MB 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | — Hercules 3DProphetllMX32MB | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128MB_— | — Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432MB | 0,27%. 
AMD Athlon 700 MHz/128MB_— | — ATI Radeon64MB DDRVIVO 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB | — Hercules3D Prophet450064MB_ | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB — | Hercules 3D Prophet 4500 64MB_ | 0,27% 
WINDOWS XP HOME EDITION LA 


Intel Pentium 4' 41 1,53 GHz /2: 256 MB | E 
Intel Pentium 41, 53 GHz / 256 MB 


Intel Pentium 41,53 GH2/256MB | 


ATI Radeon 9000 é 
All Radeon 7500 


AT Radeon 8500 


Geforce4 MX 440 dalinnioriaploroqdororos orrdn road crema iria qicdoesroarcndón po moo bala ráqrá pude dr daban oda dmetabiniochsa 
GeForce4 Ti 4200 


Intel Pentium 41,53 GHz /256MB | 
Intel Pentium 41 53 GHz/256 MB s 
AMDXP 1800+ 1,53 GHz/256 MB | — GeForce FX 5200 

AMDXP 2200+ 1,79GHz/256 MB | All Radeon 9200 

AMD XP 2400+ 1,87 GHz/256 MB | — GeForce FX 5600128 DDRDVI + TV 

AMD XP 2800+ 2,07 GHz /512 MB | — Sapphire Radeon 9600 Atlantis | 0,74% 
Intel Pentium 42,66 GHz/512MB | — AflRadeon 9 2% 


Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB | 





ATI Radeon 9200 





Sapphire 'Radeon 9600 Atlantis — 


“SEG. SUPERIOR MOI 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


AMIA NOS 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir + 
el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111 700 


MHz - 256 MB de memoria RAM - Tedado y 
Ratón - 1,8 GB en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible Directx 9.0b- Tarjeta gráfica de 32 
MB con Direct 3D «Lector CD/DVD 16x 


[Nofunciona 


No funciona 
Ralentización leve 
No funciona 


1 Nof funciona. Ud 
EA No funciona A DN 
de Nofin funciona ds 


Nofunciona 


No funciona 


No funciona 


a el fdo AO 1090 


"Nofunciona | Wof 


Se nos advierte que las tarjetas de vídeo que usan 
los chips Geforce2 MX y Geforce4 MX tienen 
problemas para ejecutar el juego con versiones del 
controlador anteriores al 61.76. 


A pesar de que el fabricante nos recomienda un 
procesador de 700 MHz, hemos podido comprobar 
en nuestro laboratorio que con uno de 600 MHz 
podemos jugar correctamente. 


Requiere de 128MB de RAM y la Memoria Virtual 


Activada. Se aconseja permitir que Windows la 
gestione de forma automática. 


Puede que nuestro monitor no sea compatible con 
ciertas resoluciones que la tarjeta de vídeo puede 
mostrar en pantalla. Consulta el manual del monitor 
para ver las resoluciones de las que dispone o 
intenta cambiar las de tu escritorio de Windows, 
visualizando la resolución que deseas obtener. 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página Web en: 
www.paugasol.com/index.asp?tid=28cid=129 






Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 4 1,5 
GHz 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
1,1 6B de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX - Tarjeta gráfica 
64 MB - Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


Nofunciona == 
No funciona. A 


E Nose ose puedejugar a, 50. 
Nosepuedejugar | 1,50. 
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No se han encontrado incompatibilidades con este 
programa en ninguno de los diez modelos de 
tarjeta existentes en el laboratorio ya que el 
programa no exige una de última generación, 


No todos los procesadores del laboratorio son 
completamente compatibles con este juego, puesto 
que se han encontrado incidencias en los equipo con 
procesadores AMD K6 ll, 


A pesar de pedir 256 MB en los requisitos mínimos 
hemos comprobado que con 128 se puede jugar. 
Bajar de ahí será encontramos con ralentizaciones. 


El único consejo posible es cambiar la resolución y 
bajar todos los efectos gráficos. Si no funciona 
debemos actualizar nuestro equipo con hardware 
más nuevo, puesto que no existe ningún truco para 
que funcione mejor. 


Para descargar el último parche disponible, que 
actualiza a la versión 1,1, debemos acudir a la 
página web en: ftp://3dgamers.in-span.net/ 
pub/3dgamers7/games/flatout/flatout_v11.zip 


No fundona 
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Windows 98SE / ME /2000 / XP + Pentium 11 1 
GHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
1,7 6B de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible - Tarjeta gráfica 64 MB - 
Lector 4x DVD 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


No funciona 


No funciona 


No funciona | 
No funciona ¡ 


Nofunciona - 


No funciona | 
Nofundona 
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'ADE 'VÍDE E0 


El programa ha sido optimizado para las siguientes 
tarjetas gráficas: familia Radeon y GeForce, excepto 
GeForce 2 y los chips Kyro.El resto de tarjetas 
pueden provocar serios problemas. 


El procesador es un eslabón dave en este programa 
por lo que contar con menos de lo recomendado por 
el fabricante dará paso a ralentizaciones bruscas en 
mitad de la partida. 


el 
¡ORIA 


La memoria se torna esencial, aunque lo ideal 
resulta disponer de 512 MB.Si no es así, los tiempos 
de carga ralentizarán continuamente el desarrollo, 


Desactivar todos los programas que utilicen 


memoria, como los antivirus, nos ayudará a 
descargar trabajo innecesario a la RAM. Para 
conseguir una mayor velocidad es conveniente bajar 
la resolución de pantalla y la calidad gráfica, 
sombras, texturas, etc. 


Para descargar el último parche disponible, que 
actualiza a la versión 1.1, debemos acudir a la 
página web en: ftp//3dgamersin-span.net/ 

z) EA hd 
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Windows 98/ ME /2000 /XP + Pentium 111,2 
GHz o similar - 384 MB de memoria RAM - 
Teclado y Ratón - 3,3 GB de espacio en disco duro 
Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta de vídeo 
3D de 64 MB - Lector DVD 4x 


















RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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| RAINBOW SIX 3 
RAVEN SHIELD 


- REQUISITOS MÍNIMOS. 
Windows 98 / 2000 / ME / XP » Pentium 111 1GHz 


256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica compatible con Té 
de 32 MB -Lector CD/DVD 8x 


“Nofunciona 
Nofunciona 
3 Als eco E 
] Ralentización leve Ralentizado e 

A LI 


MN Nofi funciona 





No funciona 


A saltos 






No funciona 
Nofunciona 





Asaltos 
No funciona 









Ralentizado 
Nofunciona Me 
Nofunciona 


Hay parones La eS 
| Nofunciona ges: 


No funciona 


RAVEN SHIELD 3 
ATHENA SWORD 


sd! 


Sd] | Test pág.50 
LARGO (16'01”) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium III 1GHz 


256 MB de memoria RAM «Teclado y Ratón - 2 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica compatible con T6L 
de 32 MB -Lector CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


Nofunciona | Nofundona |. 
Nofunciona — [Nofuncona 1500 
AL ll | 

Hay parones TN 
“Nofundona 
Hay ¡parones Un A saltos 
Nofundona 


No funciona 





Hay p parones cad GUN a 


Nofunciona 





mxo! MAX PAYNE 2 


'Testpág.52 
42%] LARGO (19'05”) 


Windows 98 / 2000 / ME /XP » Pentium l1I 1 GHz 


256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible -Tarjeta gráfica compatible con 
Directx 9.0 y 32 MB + Lector CD-ROM 8x 


Nofunciona Nofundona Ed 
Hay parones Adol 
de parones Hay parones E 
ero IT. 
Nofndona || 


Ralentizado li, 
—Nofunciona 


No funciona ( 


No funciona 





| Hayparnos de 400. 


Hayparnes | 500 


premeeel CALL OF DUTY 


TA 


Ñ JUEGO DELAÑO 
| Testpág.54 

MEDIO (1134”) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME /XP » Pentium 111 700 


MHz - 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón - 1,4 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX - Tarjeta 
gráfica 32 MB Direct3D 9.0 - CD/DVD 8x 


Nose puedejugar 0 "Nose puedejugar E 


sebloquea 


 Hayparones | Haypatones | 


Ralentización leve. Ralentización leve l 


No funciona Nofi o funciona 


Ralentizado 


Nofunciona No funciona 


Sebloquea | 000 


[Payparones | 5,00 












Nofuncona EN 
Hay parones A. 
No funciona 







Hay ¡parones má $ 





Nofunciona 












Ralentizado 








Ralentizado 


Fluido 
Fluido ) 
Fluido | 






























la dirección: 


Nofunciona E e 
Nofunciona 


Hay parones 

la a PA 
e E A 
Hay parones 


TARJETA DE VÍDEO 


Hemos detectado comallildes un con tarjetas 

gráficas que no disponen del motor de 
transformación e iluminación. En los chips gráficos 
más antiguos esto ocurre ese 


PROCESADOR. 


El archivo leeme hina que el mm. del 
juego mejorará con más potencia de la CPU, De esa 

forma, ls tiempos de carga serán mucho mayores si 
no conseguimos alcanzar los requisitos mínimos. 


ACTUALIZACIONES - OR 
No existen actualizaciones para este programa. Para 


futuras descargas, visitar la web oficial del juego en 


www.vampirebloodlines.com 


— [Nofundona | 
Nofunciona | Ai 









Nofuncona 









| Fido Ñ 
Fluido y 






m Fluido 






Fluido 


MEMORIA 


Con la configuración mí mínima dem memoria, 8, y una 
tarjeta gráfica compatible, podremos jugar con este 
título correctamente, aunque las cargas serán largas. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
El archivo leeme recomienda que si nuestro 
ordenador tiene problemas para ejecutar este título, 
“bajar la resolución de pantalla, disminuir la calidad 
general, tanto de las texturas como de los modelos 


y, por supuesto, contar con los últimos driver 
disponibles de nuestra tarjeta” 


Hay parones 
Hayparones |. 
e ei 
e CUADO 
ae AESOICIN 

É Hayp parones pe | 
ATA e a EN 
AT 


Fluido. 



























Ralentización leve ; 
'Nofunciona - [Nofundona $ 
O 
Ralentización leve — | Ralentización leve — 
Ralentización leve — | Ralentizaión leve — 


o 


Fluido [Fla 
Fluido 


TARJETA DE VÍDEO. 


Para jugar, es necesario una tarjeta socios con 
el motor de Iluminación y Transformación, Si no 
disponemos de esta tecnología el juego no 


arrancará por mucho empsta bl Pros. 


PROCESADOR | 


El procesador es parte . y se nota a mb 


hora de disfrutar ya que evita molestas 
ralentizaciones y tiempos de carga. Cuanta más 
velocidad mejor para disfrutar. 


MEMORIA 


Los usuarios de Windows ye necesitarán 26 MB 
para ejecutar correctamente el juego por lo que 
debemos vigilar que nuestro PC está preparado. 


Es recomendable en los ordenadores del segmento 
medio e inferior, ejecutar el juego a una resolución 
de 800x600 ó 640x480. Con las tarjetas que no 
soporten la tecnología TL poco podemos hacer, 
exceptuando la posibilidad de utilizar la aplicación 
conocida como 3DAnalyze. 


ACTUALIZACIONES 


Al instalar la expansión «Rainbow Six 3 Athena 
Sword» se ejecutará automáticamente un parche 
que corrige los errores de previas versiones. 


Ralentización | leve ES 800. 


"No funciona 
Ralentización leve 


Not funciona E | 
Ralentización leve 
No funciona 


No fundona 


Hay parones 


Hayparones | 200 


Ey parones 


Se bloquea. En E 


Fluido 


Fluido 


Sebloquea | 





Nofandona — — 


No fundona conomeno: eS rra neg rr 9 


: a a tia 


No funciona 


a 


ea Huido dci 
Fluido 


TOS 0 el 


ETS: 
eS Huido peri prin 
Fluido 


Fido | 1000 


Ape 

Aldo + 1 
de 
NN 


TARJETA DE VÍDEO 


Para jugar, es necesario una tarjeta comal con 


el motor de Iluminación y Transformación. Si no 
disponemos de esta tecnología el juego no 


arrancará por mucho empeño que pongamos. 





SADOR 


El procesador es parte importante y se nota a la 


hora de disfrutar ya que evita molestas 
ralentizaciones y tiempos de carga. Cuanta más 
velocidad mejor para disfrutar. 


- MEMORIA. 


Los usuarios de Windows XP necesitarán 256 MB Ml 


para ejecutar correctamente el juego por lo que 
debemos vigilar que nuestro PC está preparado. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Es recomendable en los ordenadores del segmento 
medio e inferior, ejecutar el juego a una resolución 
de 800x600 6 640x480. Con las tarjetas que no 
soporten la tecnología TEL poco podemos hacer, 
exceptuando la posibilidad de utilizar la aplicación 
conocida como 3DAnalyze. 


ACT VALIZACIONES 


Al instalar la expansión «Rainbow Six 3 Athena 
Sword» se ejecutará automáticamente un parche 
que corrige los errores de previas versiones. 





— [Ralentizaciónleve 


o 


Fluido 


rc as 7 


o Ud 


- TARJETA DE VÍDEO 


Una tarjeta gráfica potente es imprescindible para 
que este título vaya fluido. En las nVidia TNT 2 hemos 
podido constatar que este título ni se ejecuta. 


PROCESADOR 


Sin una CPU con al menos 1 GHz de selodbid nose 


podrá ejecutar fluidamente. Eso sí, en 
configuraciones que superen esa velocidad no 
deberíamos encontrar ningún problema, 


MEMORIA 


En los requisitos mínimos se especifican 256 M8 de 
memoria RAM, Una cifra inferior afectará a los 
tiempos de carga entre fases. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Podemos modificar numerosas opciones de 
configuración, como bajar la resolución, eliminar los 
efectos de antialising y reducir la calidad de las 
texturas para una mejor ejecución. Tener las últimas 
actualizaciones de Windows Update ayuda a 
mejorar el rendimiento notablemente, 


- ACTUALIZACIONES. 


Actualiza a la versión 1.01 del programa 
solucionando algunos problemas: 
http://www.take2games.com/support/patches/Max 
Payne2_v1-01_Patch.exe 





TARJETA DE VÍDEO - 


Hemos detectado ixcompatibiidades con tarjetas 
gráficas que no disponen del motor de 
transformación e iluminación. En los chip Kyro 


consigue arrancar pei finalmente no funciona, 


PROCESADOR 


Parte i importante pues si no ada con ¡ke 


requisitos mínimos, la acción se ralentizará 
considerablemente complicando el desarrollo. Ha de 
superar los 700 MHz de velocidad. 


S no disponemos den más de 128 MB la acción se 3 


ralentizará en muchos momentos del juego, 
influyendo en su desarrollo, 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos es la 
mejor de las opciones para que funcione 
correctamente, Además, si nuestros controladores 
gráficos no son los últimos es muy probable que nos 
dé algunos fallos gráficos, con lo que tendremos que 
actualizarlos rápidamente. 


ACT VALIZACIONES 


Para descargar el último parche depen que 
actualiza a la versión 1.5, debemos acudir a la 
página web en:ftp://3dgamers.in-span.net/pub/ 
3dgamers?/qames/callofduty/cod_1.5_patch.exe 
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SERVICE PACK 2 


¿Internet Explorer es más seguro? 





¡¡Navegar es un placer!! 


A veces lo que debería ser una acción inocente, como navegar por la red, comporta sus 
riesgos para nuestro equipo. Componentes que se instalan inadvertidamente o molestas 
ventanas emergentes,son sólo algunos de los inconvenientes que podemos sufrir. 


nternet Explorer, y la seguridad a la ; 
hora de navegar por la red, ha sido : 





Service Pack 2 para Windows XP. La instala- 


para nuestro equipo, como las ventanas 
emergentes (también conocidas como 
“pop-ups”), o la prevención de descargas 
“maliciosas” para nuestro equipo son sólo 
algunas de las novedades que trae este 
SP2. Por suerte, todo se ha implantado de 
tal forma que su manejo resulta extrema- 
damente sencillo. A pesar de esto, en las si- 
guientes dos páginas vamos a echar un 
vistazo a las principales novedades, que no 
todas, del SP2 para Internet Explorer. 





ACTUALÍZATE CON 
SERVICE PACK 2 


otro de los puntos en los que Micro- : 
soft ha puesto especial hincapié en este ; 

; Qué hay de nuevo en el SP2 
ción involuntaria de componentes dañinos : 
: Una de las novedades de Service Pack 2 es 
: el bloqueo de las dichosas ventanas emer- 
: gentes que aparecen incesantemente cuan- : 
: do nos metemos en determinadas páginas : 
: web.Esto, que en principio es una ventaja, se : 
: convierte en un serio inconveniente cuando 
; ésta contiene información importante. En : 
: estos casos, lo que podemos hacer es desha- : 
:- bilitar el bloqueo cuando estemos navegan- : 
: do en páginas web de confianza,bien de for- : 
: ma permanente, o bien simplemente para : 
: ese preciso instante.A continuación, os mos- : 
; traremos cómo hacerlo: 


ae Atrás + (6) 


: WSP2 es una barrera contra las fastidiosas 
ventanas emergentes que nos acosan en la red. 


árchivo Edición Yer Favoritos Herramientas 


px 





Introducimos la dirección web de la pá- 

gina en la que aparece una ventana 
emergente (llamado “elemento emergen- 
te" por Microsoft) Y). 


Comprobamos que justo debajo de la 

barra de direcciones aparece otra de in- 
formación, en la que se nos indica que hay 
un elemento emergente que ha sido blo- 
queado por razones de seguridad. 


La primera vez, además, también apa- 
recerá una ventana en la que se nos 
proporcionará más información acerca de 
esta nueva característica de Internet Ex- 


Ayuda 





plorer llamada “Barra de Información'.Si no 
deseamos que vuelva a aparecer, marca- 
mos la casilla “No volver a mostrar este 


: mensaje O y, a continuación, aceptamos 
; pulsando sobre el botón 


: ' Ly Mi EII AA lo ii ml 
: MOS py 


¿Observó la Barra de información? 


La Bara de información le alerta cuando Intemet Explorer 
bloquea una ventana emergente o una descarga de archiwo 
que puede que no sean seguras. Si la página Web no se 
Me An Eon la Dn a informaci 





Si pulsamos sobre la barra de informa- 

ción, ya sea con el botón izquierdo o el 
derecho del ratón, aparecerá un menú con 
las distintas opciones existentes. 


La primera opción “Permitir elementos 
emergentes temporalmente' 6), sirve 
para desactivar el bloqueo mientras nave- 


: guemos por la web en la que nos encon- 
: tramos.Eso sí, la próxima vez que entremos 


en ella, los elementos emergentes serán 
bloqueados de nuevo. 


Permitir elementos emergentes temporalmente 3 


Permor siempre elementos emergentes de este siDO. .. 


_ Configuración O 





¿ |. (Ayuda de la barra de información _) uda [Ayuda de la barra de información _) bara E nformadón. JO 


La siguiente opción “Permitir siempre 

elementos emergentes de este sitio....' 
O incluirá la página en que nos encontra- 
mos en la lista de webs“seguras; llamadas 
Sitios permitidos, para las que el bloqueo 
de elementos emergentes se desactivará. 
Antes, eso sí, Internet Explorer nos pregun- 





1 La barra de información permite acceder a 
documentación sobre el funcionamiento de SP2. 


tará si estamos seguros de permitir ele- 
mentos emergentes en dicha página. 


¿Desea permitir elementos emergentes de este sitio? EX | 


¿Desea permitir elementos emergentes de 
“Wwww.paginaweb.corn'*? 


A 





Por último, la opción Ayuda de la barra : 
de información GH) nos permitirá acce- : 
der a una completa documentación en la ; 
que se nos muestra el funcionamiento de : 
esta nueva característica de Internet Ex- : 


plorer. Concretamente. 


A 


¿FF a 
Ocultar he Opciones Ayuda Web 
to derido | páce | Piequeda Esvotes ___.| Descripción de la barra de 


| iniroducción a htamel Exmierer 10 información de Internet 
Buscar len páginas Web que deves | 
1% Explorar el Web vin consiión 1 


Explorer 
' Internet Explorer muestra una barra de 
| 068 Emporio y guardar información 1504 información (justo debajo de la de 
16% Enviar información y través de intemel [|| direcciones) donde pueda ver informa ón 7 
18 Deocapción de la esguridad y la privacidas! |] 8 ' ne 
¡Q P 2 e Salon" 0 ¡y actividades. Esta in nformación | le ayuda a 





evitar los archivos potencialmente 
perjudiciales de Internet que, de otra 
forma, podrían aceptarse. 


Controlar el nocses a contenido de rieme' 
Pervonalizar el explorador “Ye 1 B ¿Cuándo se verá la barra de 
0 Accovbidad pl información? 
¡14 E ¿Para qué sirve de ayuda la barra 
¡0 de información? 
¡| ¿Cómo se usa la barra de 
tU información? 
¡ij Hi ¿Se puede desactivar la barra de 
mu información 
y A cn rata 7 regis de la 
A TN Y arra de Información acerca de las 
Di AAA E e 00 ventanas emergentes 





Configurar la 
Barra de Información 


: 
: 
| AE EEES AAA 
: 
: 


Hemos dejado para el final el elemento : 
Configuración; ya que bajo esta opción de : 
menú se despliegan tres nuevas posibili- : 
dades. Las dos primeras, “Desactivar el blo- : 
queador de elementos emergentes y'Mos- : 


trar la barra de información para 


elementos emergentes 6) inhabilitan o no : 
la barra de información, respectivamente. : 


La tercera opción, Más configuraciones Y), 


2 [| | Desactivar el bloqueador de elementos emergentes 
: Mostrar la barra de información para elementos emergentes 
: 6 








ás CoOnTguraciones. .. 


abre la ventana de “Configuración del blo- 
queador de elementos emergentes, de la 
que nos proponemos hablar a continua- 
ción y en la que veremos estos elementos: 


En la lista de “Sitios permitidos' 6), fi- 

guran todas las páginas web en las que 
el bloqueo de elementos emergentes ha 
sido desactivado. Una tarea que explica- 
mos cómo llevar a cabo en el paso 6 del 
apartado'“La barra de información. 


Si queremos eliminar alguna de las 
existentes en la lista, no tenemos más 


que marcarla con el puntero del ratón y 
pulsar el botón |__Quisr |. 


Si, por el contrario, lo que deseamos es 
vaciar por completo la lista de sitios 
permitidos, debemos proceder a pulsar el 


botón [sae] 


Si queremos añadir, de forma manual, 
una página web a la lista de sitios per- 
mitidos, introducimos la dirección de di- 
cha página en el campo correspondiente 


O y pulsamos el botón [torgar_]. 


Al final de la ventana, vemos que otras 

tres opciones más están ahora dispo- 
niblesB).Las dos primeras, cuando son ac- 
tivadas, instan a Internet Explorer a que re- 
produzca un sonido de aviso y a mostrar la 
barra de información cuando un elemento 
emergente sea bloqueado. 


Aa RSS RS 


Excepciones 


O) 


Los elementos emergentes están bloqueados. Puede permitir elementos 
emergentes de sitios Web específicos si los agrega a la lista siguiente. 


Dirección del sitio Web que desea permitir: 


A lA 
www. emulatronia.com 
www .nvidia.com 


Nivel de filtro y notificaciones 


Reproducir un sonido cuando se bloquee un elemento emergente. 


Mostrar la barra de información cuando se bloquee un elemento emergente. 


Nivel de filtro: 





La tercera opción es el “Nivel de filtro' 

que nos permite elegir entre tres alter- 
nativas: bajo, medio o alto. Huelga explicar 
cada uno de ellos, ya que se definen por sí 
mismos. Obviamente, el nivel medio es el 
adecuado para la mayoría de ocasiones. 


Otras novedades 


El Service Pack 2 de Windows XP incluye 
otro tipo de mejoras en torno a Internet 
Explorer. Las dos más importantes son, in- 
dudablemente, la descarga segura de fi- 
cheros y el Administrador de complemen- 
tos.En lo concerniente a la primera, señalar 
que no ha cambiado en exceso. Por un la- 
do nos avisa de lo peligroso que puede ser 
descargar un fichero de Internet, más aun 
cuando se trata de un ejecutable HD. 


MM ar lle E) 


¿Desea ejecutar o guardar este archivo? 


Nombre: wWxp-w2k-ccc-8-071-0410263-018719c-english.exe 
Tipo: Aplicación, 29,8 MB b 


De: wwwZ.ati.com 


Los archivos procedentes de Intemei pueden ser Útiles, pero este 
Y tipo de archivo puede dañar potencialmente su equipo. Sino carta 
enel origen, no ejecute ni guarde este software, ¿ 





En cualquier caso, las opciones que pode- 
mos realizar con él son las habituales, es 
decir, Ejecutar y Guardar en nuestro disco 
duro el fichero o Cancelar la descarga (B. 
En cuanto al Administrador de completos, 
podemos acceder a él desde el menú'Herra- 
mientas/Administrar complementos. ..”. 


Administrar complementos... 





Lo primero que podemos hacer en el 

Administrador de Complementos de 
Internet Explorer es seleccionar cuáles de 
ellos podremos ver en la lista (B). Es 
posible elegir entre todos los que 
tenemos instalados o sólo aquellos 
que están siendo utilizados. 


En esta lista se muestran los 
completos de Internet Explorer 
deshabilitados H y habilitados BH. 


| ¡Dacrormprosy Class 
| [Consola de Sun Java 
| [Buucafes VirusScan 
¡3 MSNTO0lBandBHO 


Si alguno de ellos nos parece 

particularmente sospechoso, 
podemos deshabilitarlo temporal- 
mente seleccionando esta opción 
en la sección “Configuración. 


También es posible pulsar el bo- 
tÓN [persia sc. | (MW para actuali- 
zar el complemento de la lista que esté se- 
leccionado en ese momento. 

Cuando Internet Explorer necesita instalar 
un nuevo control ActiveX, nos aparecerá 
una ventana muy parecida a la descarga de 
ficheros, pidiéndonos autorización para ins- 
talarlo. En caso de que dicho complemento 
ya haya sido descargado, pero esté inhabili- 
tado, aparecerá un globo en la parte infe- 





Sp. Los complementos son 
¿ decena pueden POCA la 


| Habilitado 





Outlook Express 


La principal novedad del cliente de 
correo de Microsoft es la limitación en 
la descarga de imágenes, que tiene 
dos objetivos principales. Por un lado 
evitar el contagio de virus en ficheros 
JPG, un agujero de seguridad descu- 
bierto recientemente, y por otro evi- 
tar que las compañías que “ejercen” 
SPAM (correos basura), reciban res- 
puesta alguna de nuestro ordenador 
que les permita confirmar la validez 
de nuestra dirección de correo elec- 
trónico que usan para sus fines, 4 


La tecla Control (Ctrl.) 


Un método sencillo para permitir las 
ventanas emergentes en una página, 
sin tener que darle permiso explícita- 
mente desde la barra de información, 
consiste en pulsar la tecla 
cuando la página se esté cargando. La 
secuencia es la siguiente: 


Introducir la página web en la ba- 
rra de direcciones. 


Pulsar, a continuación e inmedia- 
tamente, la tecla (Enter). 


Depués, pulsamos [cu] hasta que 
la página termine de cargar. 


Hay que recordar que este método 
sólo funcionara una vez y la siguiente 
vez que entremos, las ventanas emer- 
gentes seguirán bloqueadas. 


A ts 


la capacidad del explorador de Web. A 
hoj explorador, Los complementos 
A: Si se deshabilita un complemento, o a as 


(Sin comprobar) Microsoft ... 


| ¡3 Shockwave Flash Object Macromedia, Inc. 


Objeto del ayudant... O. 


Extensión del explo... 


Adobe Systems, ÍNcorpor,.. 

(Sin comprobar) JavaSoft ... 
(Sin comprobar) Networks... 
(Sin comprobar) Microsoft ... Objeto del ayudant... 
Extensión del explo... 


(Sin comprobar) Microsoft ... Objeto del ayudant... 5 


Seleccione un complemento de la ista anieñor para realizar las siguientes acciones: 
Configuración 


Actualizar 


Haga clic aquí para 
actualizar este 





: rior derecha de la ventana de Explorer avi- 
: sándonos de este hecho 





dy Complemento deshabilitado 


: Haciendo doble clic con el botón izquierdo 
: del ratón sobre el icono nos llevará directa- 
: mente al Administrador de Complementos, 
: donde podremos habilitarlo, siempre que 
: lo creamos conveniente, por supuesto. 
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Si no puedes comprarla... ¡iháztela!! 


Una casa a tu medida 


Una vez aprendido cómo se crea una familia, el siguiente 
paso es buscar una casa donde nuestros sims puedan 
hacer realidad sus sueños. ¡iManos a la obra!! 


uestros Sims tienen muchos ca- 





tar la mansión de tus sueños. 


Una vez elegido el barrio, PEN pis : 





seleccionamos en el me- | 
nú de juego la opción de 'Ca- 
sas y solares; 









o se habia un Sim Ma 44 
- Crea una familia y 
_Dúscales un 1 Nuevo a CHJ45— : 
_Cómo construirunacasa CHI46 E 
- Amuebla le casa de tus Sims CHJ 47 
Los deseos de tus Sims CH) 48 
Los herederos de tus Sims CHJ 49: 
- Comparte tus Sims por Internet  CHJ50 : 
- Actualiza tu juego con E 
nuevas descargas CHJ 51 


: más nos guste, se ajuste a nuestras prefen- 
prichos y satisfacerlos todos nos ; 
exigirá, por este orden, amasar ; 
mucho dinero y disponer de una casa con ¿ | 
cientos de metros cuadrados. Si quieres ha- : 
cerle la vida más agradable a tus pequeños : | 
seres, apúntate estos consejos para levan- : | 


cias y sea bastante grande ? , 





» Ahora tendremos que buscar un terre- 
9) nito acorde al tamaño elegido Y .Mo- 


: vemos el ratón hasta que el puntero ad- 
: Quiera un color verde. Fijaos especialmente 
: en que la flechita O apunte a una calle, ya 
: que indica la orientación de salida. 

Se desplegará un submenú con distin- ¿ 
tos tamaños de solares. Elegimos el que : 


: A Una vez elegida la ubicación se nos pe- : 
: "E dirá que le pongamos un nombre Oy : 





— 








¿ muy mparante si se trata de un lar re- : 
: sidencial para una familia Sim o comunita- : 


rio (centro comercial, tiendas, paseos, etc.). 
Si escogemos esta última opción cualquier 
Sim del barrio podrá visitar las instalaciones. 


Entramos en el solar y no metemos en 

el modo construcción del menú princi- 
pal. Allí, elegimos la opción Cimientos y de- 
finimos la superficie que va a ocupar la casa 
que estamos construyendo. Este apartado 
es una novedad de «Los Sims 2», ya que en 
los anteriores juegos no era toni le- 
vantar cimientos para hacer la casa ( 





Una vez puestos los cimientos, proce- 

Y demos a levantar las primeras paredes. 

No es necesario que la vivienda ocupe toda 

la superficie del solar, se puede dejar algu- 
na parte para terrazas o patios interiores. 








EA 


Si no nos convence alguna de las pare- 

/ des que hemos colocado, siempre po- 

demos quitarla pulsando la tecla(cw] y se- 

ñalando con el ratón aquellos elementos 
qu deseamos eliminar $ . 


() Las puertas de | 

D las habitaciones | 
son muy sencillas | 
de instalar ya que | 
no es necesario de- 
jar el hueco de la 
pared, sino que, so- 
bre la misma por- | 
ción elegida incrus- | 
tamos el nuevo 
elemento. 


fp Todas las ven- 

Y tanas de la vi- 
vienda se deben |. - 
colocar de idénti- |. 
ca manera, sobre - TO 
los muros exterio- |: 
resointeriores.  L= 





0 o | El : tradase pone de | 


adicional pulsando el el botón 4 


: un confortable suelo de madera e. 











1 0) El mismo proceso se utiliza con los 
revestimientos de paredes. Para la 





: fachada es lógico Bl UN material re- 
: sistente y que 
: dé color al exte- [5% 
: riordelavivien- | 
:- da. En este caso 
: nos hemos de- E 
¿ cantamos por h 








un ladrillo visto. E 


Wise 





la forma habi- 
tual:incrustando HR 
el elemento ele- 
gido en la pared 
exterior.En nuestro caso la lá en la 
parte que dará a la terraza. 





1 ) Si nuestras necesidades lo requie- 
ren podemos coro) una ptanta 





Para ello, repetiremos todos los pasos que 
hemos visto anteriormente, incluido poner 











1 3" la planta superior también he- 
mos dejado una zona para montar 


: una terraza, poniendo paredes sólo en la 


parte que nos conviene. La zona exterior la 


: hemos revestido de una loseta bastante 
: bonita de corte rústico O. 
a , E A | 





1 4." finalizar, entramos en el menú 
de tejados para colocar el que más 
nos guste, tanto de color como de forma. 
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como querrias? 
Pon a punto tu 


tarjeta grafica 


Iniciamos una nueva serie con la pretensión de explicar paso 


a paso cómo poner a punto nuestra tarjeta gráfica para 
extraerla el máximo rendimiento y, asi, poder responder a 
las cada vez mayores exigencias de los últimos juegos. 


nadie se le escapa que el rendi- 
miento gráfico es uno de los as- 
pectos más importantes de nues- 
tro ordenador, y aquél en el que realizamos 
los mayores desembolsos con la esperanza 
de que las últimas novedades en juegos 
funcionen sin problemas. Pero también es 
cierto que, hoy por hoy, la evolución de las 
tarjetas gráficas se desarrolla a un ritmo 
fulgurante, tanto que resulta difícil mante- 
nerse al día en cuanto a los últimos avan- 
ces tecnológicos. Progresos que, más allá 
del propio hardware, afectan también a la 
parte software de las tarjetas aceleradoras, 
aquellas que nos permiten utilizarlas con 
los juegos más modernos, independiente- 
mente del modelo o el fabricante. 








DE. ás A 
ATI ha conseguido situarse a la cabeza de 
los fabricantes de chips gráficos. 


-MVIDIA. 


nVidia, tras su guerra con 3Dfx, se en- 
frenta ahora a ATI por el liderazgo. 








Cabe diferenciar en este sentido dos e 
mentos fundamentales: DirectX y contro- 
ladores (driver). El primero es la parte del 


sistema operativo que marca el modo en 
que los juegos (o cualquier otro programa) 
deben “comunicarse” con la tarjeta gráfica 
para sacarle el máximo partido; el segundo 
elemento, los controladores, son los que 
“traducen” lo que el juego espera de la tar- 


: jeta a su propio idioma pero siguiendo las 


directrices de DirectX. 

Expongámoslo de forma más sencilla; su- 
pongamos que «Half Life 2» utiliza el len- 
guaje”A” para crear sus escenarios, mien- 
tras que la tarjeta sólo entiende un 
lenguaje llamado *C” DirectX sería una es- 
pecie de idioma puente ”B' creado para 
que el juego y la tarjeta sean capaces de 
comunicarse entre sí, desempeñando los 
controladores la función de intérpretes ca- 
paces de traducir de”“A"a”B”y de”B”a”C” 
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Mientras los controladores son distintos, 
dependiendo de la tarjeta gráfica, DirectX 
es el único elemento común para todos los 
usuarios, independientemente del hard- 
ware que tengan y del sistema operativo 
que utilicen. En la actualidad, DirectX se en- 
cuentra en la versión 9.0c. Los juegos sue- 
len llevar en el propio CD o DVD la última 
versión disponible, pero si no tenemos nin- 
guno a mano, podemos descargarlo direc- 
tamente desde la web de Microsoft, como 
se indica a continuación: 


Abrimos Internet Explorer e introduci- 
mos la dirección web desde la que nos 
bajaremos la última versión de DirectX: 
www.microsoft.com/directx « , 


| 


*] 
y 














“DirectX determina el modo en que los j juegos deben 
comunicarse con nuestra tarjeta gráfica “* 


En la parte derecha de la página, don- ; 
de se lee “Quick links hacemos clic so- : 
bre el enlace DirectX 9.0c Runtime! (la ver- : 


sión cambiará dependiendo de la última 
que esté disponible) e 


: Quick Lines | d | 





fo y DirectX 9.0c Runtime 


E . E ren | 
| + DirectX News : | 


queremos se efectúe la descarga, 


EXT y pulsamos sobre el botón [gx] . 


Ya sólo nos queda pulsar sobre el bo- : 


tón [_Descargar_], que aparece en la 
jo derecha de la página web. 


| Directx 3. Oc End- -User | 


pes DirectX no tiene ningún secreto 
pero, en cualquier caso, dejaremos dichas : 
explicaciones para el próximo mes, donde : 
además os mostraremos buena parte de 


las utilidades que la versión 9.0c incluye. 
Por el momento lo dejamos así. 





; Si 
Instalando Microsoft(R) Direct X(R) 
J 


Instalación de DirectX 


8 Asietente para instalación de DirectXle mute sn 
los componentes de ejecución de Diract 

contrato de hcencia Presione la tecla AVANZAR E Pp NA 
para leer el resta del contrato. Debe aceptar el contrato para 
continuar con el programa de instalación 


(MISROSOFT DIRECTAS.0C 


E 
¡CONTRATO COMPLEMENTARIO DELICENCIAPARA “* 
¡EL USUARIO FINAL DE SOFTWARE DE MICROSOFT 


('CLUF complementario”) 


IMPORTANTE; LEA ATENTAMENTE; estos 
crees de sistema operativo de Microsoft 
Micrmantt “)incluida cualquier 
"en pantalla" o electrónica 








Controladores 


Seleccionamos el lenguaje en el que : 


Aunque son muchas las compañías que 
montan tarjetas gráficas, lo cierto es que 
en la práctica son dos los fabricantes que 
suministran la casi totalidad de los chips 
gráficos estándar. ATI y nVidia, con sus tec- 
nologías Radeon y GeForce, copan el mer- 
cado actual. La ventaja para el usuario está 
clara: independientemente de la tarjeta 
que se compre, siempre puede ir a la pági- 
na del fabricante del chip (ATI o nVidia) y 
descargarse las últimas versiones de los 
controladores para su tarjeta.De hecho, ca- 
da vez es menos común que los fabrican- 
tes de tarjetas (que no de chips), desarro- 
llen controladores exclusivos para éstas. 











Así pues, si dispones de una tarjeta gráfica 
con el chip Radeon de ATI, indefectible- 
mente utilizará los controladores Catalyst. 
Haz lo siguiente para descargarte la últi- 
ma versión disponible: 


Abre Internet Explorer e introduce la di- 
rección de la página web de ATI, desde 
donde descargaremos la última versión de 


los controladores Catalyst: www.ati.com ? 









Ver 





Archivo Edición Fav ori E 


o atrás > (E) 4 


Dirección E http:// Poo, ati. com ) 








Seleccionamos la opción “Drivers €: 
Software' en la barra de opciones que 
figura en la parte superior de la página $ p. 





dc e sistema operativo 
instalado en nuestro equipo O), el tipo 
de descarga que queremos realizar (en es- 


te caso “Graphic Driver” 6) y la tecnología 
que utiliza nuestra tarjeta (Radeon, conto- 
da seguridad) €). 





A continuación, pulsamos sobre botón 
[£0] O para continuar. 


Tenemos dos descargas disponibles. 

Por un lado, los controladores, el panel 
de control de la tarjeta gráfica y el gestor 
para la captura de imagen. La segunda 
descarga tiene los mismos elementos, pe- 
ro sustituye el panel de control por una 
nueva utilidad llamada Catalyst Control 
Center, que soporta un enorme número de 
acciones de configuración. 


load 221 12/50 1packape 


o 30 
ER 35 
22349 


| Capture 
| dar 


Display Dowri 
101 





load 439 121304 1 package - English only 
Supported on ha RADEON 9500. 
RADEON 0600, RADEON 9700 
Control RADEON $800, RADEON X300 
Center RADEON X500, RADEON X700 or 
RADEON X090 Esnes 
1 Capture products 
| Orlver Hote you met have 
Hicrosoft's NET Version 1.1 
Framework installed | 


Esta última descarga también está dis- 
ponible en cuatro partes, por si nues- 
tra conexión a Internet es más lenta y que- 








remos E pocos apoco. y ll 0 
CA CAE ME NN |: 
Windows. XP Media Center Edf mn [Mulimedia Center Ed » A RAGE 128 PRO Family "E 
[VUndows XP 64-8% Edition Y [REMOTE CONTRONS [RAGE 128 Family SY |: 
|iWlindows 2000 ¡HYDRAVISION ¡[RAGE PRO Farniby ls 
lindows ME ¡FireGL 





| Windows 98 lLegacy Products 














[Windows NT Mobile 
| Ima OS Motherboards IGP Divers 
| Lirios | 


Hacemos clic sobre el enlace [Downioaa] 


de la descarga que elijamos y guarda- : 
mos el fichero a descargar en un lugar se- : 
guro. A la hora de hacer este artículo, la : 
versión más actual de los controladores : 


ATI Catalyst era la 4.12. 


Instalar los ATI Catalyst es muy sencillo , 


todo lujo de detalles. 


nVidia VHOL Certified 


Si eres poseedor de una tarjeta GeForce de : 
nVidia, al igual que los propietarios de una 
Radeon de ATI, por supuesto, tienes a tu : 
disposición los controladores unificados : 
VHOL Certified que nVidia actualiza cada : 
muy poco tiempo. En su web encontrarás : 
siempre la última revisión de dichos con- : 
troladores, que actualmente se encuentran 3 
en la versión 66.93. Sigue estos pasos para : 


descargártelo sin problemas: 


Abre el Explorador de Internet e intro- : 
duce la dirección de la página web de ; 
nVidia, desde donde procederemos a des- : 
cargarnos la última versión de los contro- : 


ladores: www.nvidia.comóO. 


E Ta Expl 
Archivo 





Herramien] | 


| 
(y) Atrás ss Do ME E y 2 Al 


Dire ón El htip: fiv NO 1 anvidka, comipage home | 


Edición Ver Favoritos 


Pulsa sobre la opción Download Dri- : 
vers' que figura en la barra de opciones : 


de la sa parte superar de la pagina ? 





LL DOWNLOAD DRIVERS | PRODUCTS 


Selecciona el tipo de descarga que de- E 
seas (Graphics Driver) 0, la tecnolo- ; 
gía que utiliza tu tarjeta (GeForce, con to- : 


| [srarr HERE 


Ptattorm/ nForce Diiwerza Fauadro. Sa 
[raras Sotware ) ) len 5 1281 1282X 1] 
¡Workeziation Applicationz l 
Gamez, Utilities and Tools | 
¡Consumer 3D Stereo 















basta con hacer doble clic sobre el ejecu- : 


table y seguir las instrucciones, pero si : 
quieres aprender más acerca de ellos y, so- : 
bre todo, qué cosas podemos hacer con la : 
utilidad Catalyst Control Center, aguarda : 
paciente al número 49 de COMPUTER HOY : 
JUEGOS donde te lo vamos a explicar con : 


ENT EA CUATE E 


ll Mitindows XP Media Center Edition 9) 





Todos los programas > (E ) 


¡ale 


- Escriba el nombre del programa, carpeta, documento 0 
1] recurso de Internet que desea que Windows abra. 


rd 


e (as 1 : pr EA rn A 


da seguridad) ) y el sistema operativo 
que tienes instalado en tu ordenador 6). 


A continuación, haremos clic sobre el 
botón EJ O. 


En el recuadro International; que apa- 

rece en la parte derecha de la página 
web, hay varios enlaces desde los que po- 
drás descargar los controladores. Haz clic 
sobre cualquiera de ellos 


[> Mirror Site 1 | [> Mirror Site 2 ] 
ma a Y Mr 








> Mirror Site 3 | 


Ve al final de la ventana que aparece y 
acepta los términos del contrato pul- 
sando sobre el botón ['sccept ]. 


Selecciona dónde guardarás el fichero 
para que comience la descarga. 


Como hemos comentado con los contro- 
ladores de ATI, la instalación de los nVidia 
VHQOL Certified es muy sencilla. Más ade- 
lante os mostraremos cómo configurar ca- 





| 

Windows NTE PG NE | l 
ivindows 2 95/98 / ME 2] 
| 


Lina 14.32 | 
¡Linux AJDSLS | 
¡Linux 1464 


da una de las opciones que estos esplén- 
didos controladores ponen a disposición 
del usuario pero, por este mes, ya tenemos 
bastante; nos hemos descargado DirectX 
y los controladores correspondientes a 
nuestra tarjeta gráfica. A partir del mes 
que viene, en CH) número 50, profundiza- 
remos en ambos elementos. 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 





. NUESTROS FAVORITOS 


Con Mejores gráficos | 


1. HALF LIFE 2 


ly Su excelencia gráfica nose redl- 
11) ce asus vastos escenarios, nia. 
' tosincreibles efectos gráficos, se 
4 aprecia sobre todo en la gran 
2 ambientación y el mejor motor 
AB físico de todos los tiempos. 
















Aterradores escenarios llenos de 
sombras y recovecos donde se 
ocultan las legiones de criaturas 
demoníacas más horrendas y 
espeluznantes que hayamos 
visto. Visual mente espectacular. 


3, MEDALOFHONOR PACIFIC ASSAULT 


La querra en estado puro. Jamás 
- hasido tan real intecambiar 
ego y escapar a la muerte en 
4% nuestro monitor.No le pasará 

A desapercibido a ningún amante 
“9 de la acción bélica. Sensacional. 


| SS STARS WARS BATTLEFRONT 


2 Las batallas más famosas de la 
'4 reunidas en todo su esplendor 
n este título. Todos los detalles 
han sido cuidados al máximo 
para ofrecernos una fiel repro- 
- ducción del universo“Star Wars! 











0 Islas paradisiacas soberblamen- 

te diseñadas que esconden un. 

. terrible secreto fuertemente 

custodiado por cientos de terro- 

|, ristas armados.Los efectos son 
de primera categoría. 







Men of Valor 


» Muy buena ambientación. 

O « Armas, vehículos y localizaciones 
reales. 
«Buena inteligencia artificial. 





e Muy lineal 
ps y a + Muchas trampas no se pueden 
* VUG detectar. 


* Todo tipo jug. 

- +16 años 

- 49,95€ NOTA ¿58 
- + info CH) 45 | PRECIO/CALIDAD 


ALEJANDRO ASNO 

Aprovechando eel tirón de la película, Ubi Soft lanza al 
mercado un título de estrategia cuya mayor virtud es 
su sencillo desarrollo. Disfrutaremos de lo lindo dando 
órdenes a miles de soldados simultácamente. 


Lo mejor del mes 








lez eld Vietnam 


«Buena banda sonora. 

O «El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles. 
+El modo multijugador es 
muy divertido. 
eEl modo de un solo jugador 

— se requiere un procesador muy 
potente. 





* Electronic Arts 


nic. «Se necesita un joystick para el 
. he tipo jug. control de los aviones. 
: +16 años : 
+ 47,95€ pa RE 
* + info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

»La inteligencia artificial de los 
enemigos. 





«Se necesita un gran equipo para 


nn hacerlo funcionar. 
 Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
« +18 años 
- 49,95€ NOTA 
* + ¡info CH) 37 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Hitman Contracts 


«Libertad de decisión a la hora de 
O afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 





a «Se convierte en imposible jugar 


, infiltrándote. 
* Proein «Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 
» +16 años 
* 39.95€ NOTA 
* +info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD 
PainKiller 


«Mucha acción 

o «Gran motor gráfico 
«Imponentes enemigos 
«Gran intensidad 





a «No apto para aprensivos 
«Resulta un poco repetitivo 


* Virgin Play 


* Todo tipo jug. 

*- +16 años E 

-44,95€ NOTA Y AN 

* + info. CH) 38 Suficiente 


PRECIO/CALIDAD 
































e Of Duty la Gran Ofensiva ' 


+ Excelente ambientación bélica. 
O + Acción a raudales. 

» La batalla de Kursh. 

+ La sensación de estar allí. 


a + Se hace muy corto. 


* Activision 





* Todo tipo jug. 

* +16 años 

-29,95€ yA á 
“+info.CHJ45 — |PRECIO/CALIDAD 
di Spec Warrior 


«Original sistema de juego. 
O «Guerra en estado puro. 


«Alta variedad de situaciones. 


eExcesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 

o eLas misiones son demasiado sen- 
* Proein 


cillas al principio. 
* Todo tipo jug.. 
* +16 años 
-49,95€ NOTA | 
> + info, CH) 44 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Los Simpsons Hit 8 Run 


«Pupular por Springfield y charlar 
O con los personajes más famosos. 


«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


a «Las misiones son muy sencillas. 
- VUG 


eLa cámara es algo mareante. 
* Todo tipo jug. 
e NOTA 80 
* +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Prince of Persia El Alma del Guerrero 


o «Muchos movimientos 
FuucsTrs: disponibles. 
pei «El nuevo sistema de combates. 


eLa cámara entorpece 


* Ubi Soft 


* Todo tipo jug. 
- «+16 años d E 
- 49,95€ ROTA E 
suficiente 





* +info CH) 46 PRECIO/CALIDAD 


FX INTE- 








* Virgin Play 


- * +info CH) 27 











Counter Strike Condition Zero 


a +20 misiones en el modo 
individual. 

«El rey de Internet. 

«Muchas armas disponibles. 


«Está completamente en inglés. 
o sLa inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 

» +16 años 

-34,95€ NOTA 

* +info. CH) 36 Suficiente 





¡ PRECIO/CALIDAD 


GTA Vice City 


«Sensación de libertad, 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


a «Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 
eLos objetivos a completar no 


están muy bien definidos. 
* Todo tipo jug. 
+18 años 
- 49,95€ NOTA 





»El tiempo bala. 
«Impresionante física. 


] 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Max Payne 2 
«Gran ambientación. 


«Argumento bien estructurado. 
eSe necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
Poco original. 
. Virgin Play 
* Todo tipo jug. 
* +18 años 
* 29,95€ muda zx 
PRECIO/CALIDAD 





- +info. CH) 32, 36 


Splinter Cell Pandora Tomorrow 


«Gran número de movimientos, 
o armas y objetos. 
«La ambientación es buenísima. 
«Muy realista. 
»Ajustada dificultad. 


a «Desarrollo relativamente lineal. 
AS eLos enemigos son tramposos. 
« Ubi Soft 


* Jug. Expertos 

* +12 años | dl : 

- 49, 95€ NOTA e 8, NE | 
sutñiciente 





* + info CH) 37 PRECIO/CALIDAD 


ATARI 





UBISOFT ELECTRONIC 

ARTS RACTIVE 
49,95€ 49,95€ e 19,95€ 49,95€ 
ACCIÓN veLociDAD UN ATEN ho ba AA "e “y 
PRINCE OF PERSIA NEED FOR SPEED IMPERIVM HI LAS GRANDES SID MEIER'S PIRATES! | 
EL ALMA DEL GUERRERO UNDERGROUND 2 BATALLAS DE ROMA ¡Viento en popa a toda vela! Surcarlos mares nunca ha 


El malvado Dahaka ha vuelto al mundo de los vivos 
para intentar aniquilar a la raza Humana de la faz de 
la tierra.El príncipe no está dispuesto a permitirlo, 


Vuelve la fiebre del tuning, ahora con miles de piezas 
para convertir nuestro bólido en la envidia del mun- 
dillo. En cuanto a la carreras, pura velocidad, 


ESE 


Basado en las batallas históricas que decidieron el fu- 
turo del Imperio Romano, tomaremos el campo de ba- 
talla con los generales más gloriosos de la época. 


sido tan divertido como con este título de aventuras y 
piratas. La elección del camino define el héroe o al villa 
no y aquí encontraremos muchas alternativas. 





did 


y cuánto cuesta. 










«Gran ambientación. 
O + La tensión es tremenda. 

+ Mapas muy detallados. 

«Toneladas de acción. 


AN a «Puede ser repulsivo para 
Él los jugadores más aprensivos. 
«Precio excesivo. 


« Todo tipo jug. 
-54,95€ ¡NOTA 
- + info. CHJ 42 : PRECIO/CALIDAD 





Half Life 2 


«Impresionante motor físico. 
O «Historia muy bien planteada 

«Armás muy originales. 

«Visualmente impactante. 


«Se necesita conexión a internet 





para jugar. 
E eLa instalación es extremadamente 
«Todo tipo jug. larga. 
. +41 8 años pu O e PIS 0910-00 6 rr yr 
- 49,95€ vo 
- + info. CHJ 45 


 PRECIO/CALIDAD 


Medal of Honor Pacific Assault 


+ Gráficos muy realistas. 

» Muy buena ambientación. 
» Misiones muy variadas. 

« Acción asegurada. 


e Extremadamente difícil. 
e El efecto de las armas pesadas al 
disparar. 





* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 


“ +16 años e enireririts 
- 49,95 | NOTA 





SW Jedi Knight: Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 





E ES «Las misiones son demasiado sen 
q cillas al principio. 


- Proein 





«No se puede usar el sable de luz 
- Todo tipo jug. en primera persona. 
-47,95€ ls 
«+info. CH) 3 : PRECIO/CALIDAD 


Star Wars Battlefront 


Muchos vehículos disponibles. 
O «Fiel y acertada recreación del 

universo Star Wars. 

eTres campañas disponibles. 


«Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 





« Activision 





eSi no actualizas el juego la fase 
* Todo tipo jug. de Geonosis no funciona. 
. +12 años reee 
- + info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD 


sutriciente 


PC 


POR MENOS DE 20 € 








007 Nightfire 


«Completamente en castellano. 
O «Una historia nuevo de Bond. 


Sl: »Alta inteligencia artificial de los 
NO 07 enemigos. 


idofir 





a «La intensidad no es constante. 
«posible atascarse. 


» Electronic Arts 
» Jug. Expertos 
» +13 años 

» 19,95€ 

- +info. 40 


Max Payne 


»El tiempo bala en plan*Matrix”. 

+ «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
Argumento bien estructurado. 


HESESOUNLOCACAIAEEFCAAA NAAA AFA 






«No tiene modo multijugador. 
— «Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 


» Proein »El control es complejo. 

-Jug Expertos. 

«18 años A 

“17,95 ¿NOTA Da 
» +info CH) 6, 27 'PRECIO/CALIDAD EA 


Prince of Persia Las Arenas del Tiempo + XIII 


o «Dos juegos a un precio 
excepcional. 


«Todo el encanto de Persia y de las 
películas de espías. 
»El guión está muy trabajado. 


a eLa inteligencia de los enemigos 
es mejorable en los dos títulos. 





= Ubi Soft 

+ Todo tipo jug. 

. +12 años r AR oz 

» 19,95€ tudio ha E 
* +info CH) 44 'PRECIO/CALIDAD TO 


Return to Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

O «Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


a »El argumento es algo ramplón. 
«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 





edil eEscenas muy sangrientas. - 
« Todo tipo jug. 

» +12 años NT 

+ 17,95€ NOTA E 


- +info CH) 37 : PRECIO/CALIDAD EA 


Splinter Cell 


mu «Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 

«Ajustada dificultad. 

la A UE NE «Excelente iluminación. 





a sLos enemigos son tramposos. 


conse rroncorrr Ari IAN Ascaso scr sesos sas asa 
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Castle Strike 


mas "7 »Impresionantes asedios. 
e, O +27 misiones disponibles. 
/ ] »El modo multijugador es divertido. 





a «Construir un ejército contundente 
es muy, muy tedioso. 


* Data Becker 

» Todo tipo jug. 
«+16 años ec ER 
» 49,95€ ¡NOTA 

* + info. CH) 38 


Evil Genius 


ETT 


+ Muy original. 
O » Situaciones muy divertidas. 
« Controlar el mundo. 


dl a A pi e 
y 





Ae A a e El desarrollo es muy lento. 
Y + Atender tantísimas tareas puede 
- VUG llegar a ser agobiante. 
* Todo tipo de jug. 
a oa 
* +info. CH) 43  PRECIO/CALIDAD 
Homeworld 2 
«Libertad total de movimientos. 
O «Variedad de naves. 


«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega. 
»Llevar muchas naves a la vez. 


— eExtremadamente difícil. 


BOLLLLLLLALAELILIAAILAAAAAAaaaaaaaaasesessosesesrsasrsosassossosrsossosososososososososososososoososasaasooooaooos ra 





On «Desarrollo relativamente lineal. : EUA S AR IRE TÍR TONOS «El zoom se aleja demasiado. 
- Ubi Soft s= -VUG Sin pasar el tutorial es 

« Todo tipo jug. : + Jug. Expertos imposible jugar. 

+ +12 años * «++16años AT 

»9,95€ > *49,95€ | 

- +info, CH) 45 + *+ info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD 
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Afrika Korps vs. Desert Rats 


«Sencillo de jugar 

O «Muchas y buenas utilidades 
disponibles 
eEs largo y completo » 


a eLas voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 
les del género 


= Nobilis 


* Todo tipo jug. 

- +12 años e 

+ 49,95€ ¡nota 0 
* +info. CH] 38 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


C8:C Generals Deluxe Edition 


«Excelentes gráficos. 
O «Diferencia entre los tres bandos muy 


pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


«Se necesita un gran equipo. 
o «Requiere mucho disco (1.550 MB). 
E eLas campañas no son muyy largas. 
* Electronic Arts 


eInteligencia artificial muy baja. 
« Todo tipo jug. 
» +18 años or 
-44,95€ ANOTA | 
» + info. CHJ 24 -PRECIO/CALIDAD 





Empires Albores de la Era Moderna 


«Unidades muy detalladas. 
o «Sensacional control. 

«Mucha diversidad entre las 

civilizaciones, 

«Gran diferencia entre épocas, 


— El modo campaña es muy difícil. 
eSin pasar el tutorial es 


- Proein 





imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
+12 años Pro MAS 
- 29,95€ ¡NOTA 
- + info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD 
Ground Control Il 
«Soberbio aspecto visual. 
O «Sistema de recursos muy 
original. 


«Buen equilibrio entre ejércitos. 


SS eTantas unidades a controlar 
pueden volvemos locos. 





-VUG «Pese a sus excelencias quizás se 
« Todo tipo de jug. haga algo corto. 
Perera NOTA 8,34 
* +info. CH) 40 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Lords of Everquest 
»Muchas razas disponibles. 
O «Buenos gráficos. 


«Control muy intuitivo, 
«Sencillo de jugar. 


O «Está completamente en inglés. 





» Ubi Soft 

« Todo tipo jug. 

* +12 años Dar AD 

* 44,95€ -NOTA 

* +info. CHJ 35 'PRECIO/CALIDAD METANO 
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SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ATARI (BEST OF) 

Civilization ll 29,95 € 

- Deadly Dozen 9,95 € 

Horizons: Empire of Istaria 19915€ : 
Line of Sight Vietnam 19,95 € 
NeverWinter Nights 195€ 
V-Rally 3 19,95 € 
ELECRONICARTS (CLASSIC) 
Harry Potter Quidditch World Cup 19,95 € 
James Bond 007 Nightfire 19,95€ | 
Madden NFL 2003 19,95 € 
Medal of Honor Allied Assault 19,95 € 
NBA Live 2004 19,95 € 
Need for Speed Underground 19,95 € 
Sim City 4 19,95 € 
Sim Golf 19,95 € 
Tiger Woods PGA Tour 2003 1995€ * 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 
Anno 1602 993€ 
Commanche 4 995€ 
Cycling Manager 3 995€ 
Delta Force Land Warrior 9,95 € 
Postal 2 93 | 
Ring Il El crepúsculo de los Dioses 9,95€ 
Syberia 995€ 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) : 
Ajedrez 995€ 
Apache vs, Havoc 9,95 € 
Imperivm ll La Conquista de Hispania 9,95 € 
Multiestrategia Deluxe 19,95 € 
Patrican 11! El Imperio de los Mares 9,95 € 
Torrente el Juego 9,95 € 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


Command €: Conquer: Renegade 9,95 € 
Need For Speed Porsche 2000 9,95 € 
Sim City 3000 World EditionSIM 9,/95€ 
Tiger Woods PGA Tour 2001 9,95 € 
PROEIN (XTREME) 
Conflict Desert Storm 19,95 € 
Tony Hawk's Pro Skater 3 19,95 € 
UBI SOFT (CODEGAME) 
Age of Empires Gold 9,95€ 
Combat Flight Simulator 9,95 € 
CSI Oscuras Intenciones 19,95 € 
Dungeon Siege 9,938 
Ghost Recon 9,95 € 
IL2 Sturmovik 9/95 € 
Pánico Nuclear 9,95 € 
Piratas del Caribe 19,95 € 
Prince of Persia + XIII 19,95 € 
Rainbow Six + Eagle W.+ BlackT. 995€ 
Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 19,95 € 
Splinter Cell 9,95 € 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 
Carmageddon 2 995€ 
Eurofighter Typhoon 9,95 € 
Lotus Challenge 995€ 
Mobie Forces 995€ i 
Offroad 995€ 

- VUG (BEST SELLER) 

- Aliens vs Predator 2 19,95 € 
Diablo 1! The Lord of Destruction 19,95 € 

- Empire Earth Gold Edition + Guía 19,95 € 


No Ones Lifes Forever 2 + Contract J.A.CK  19,95€ 


VUG (SOFT4ALL) 
Swat 3 6,95 € 
Tribes 2 695€ 
Zeus Señor del Olimpo 6,95 € 
ZETA GAMES (TITANIUM) 
Aquanox 9,95 € 
Cultures 2 995€ 
Etherlord 995€ 
Fair Strike 995€ 
Gorasul El Legado del Dragón 995€ 
Industry Giants 2 900€ 
Kart 2002 9,95 € 
- Kingofthe Road 9,95€ 
Mortyr 995€ 
Rally Trophy 9,95 € 
- World War lll Black Gold 999 




















+20€| POR MAS DE 20 € 


Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 
«Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 

«Tres campañas disponibles. 


eSi te gusta la gestión de recursos 
lo encontrará insuficiente. 


» Zeta Games 


«Misiones excesivamente largas. 
» Todo tipo jug. 
- +12 años PA 
* 39,95€ NOTA 
* +info. CH) 42 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Perimeter 


a «Visualmente impactante. 
«Innovador sistema de recursos. 
«Defensas muy originales. 


eEs difícil aprender a jugar. 
O «Para atacar necesitamos emplear 


: muchas horas de juego. 
» Proein 
* Jug. Expertos 
+7 años AAA AA 
+ 49,95€ ¡ NOTA 
“+info.CHJ40— PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Rome Total War 


«Miles de unidades en pantalla. 
O «Divertido modo por turnos. 
«Batallas muy, muy tácticas. 


So «Extremadamente difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 


» Activision 


imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
dE -NOTA E 
- +info. CH) 44 $ 


PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Soldiers Heroes of World War Il 


«Unidades muy detalladas. 
O »Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 

«Muy buena ambientación. 


«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 

«Es muy difícil avanzar. 

» Proein 

* Jug. Expertos 

«+12 años pnre 
 49,95€ ¿NOTA 


- + info. CH) 41 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Warcraft Il BattleChest 


»Unidades muy detalladas. 
O «Dos juegos por uno 
«Gran variedad de escenarios. 
«Muchas misiones disponibles. 


a «Control de cámara limitiado. 
eSe necesitan varias horas de 


juego para controlarlo 
- VUG correctamente. 
+ Todo tipo jug. 
» +12 años EE 
- 26,95€ NOTA 


Warhammer 40.000 Dawn of War 


«Unidades muy detalladas. 
dl «Sistema de recursos original. 

«Lleno de acción. 

»El universo Warhammer. 


«Solo una campaña disponible. 
le eFases muy largas. 


- Proein 

» Todo tipo jug. 

+ +16 años — 
-49,95€ ¡NOTA 1,87 


> +info. CH) 44 : PRECIO/CALIDAD 


Suriciente 
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-20€ ANA A E | 


Age c of Empires Gold Edition : 


«El juego original y una expansión. 
yg O + 16 civilizaciones distintas. 


«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


Eo a «Todas las civilizaciones son 
bd 


iguales. 
pe «El control no está completamente 
- Ubi Soft ajustado. 
+ Todo tipo jug. 
- TP es ES 
- 9,99€ ¿NOTA 9, 





—+imfo.CHJ33—— PRECIO/CALIDAD O 


Homeworld Cataclysm 


«Muchas unidades disponibles, 
O «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a «Es demasiado complejo. 
«La cámara resulta engorrosa 


... de controlar. 
: VUG 
* Jug. Expertos 
-TP O 
- 14,95€ Pa 
- +info. CHJ 33 PRECIO/CALIDA 





Aci IN Las Grandes Batallas de Roma : 


» Tres nuevos ejércitos. 
O «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


a «Deja pocas opciones para el desa- 


rrollo táctico. 
» FX Interactive 
» Todo tipo de jug. 
. +12 años ¡ — . 
* 19,95€ ¡NOTA 8,54 


« +info, CH) 46 'PRECIO/CALIDAD EEE 


PAE III Imperio de los Mares 


«Buen sistema económico. 

O «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 
«Conquistar una ciudad por la 


» FX Interactive fuerza es casi imposible. 


* Todo tipo jug. 

: +3 años RETA 

+ 19,95€ ¿NOTA 8,06 
“+info. CH) 33 SU Sobresaliente 


Star Wars Galactic Battlegrounds : 


«Sistema de gestión muy logrado. 

ya «Controlar a los caballeros Jedi. 
«Argumento bien estructurado. 
«Música celestial. 


eTecnología anticuada. 
le eFalta de originalidad. 


eLa variedad de situaciones es 


. Hoctwalel Arts insuficiente. 

» Todo tipo jug. 

+ +13 años ROT 

-19,95€ NOTA 7,51 Y 
- +info. CH) 10 PRECIO/CALIDAD 415116 


A Titans 


«Manual de instrucciones muy 

¡IO completo y bien presentado. 
.30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


sTres civilizaciones muy parecidas. 
O «Su tecnología no es excesivamen- 
e te avanzada. 

» FX Interactive 


»Poca variedad de situaciones. 
» Todo tipo jug. 
» +13 años PP 
* + info. CH) 3 'PRECIO/CALIDAD AE 


a 




















Alejandro Magno 


«Muchas unidades en pantalla. 
«Sencillo sistema de recursos. | 
«Las unidades se crean 

muy deprisa. | 


«Casi todas las batallas se ganan 
por número de soldados. 


O sLa inteligencia de los enemigos 
+ Ubi Soft 





es mejorable. 
« Todo tipo de jug. 
- +16 años os 
-19,95€ sora MC 


- +info. CHJ 46 


'PRECIO/CALIDAD [J) o 


imparivn il 


«Campañas intensas y largas. 
O «Recrea hechos históricos. 

«Multitud de unidades diferentes. 

eldeal para iniciarse en el género. 


«No permite resoluciones inferio- 
O res a 1024x768 pixels. 
«Deja pocas opciones para el desa- 
rollo táctico. 


a] Sobresaliente 


en pe 


«Tres buenos juegos a un precio 
¡IO insuperable, 
«Variedad de ambientaciones. 
»El mejor pack para aprendices. 


» FX Interactive 

« Todo tipo de jug. 
+ +12 años 

. 17,95€ 

- +info. CH) 34 





a «Es una pena no tener seis ojos y 
EAN seis manos para poder jugar a los 
» FX Interactive 


tres a la vez. 
+ Todo tipo jug. 
o TP AN O NN 
+ 19,95€ ¿NOTA ME 


- + info. AA 32 


| PRECIO/CALIDAD A 


PERRaris 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
IO «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy traba jados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 





» Proein 


* Todo tipo jug. 
» +13 años PE 
+ 19,95€ ¿NOTA 867 M 


» +info. CH) 25 


mecano O 
Ago 


Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


.Inteligencia artificial baja, 
a eSistema de control confuso. 


» Proein 

» Todo tipo jug. 

«+13 años O 

e on 
*+ info. CHJ 9 'PRECIO/CALIDAD PA 


Tropico 


«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


«No funciona en algunos lectores. 
e «No muy buenos gráficos. 


cid «Argumento flojo. 
« Proein »Periodo de aprendizaje prolongado. 
» Jug. Expertos 
+ +13 años 
» 17,95€ 


» +info. CH) 3 
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Título Distribuidora 





Ca Cruise 


Take2 
Corrupción en Miami... Nobilis 
Half Life 2 Collector's Edition VUG 


Las Crónicas de Riddick Fuga de Butcher Bay VUG 





Prince of Persia El Alma del Guerrero Ubi Soft 
Yeti sti Sport World 0d 1 Nobilis 


PUT 


SidMeiers ies! A 
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LEN 


Everquest ll 


o «Gran variedad de clases y razas. 
«Ambientación muy conseguida. 
«Gran número de objetos y zonas. 


a »Hay que pagar todos los meses. 
«Se necesita un PC muy potente 
para jugar correctamente. 


» Ubi Soft 

* Jug. Expertos 
«+12 años 

» 44,45€ 


SW Caballeros de la Antigua República 


«Fiel y cuidada recreación del uni- 
verso Star Wars. 

«Muchos objetos disponibles. 
«Llegar a convertirse en Jedi, 
»Muy buen argumento. 


EII 
"ABALLEROS 


eTanta conversación puede llegar 
a ser agotadora. 
eElijas el bando que elijas el 


«Todo po de jug. desarrollo resulta similar. 
+12 años NOTA 
+ 29,95€ ¡NOJA A 
| 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





«+info. CH) 34 





"ME «Gráficos muy realistas. 


» Completo editor de Sims. 


» Muchísimas opciones. 
+ Los tiempos de carga son 
+ Electronic Arts RÓS 
» Todo tipo jug. e 
* +7 años NOTA 03 
» 59,95€ | 
.+ info. cm) 4 'PRECIO/CALIDAD SUTICIOn nte 





«Cuatro juegos en un solo pack. 
o e Tres barrios disponibles. 
«Poder diseñar y crear a medida 


cualquier personaje. 
S »El juego original ya no se vende 
Y por separado. 

PS «Con el paso del tiempo acaba 
* Electronic Arts 
«Todo tipo jug. Su algo m monótono. 
» +7 años "NOTA 
» 49,95€ 

¡PRECIO/CALIDAD 





» + info. CH) 42 


Precio estimado Título 





» Nuevos objetivos para nuestros Sims. 
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Distribuidora 


dit hoc 
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SpellForce 


«Buena mezcla de estrategia y rol. 

(+ «Tiene muchísimos objetos. 
»Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 


a «Que no te guste alguno de los 
dos géneros. 


»Bastante lineal. 
«Tomar tantas decisiones de rol y 


» Nobilis Ibérica Sd 
. Todo tipo de jug. construcción puede abrumar. 
+ +12 años ER e 

. 34,90€ i NOTA 

« + info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD 





Vampire The Masquerade Bloodlines 


»Amplia libertad de elección. 

O «Buena mezcla de rol y acción. 
«Muchos clanes disponibles. 
«Muy buena historia. 


a eTotalmente en inglés. 
eExcesivo tiempo de carga entre 





» Activision zona y zona. 

» Todo tipo de jug. 

» +18 años ase A 

» 49,95€ NOTA 604 
'PRECIO/CALIDAD CS | 


- + info. CHJ 46 


A A A 





en E Nights 


«Gran variedad de personajes, 
armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


eSe hace corto, 
eLos puzzles no son difíciles 
eSe convierte en repetitivo con el 





» Atari 


paso del tiempo. 
* Jug. Expertos 
+ +13 años A 
-29,95€ nom 
» + info, CH) 21 





' PRECIO/CALIDAD 


«Seis héroes disponibles. 

sEl vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 

«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 





«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 


» FX Interactive 





BELLA ADAC AAA 


especiales. 
+ Todo tipo jug. 
«+12 años | 
-19,95€ ¡NOTA MK 
» + info. CH) 41 ' PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 





IL-2 AR 


« Precio insuperable. 


» Muchos niveles de dificultad a la 
hora de pilotar. 


sLlegar a controlarlo sin ninguna 
ayuda requiere muchas horas. 
+ Es muy difícil avanzar. 





» Jug. Expertos A 
«+12 años "NOTA 
. 9,99 € | 
'PRECIO/CALIDAD EIA 


+INFO CH) 41 


Sim City 4 


a «Es completísimo. 
«Infinidad de ciudades a construir. 


»Modo de juego intuitivo. 


«Resulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 


» Electronic Arts llo llegan a agobiar. 





LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE DICIEMBRE HASTA EL 1 DE ENERO 


* Jug. Expertos E 

-TP ¡NOTA US 

» 19,95 € 

+ + info. CH) 23 'PRECIO/CALIDAD sufic tente 
Precio estimado Título 








+ Fiel recreación de todos los aviones. 


«Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 


»Emular a Harry Potter. 





LOLAS 0040 


a sEl juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 
«Crear buenos conjuros es muy difícil. 


» Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 
» +7 años 

- 19,95 € 
+INFO CHJ 36 





cAsrror nn Pto» cs 3 


o «Muy buen precio, 
«Situaciones de los más calentitas. 


» Muchas acciones disponibles. 


S «Pocos personajes. 








DUNANEDIAAUAAA IBAI rs ess 


«Pocos objetos. 
+ Todo tipo jug. id 
+ +16 años | NOTA 
. 19,95€ 
- +info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD PT 
Distribuidora Precio estimado 
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-2999€ NBA Live 2005  ElectronicArts 495€ Strength 8: Honour Mi - Friendware 4495€ 
2999€ — ProEvolution em 4 Konami 34,95 € The Fall Last Days of Gaia Punto Soft 4495 € 
e SkiWorld Cup 2005 Herman Maier Nobilis. 229€ 
A AP | GN MANAGER 
7499 € Top Spin Atari 49,95 € - | 
, Championship Manager5 Pron A 00 
E ESTRATEGIA 
' Alejandro Magno al ns Ue O Mo E JA -1995€ 
2995€ p a Vampire The Masquerade Blooldines Activision 49,95 € 
LI. Armies of Exigo Electronic Arts 47,95 € 
19,99€ Commandos Saga Pon 22995€. NY Aa . ELA 
ESDLA La Batalla por la Tierra Media o ESO 9 088 s Plato noO A Virgin Play e 39) 95. € 
Imperivm Ill Las Grandes Batallas de Roma FXInteractive 195€ Lotus ae Proein 47,55 € 
4995€  LaOctava Maravilla Friendware 44,95€ Need for Speed Underground 2 - Electronic Arts 49,95 € 





«175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
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GUÍA DE COMPRAS 





ACCIÓN-AVENTURA d-- JETS 


NUESTROS FAVORITOS 


Por aventura 
1, SID MEIER'S PIRATES! 


Elegir nuestro propio cami- 
no es la mayor aventura 
que podemos vivir, Con la 
nueva versión del clásico, 
podemos vivir las hazañas 
de un pirata cuyos actos 
marcarán su destino. 


48 Un argumento soberbio 

W que nos el deseo de Una 
joven por encontrar su 
lugar en el mundo y un 
sentido a su vida. Una emo- 
tiva y hermosa epopeya, 


a. TAE WESTERNER 


La simpatía de este vaquero 
is y las desternillantes situa- 
es ciones a las que se verá abo- 
cado harán que esbocemos 
una sonrisa permanente y 
que no dejemos de explorar 
MN el viejo Oeste. 








Silent Hill 4 The Room 


«Envolvente historia. 
O Nos mantiene en vilo hasta el final. 
«La intensidad es constante. 


«Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 
«Algunas escenas pueden herir la 





« Konami 


sensibilidad, 
» Todo tipo jug. 
» +18 años ES 
 34,95€ ¿NOTA 
* +info. CH) 43 PRECIO/CALIDAD Suficiente 











2. Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
O «Situaciones realmente desternillantes. 

«La vuelta de un clásico. 

«Muchos personajes con los que 

poder interactuar. 


a «Frases muy subidas de tono. 


Ñ «Algunas imágenes pueden herir la 
-VUG g g p 






e sensibilidad del jugador. 
+ Todo tipo jug. 
+» +18 años q ——— 


“+ info, CH) 43 'PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Scrapland 


«Una gran ciudad. 
a «Variedad de situaciones muy alta. 


«El aspecto metálico de los robots. 





«Misiones de dificultad extrema. 
O «A pesar de la gran cantidad de 
acciones disponibles el desarrollo 
» Zeta Games 


es lineal. : 
» Todo tipo jug. : 
- +12 años A : 
+ 39,95€ proa MT : 
c+ info.CHIAS— PRECIO/CALIDAD — Suficiente — 


Sybería Il 


»La historia es muy bonita, 
O «Vistosos gráficos. 
«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 


a «Demasiado corto. 
«No aporta nada nuevo a lo visto 


en la anterior versión. 


» Virgin Play 


« Todo tipo jug. 

* +3 años pa 

» 49,95€ NOTA 

ci. 01837 Suficiente 





PRECIO/CALIDAD 


FIFA Football 2005 















Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura. 

«Muy buena ambientación. 


sEl control es algo tosco, 
S eSi nos desgrada pasar miedo no 


e... . lo disfrutaremos. 

* Virgin Play 

- Todo tipo jug. 

- +12 años o 

- 44,95€ ¿NOTA 


- +info. CHJ 40 


Suficiente 


 PRECIO/CALIDAD 


Sid Meier's Pirates! 


«Gran variedad de situaciones. 
O «Se nos permite elegir nuestro 

camino con total libertad. 

»El ambiente es muy peliculero. 


«Los combates son demasiado 
— sencillos. 
eLa inteligencia de los barcos en 


. Mm 


los combates navales es mejorable. 
* Todo tipo jug. 
- +7 años —— 
+ info. 2 46 






Suficiente 


: PRECIO/CALIDAD 


The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 
WE o y O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 


«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 


a «No es muy original en el desarrollo. 
«Las voces no están sincronizadas 


* Planeta de 


Agostini con los movimientos de la boca. 
+ Todo tipo jug. 
+ +7 años ra 
- +info. CH) 34 | PRECIO/CALIDAD Bien 









MIC E 


Clive Barker"s Undying 


»Absorbente historia. 

O «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 

OS «Se hace corto. 
«Complicado control a la hora de 
usar las armas y magias. 


-PRECIO/CALIDAD (Td 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 





» Electronic Arts 
» Todo tipo jug. 
» +18 años 

. 17,95€ 

» +INFO CH) 2 





«Es muy difícil avanzar. 
«Anticuado en tecnología. 
«Es imprescindible salvar 









* Punto Soft cada poco tiempo. 
* Jug. Expertos 
+ +12 años o 


» +INFO CH) 32 


ESTI sobresaliente 
The Fallen 


+ Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

«El universo “Star Trek” 

«Los puzzles y la acción. 


a «No es muy largo. 
»El desarrollo se repite bastante. 
»Las fases no son muy variadas. 


» FX Interactive «Es demasiado complicado. 


» Jug. Expertos 
. +16 años rn : 


- +info CH) 1 


LOPOLAILALLLILILAACLAAAAAAAIIAUAAAIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAIAAAAAAAAAAAAAAAIAAIIIAsrsasasasasasasasasasasasasasasasassasaasaasasasasassasasasasasAaa0a0 a 


PRECIO/CALIDAD TA 


Ln E Cate 


o a 


Ep Spin 

ren «Sencillo y divertido, pero sin 

O renunciar jamás al realismo. 
»Muchos tenistas disponibles. 
+El modo carrera es sensacional. 


sEn niveles altos es muy difícil 
batir a los rivales. 


. htari 

» todo tipo jug. 
: +3 años 

» 49,95€ 

» +info. CH) 46 


NOTA 7,39 


PRECIO/CALIDAD [TT 











«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
»El control sin balón. 


MH «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
«Para sacarle todo el rendimiento 


a 
a > 2008, 


* Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
» Todo tipo jug. e 
-TP NOTA 
» 44,95€ | 
' PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





- +info. CH) 33 


NBA Live 2005 


«El simulador más real de basket. 
O «El nuevo modo Dinasty. 
«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


«Se necesita pad de control para 






jugar correctamente. 
» Electronic Arts 
» Todo tipo jug. 
» +3 años AS 
+ 47,95€ pon | 839 | 


Suficiente 


- +info, CH) 46 | PRECIO/CALIDAD 


Total Club Manager 2005 


»Muchas ligas y jugadores reales. 
O «Gran cantidad de opciones. 

« Compatible con «FIFA Football 

2004» 

»Muchas tácticas disponibles. 


+Es complicado formar un equipo 
fuerte físicamente. 


* Electronic Arts 
» todo tipo jug. 
* +3 años 

. 29,95€ 

+ +info, CH) 45 
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Csmplonsióp Manager 03/04 : 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 
«No nos permite llevar las fianzas 





Presi del club. 

» Todo tipo jug. de 

+3 años NOTA 

* 19,95€ | 
'PRECIO/CALIDAD 


« +info. CH) 36 


Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

O +» Realismo insuperable. 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


+ No está ni traducido ni doblado a 
S nuestro idioma. 
«Sin conocer las reglas es muy com- 


* Electronic Arts plicado jugar. 






* Jug. Expertos 

+3 años Sr 
+ 19,95€ ¿NOTA 

- +info. CH) 24 


PRECIO/CALIDAD 


Tiger Woods PGA Tour 2003 


a «Gran variedad de campos. 
«Mucho realismo. 
«Jugar con el campeón. 


«Para los principiantes puede ser 


2... muy difícil. 
» Electronic Arts 
» Jug. Expertos 
- 19,95€ NOTA 
' PRECIO/CALIDAD 





, 


«Muy buena física de la bola. 
o «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muy detallados. 


eLos campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 
«Está completamente en inglés. 





+ Ubi Soft 

» Todo tipo jug. 
- TP 

* 9,95€ 





NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

» Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 





«Se necesita pad de control, 
O «Requiere un uso de las 


+ Electronic Arts estrategias para ganara una liga. 





» todo tipo jug. 
» +3 años an 
+ 19,95€ NOTA 
PRECIO/CALIDAD | 
Virtua Tennis 
«Gráficos impresionantes 
O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 





«Partidos repetitivos 
O «Opciones de juego escasas 

| «Es necesario un pad de control 
« P. de Agostini 


para jugar correctamente 
« Todo tipo jug. 
» TP PE 
-9,95€ NOTA E 
« +info. CH) 14 PRECIO/CALIDAD 





VELOCIDAD 





- Proein 

- Todo tipo jug. 
» +3 años 

» 49,95€ 

- + info. CHJ 44 





» Electronic Arts 
» Todo tipo jug. 
» +3 años 

» 49,99€ 

- +info. CH) 46 








opine 8 Hutch 
a a «Acción asegurada. 


«Muy espectacular. 

«Muchas misiones disponibles. 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 





- P. de Agostini eLa audiencia no es muy creíble. - Proein 
+ Todo tipo jug. » Jug. Expertos 
SC » +12 años 

» 29,95€ » 49,95€ 





.+ sisas CHJ 39 


sutriciente 


PRECIO/CALIDAD S 


.+ pr e) 29 





Worms 3D 


«Muy divertido. 

«Sencillo control. 

»Muchos modos multijugador 
disponibles. 





















Colin McRae Rally 05 


Need for Speed Under ground 2 


«Cientos de posibilidades para 
sx p A O tunear nuestro bólido. 


Toca Race Driver 2 
a «Gran número de competiciones, 


INTELIGENCIA dea 


C.S.l 


a «Trabajar codo con codo con los 









Flatout 


deb of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
na «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido. 


«Nivel gráfico muy alto. 
«Conducción muy real. 

«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 

+34 vehículos disponibles. 


«Motor de deformaciones 
muy bueno. 
«Los minijuegos son muy divertidos. 


a «Conducción vertiginosa. 





a elnteligencia artificial torpe. 


O «No hay variedad de vehículos. «Algunas misiones son aburridas. 


eEs necesario un volantes para dis- «Los accidentes pueden herir la 









E ea ? SA «Muy complicado de completar. 
frutar plenamente. :  +Virgin Play sensibilidad de los más aprensivos. » Zeta Games eEs dificil manejar los vehículos. 
E ” a tipo jug. » Todo tipo jug. 
o -  *"+3años TITS «+11 años ATT 
pa CLA 3 -39,9s€ pora -17,95€ pun Si 
| 'PRECIO/CALIDAD suficiente * +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD Suficiente - +info. CH) 23  PRECIO/CALIDAD 4141) 


Richard Burns Rally 


5 «Conducción muy realista. 


po A LY «Todos los tramos del campeonato 
disponibles. 


Need for Speed Underground 


»Poder tunear nuestro buga. 
O «Fabricantes de coches reales. 
«Gráficos muy vistosos. 
»Muchos vehículos disponibles. 
e 


. j ES «Sólo se compite de noche. 
3 . ¡ 


«Muy pocas ciudades, vamos, tan 







«Toda una ciudad a nuestra 
para correr a todo gas. 
»Argumento bastante cuidado. 





ms 


«Desde que arranca la partida : le 


—) +Es necesario un volante para jugar 
hasta que empezamos a tunear 


correctamente. 





pasa mucho tiempo. « Proein «Es muy difícil progresar. «Eectroniciit pocas como una. 
IE NES IA * Jug. Expertos * Todo tipo jug. 
om Bn aq "NOTA 8,03 oe ¡NOTA 8,36 
: PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info. CH) 42 ' PRECIO/CALIDAD Suficiente - +info, CH) 35 PRECIO/CALIDAD EA 





diciones rally 


+25 vehículos, 70 tramos. 
o «Buen motor de daños. 
«Conducción muy real. 


Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


«Conducción muy real. 

» Cuenta con historia propia. 

«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


«El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 





«Después de las primeras carreras 





«Muy difícil. 
a eSi nos salimos una vez del 










Orar rra aros asar sde sosa aaa ass 


, e 5d el an «Pocas opciones de juego. 
se vuelve ng compac * Zeta Games lis * FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
» Todo tipo jug. » Todo tipo jug. 
a + +3 años e ug o «TP 
| NOTA MES - 29.95€ pora -9,95€ ANOTA ] 
: PRECIO/CALIDAD Suficiente + +info. CH) 45 :PRECIO/CALIDAD ¡PRI PRECIO/CALIDAD 





-20€ AA A 


CSI: Oscuras Intenciones La a Erie Dragon's Lair 


«Guión muy trabajado. «Brillantes escenas de cine. 
+ Trabajar codo con codo con los O e Tres juegos en uno. 

personajes de la serie. «Intensidad trepidante. 

«Los casos están muy bien 


personajes de la serie 
«Misiones que nos harán pensar. 








6095000006622 2040000090009995os0o0s0o9s040o0950000000%0 


: deis dd «Sólo cinco casos para sacar al caracterizados. : «Demasiado corto. 
Cigar. plc os : Si a investigador que llevamos dentro. Mapitiraa=a e S «Resulta muy complicado en algu- 
id ml laca. g ¿iisofe | ra hi 2 reo sencillos. -Ubi Soft a »El desarrollo es muy limitado. » Fx Interactive iD 
«Todo E jug. A . pie tipo jug. sn z . 10 tipo jug. o. e po tipo jug. EPA 
: +3 años | «+16 años | . años | e | 
- 44,95€ | oe * 19,95€ po * 19,95€ mena ce : "995€ pa 
'PRECIO/CALIDAD Suficiente - + info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD A TE - +info. CH) 39 :PRECIO/CALIDAD IA :  *+info.CHJ8 PRECIO/CALIDAD IA O 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 

Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 

Activision ROA A A MN  Wwwactivision.com (inglés) C/AnabelSeguraN'7 Planta 2* Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 
Atari 91 747 03 15 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com/ Cañada Real de las Merinas, 3.Planta 52, Nudo Eisenhower, Edif icio 4, 28024 Madri 

Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteWdatabeckeres www.databeckeres Pza.deCastilla,3.Planta12,E1.28046Madrid 

Electronic Arts 902 234111 913436400 913436402  soporteWea.com Www.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
 Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteUfriendwarees  www:friendware.es FranciscoRemiro,4.EdificioA.28028Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225 asistenciaOfxplanet. com. www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática no, 102. 28224 Puelo de Alarcón 
- KatanaGames 933209026 933209026 933208959  infoOkatanagames.com www.katanagames.com- Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
| Konami - 915155060 (54)91 5155088  — www.konami-europe. com ole Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda cP 2801 6 Madrid 

Lego España 914175964 914175871 914176182 —- o Mwlego.com (inglés) - ¿Orense 34 6? planta 28020 Madrid. 
Micronet 917612393 917612360 917612361 _satémicrone es www.micronet.es María Tubau, 4 6% Planta 28050 Madrid 
| Microsoft España 9029/1198 0 SINS IIA IAE -www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
| Nintendo España 902117045 916597400 916597401 _dubrinGnintendo. es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19.28109 Alcobendas 
| Nobilis. 902013321 913106714 9131932935 -... wwwnobilisiberica.com  Zurbano,412*planta.28010Madrid A 
¡Planeta de Agostini 933440600 933440724 nfowebéplanetadesgosin. es www.planetadeagostini.es ME 662-664, ae Planta, Módulo D. cp 08034. 
| Proein 297406:29.64:0> INMADO2940 3 913678898: 4 HU A AA E WWW.PrO RIA: cont. - Hermanos García Noblejas N?37, Bloque C2* Planta 

Punto Soft Interactive -- 913233381 913146406  -- WWW.pu ntosoft, net Centro de Negocios Enterprises, Plaza sl Castila 3 28046 

SES OO OL OO SALA LI A loo ao LES SEE: COM. - Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid A a ae 
EL 916363925 916363925 —  take2Otake2spana.com WWW. take2games. com Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 
| TUE 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com - Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n*24 28022 E 
| Ubi Soft 902117803 916404600 916404610 servicio-tecnicoOubisoft, es www.ubisoft.es Parque empresarial ALVIA C/Jose Echegaray n*8 Edificio 3 AS 2 oficina 12 28230 Las Rozas 
- VirginPlay 119178935:50:.00917893550 "1917893560. VirginOvirgin:es: E a Wwirginplay:es: 1 0007 Paseo dela Castellána,9-11:28046 Madrid: E A 
 VUG (Vivendi Unive lame) 902 888 498 917355502 917352730 poro medainences os WWW.VUP- “interactive. es Nuestra Sra. De Valverde, 23. 28034 Madrid 
- ZetaGames 934846661 934846661 932311115  buzonOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es '¿Bajlén¿84:08009'Barcelona 2 a O 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 


cosechado para PC, teniendo 


en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 


Editores de Software de Entretenimiento). 





PC FUTBOL 2005 

Por fin vuelve el clásico español de los 

juegos de Mánager, y no es de extra- 

ñar que tras la expectación acumula- 
da y la presencia de Michael Robinson se ha- 
ya colocado en el primer puesto de la lista de 
los más vendidos. Lo raro es que con la canti- 
dad de fallos que tiene y los errores de bulto 
siga su buena suerte... 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N“45 





im LOS SIMS 2 

Las notables cambios que han 
programado los chicos de Maxis 
con respecto a la anterior versión 
ya están dando sus frutos.Y es que a pesar de 
haber perdido la primera posición en la lista 
de los más vendidos, la carrera en la que par- 
ticipa «Los Sims 2» dura muchos años. Tantos, 
que ninguno de sus adversarios podrá alcan- 
zarle... por mucho que se lo propongan. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No43 
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RANKING DE JUEGOS PARA PC 
Puesto por Clasificación 
Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor PEGI 
1 : e PC Fútbol 2005 Mánager Planeta de Agostini 
Los Sims 2 Simulación Electronic Arts 
| E 
HalfLife2 Acción vUG 
7 
A Imperivm ll La Conquista Estrategia PX Interactive a 
| de Hispania (Premium) per 
Y 
Patrician II! Imperio Estrategia FX Interactive 
de los Mares (Premium) 
Total Club Manager 2005 Mánager MITO Electronic Arts 
e Need for Speed Velocidad Electronic Arts 
Underground 2 
FIFA Football 2005 Deportivo Electronic Arts 
Rome Total War Estrategia Activision LA 
Ox!) 2) 
e AY) 
Medal of Honor Acción Electronic Arts 16: 
Pacific Assault : 
World of Warcraft Rol VUG 2 
(Beta Test Final) : 
$e 
Tom Clancy's Splinter Cell Acción Ubi Soft 16: 
(Code Game) , 
Diablo II Battle Chest Rol vUuG 
Te 
4 Leisure Suit Larry Aventura VUG 1 
Magna Cum Laude 
Sacred La Leyenda Juego de Rol FX Interactive 12: 
del Arma Sagrada aa 
TE 
1.FIFA Football 2005 1.Tomb Raider 1.Tales of Symphonía 
2. Truck Rally 2.The Sims Bustin Out 2.Paper Mario 2 
3.GTA Collector's Edition 3.Moto GP 3. OSTs Uno Waker (PlayersChoice) 
1.Grand Theft Auto San Andreas 1.Pokémon Rojo Fuego 1.Halo2 
2.Pro Evolution Soccer 4 2.Pokémon Verde Hoja 2.Halo 2 Limited Collector's Edition 


3.Need for Speed Underground2  3.Legend of Zelda The Minish Cup 


3.Pro Evolution Soccer 4 


Datos de Noviembre de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 





HALFLIFE 2 
Hoy por hoy existen pocos títulos 
- que puedan competir con esta 
maravilla en opciones de juego, 
diversión y tecnología. Por eso, los comprado- 
res han decidido otorgarle el tercer puesto a 
pesar de haber salido a la venta el 21 de No- 
viembre. Pues si con nueve días ha consegui- 
do esta posición, ¿qué hará con un mes? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N“45 





IMPERIVM II LA 
CONQUISTA DE 
HISPANIA (PRMIUM) 
A expensas de lo que ocurra con 
su tercera parte, «Imperivm ll» sigue Su cami- 
no ascendente en la lista de los más vendi- 
dos, de la que por cierto ya es un clásico habi- 
tual. Romanos y cartagineses luchan por el 
dominio de Hispania. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 





PATRICIAN II! IMPERIO DE 
- LOS MARES (PREMIUM) 
- No es de extrañar que nos encon- 
= tremos con «Patrician II! Imperio 
de los Mares» entre los cinco más vendidos 
del mes de Noviembre ya que la presentación 
conseguida por FX Interactive (manual com- 
pleto y un mapa detalladísimo) es algo que 
no ocurre todos los días. Sobre todo a un pre- 
cio que no llega a los 10 euros. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N933 


TP = Todos los públicos + SC = Sin calificación 
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MW EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


| E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
| ; CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS Md Es 

O Half-Life 2 1495 | 4995 | AMAN 
O oom3 4495É | 39855 IMAN 000! 


O Hat0ut 3995 | 34955 | IA 
O Ton Spin 19,95 € MIT 


O Roller CoasterTycoon3 | 49,95 < A e 












he 


on muchas las dudas 

que han surgido este 

mes sobre temas espe- 
cíficos de hardware. ¿Será la 
época navideña y sus ¡ilusiones 
que adornan nuestro árboles 
con la esperanza de un año y un 
PC mejor? Por si acaso, hemos 
respondido diligentemente a to- 
dos los requerimientos, para que 
esta época de regalos siga sien- 
do tan feliz para la mayor parte 
de los aficionados a los juegos 
como nos hemos merecido tras 
un 2004 lleno de estupendas 
novedades. ¡Feliz año!! 


PROBLEMAS CON 
MI PLACA BASE 


Tengo un Pentium 4 a 2,53 GHz 
con 512 MB de RAM, 80 GB de 
disco duro y una GeForce 4 MX 
440 64 MB. El caso es que des- 
pués de comprar «Doom 3» me 
decidí a actualizar la tarjeta grá- 
fica, a pesar de poder jugar per- 
fectamente a 640x480 y con to- 
do al mínimo. Compré una 
nVidia GeForce FX 5200 DDR con 





Pinchar la tarjeta y escuchar pi- 
tidos es sinónimo de una mala 
conexión. 


128 MB y al “pincharla” en la pla- 
ca base de mi ordenador comen- 
zó a emitir pitidos y no había for- 
ma de arrancar el PC. No me 
quedó más remedio que devol- 
ver la tarjeta a la tienda y que 
me reembolsaran el dinero. 

¿A qué puede ser debido?, mi mo- 
nitor es un IBM G50 de 15" y mi 
placa base es una VIA P4X333. 


Pablo Damaso (vía e-mail) 


En este caso puedes quedarte 
tranquilo porque el monitor no 
tiene ningún problema. El con- 
flicto podría estar en que la ve- 
locidad AGP de tu placa no al- 
cance el mínimo exigido por la 


Protecciones que impiden jugar 

Tengo la desagradable costumbre de estropear muy rápidamente los 
CD de los juegos que me compro, por lo que siempre que llego a casa 
utilizo algunos programas de grabación (como el Alcohon 120%) para 
crear unidades virtuales en mi disco duro. De esa forma siempre los 
tengo cuando los necesito y no debo recurrir a sacarlos de la caja y me- 
terlos en la unidad. Pero resulta que últimamente las compañías es- 
tán metiendo una serie de protecciones en sus juegos originales que 
me obligan a desactivar las unidades virtuales, por lo que el truquillo 
se me va al garete y ando con un cuidado por si se rallan que... 

Lo que me pregunto es que para qué sirve hacer eso. Si yo compro un 
juego luego puedo hacer con él lo que quiera, y si una de esas cosas es 


GeForce FX 5200. Pero tampo- 
co está ahí el error ya que tu 
placa VÍA es capaz de trabajar 
con la AGP a 8x y la GeForce FX 
lo hace también dentro de 
esos rangos. 

La única posibilidad que resta es 
que la tarjeta estuviera mal “pin- 
chada” ya que en esos casos 
siempre se escuchan pitidos al 
encender el ordenador. 


3 A A IS 
File Mods Language Help 


COSAS EXTRAÑAS 
EN WIN XP 


Tengo un problema que es más 
molesto que otra cosa. Veréis, el 
mes pasado actualicé el viejo 
Windows 98 al Windows XP Pro- 
fessional. Todo ha ido bien, aun- 
que al principio surgieron algu- 
nos fallos de compatibilidad que 
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5] Use this button to start scanning pour systern for 
spyware and all other threats detected by Spybot - 
j Search t: Destroy. 


Use this button lf you notice some problems that have 
occurred during a recent removal of problems, and you 
want to undo some changes. 


This is ver important: ¡bis recormmended to updale the 
detections at least once a week! 


If you remove advertisement robots with this program, you may not be allowed to continue 
using their host programs. Read helr license agreements for further information. 
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Algunos antivirus incluyen opciones para detectar y eliminar por com- 
pleto los “dialers” de nuestro PC. Y es que son muy peligrosos... 
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no tocarlo y dejarlo en su caja para que no se rompa, pues soy libre de 
hacerlo y no tener que gastarme otra vez el dinero. ¿Para qué sirve en- 
tonces si se supone que la imagen la hago porque tengo el juego origi- 
nal? ¿Qué protección es esa? No entiendo para qué sirve, salvo para 
dar problemas al sufrido usuario que se gasta los euros y tiene que vol- 
ver a la tienda cuando ya está el CD rallado y lleno de suciedad. 
Alejandro Mandraque (vía e-mail) 


- Esa protección está concebida para evitar que los juegos pasen 


de una mano a otra sin pagar el precio de tenerlo original. Ten 
en cuenta que con una sola copia cualquier usuario lo podría co- 
piar, meterlo en Internet y compartirlo con millones de usuarios 
sin que la compañía productora viera un resultado económico. 


on 
o E 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


ya los tengo resueltos. Sin embar- 
go, cada vez que inicio el escrito- 
rio de Windows me aparece un 
mensaje que dice lo siguiente: 
“Un programa ha solicitado infor- 
mación de 00.spazbox.net” 
Y aparece una ventana en la que 
debo seleccionar la conexion que 
utilizo para navegar y darle a 
"Marcar". El tema es que este mis- 
mo mensaje aparece con dos di- 
recciones más: 
dns.hostingware.nl 
pan0s.irc1.net e 
¿Me podéis decir por favor cómo 
se soluciona este problema? ¿Hay 
alguna forma de saber qué aplica- 
ción solicita dicha información? 
Rubenvic (vía e-mail) 


El tipo de mensaje que nos co- 
mentas tiene una pinta “muy 
mala” Para empezar se trata de 
unas aplicaciones que las com- 
pañías de virus llaman “malicio- 
sas” y que normalmente se ins- 
talan al entrar en páginas de 
dudosa seguridad y sin previo 
aviso.Estos programas se llaman 
“dialers” (marcadores) y tienen 
la malvada intención de cambiar 
nuestro número de tarifa plana 
que utilizamos para conectarnos 
a Internet por otro de tarifica- 
ción mucho más caro, del estilo 
de las“líneas calientes” 

Por lo que si utilizas un módem 
de 56K para conectarte, NUNCA 
aceptes marcar desde un pro- 
gra ma de ese pa. Para quitarlos 
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Los”dialers” son programas que 
debemos evitar a toda costa y 
nos pueden salir muy caros. 


del sistema lo vas a tener com- 
plicado ya que lo mejor es acu- 
dir a un servicio técnico. Ten en 
cuenta que quienes programan 
estos “dialers” se preocupan de 
que sea muy difícil desinstalar- 
los por lo que tendrías que recu- 
rrira un“borrado a mano”Es de- 
cir, entrando en el registro del 
sistema, localizando que progra- 
ma es y quitando todas las en- 
tradas una a una. 

Para mayor seguridad te reco- 
mendamos que instales un an- 
tivirus ya que algunos te avisan 
de que se está instalando un 
programa de esta naturaleza, 
evitando la amenaza para tu PC, 





Como me encanta jugar y me en- 
canta coleccionar juegos, me sur- 
gió hace poco una duda muy 
grande. Creía que mi ordenador 
era de “clase media” porque tie- 
ne más de un año, pero mirando 
atento a la sección de si Funcio- 
na en mi PC, desde que la remo- 
delásteis, veo que no es un orde- 
nador tan malo. Aún así, no 
domino bien el tema de la infor- 
mática por lo que recurro a vues- 
tras críticas a la hora de decan- 
tarme por un juego u otro. Tengo 
un AMD Athlon XP 2200+ MMX, 
3DNow!, a 1,8 GHz, 512 MB de 
RAM y una tarjeta gráfica nVidia 
GeForce 4 MX 440 a 128 MB. ¿Cre- 
éis que es realmente un buen or- 
denador para jugar? 


"La tarjeta gráfica 
es uno de los 
elementos más 
importantes” 


Raúl Castaño (vía e-mail) 
La velocidad del procesador es- 
tá bien y sigue siendo apta para 
el 90% de los lanzamientos que 
se producen. La cantidad de 
memoria también, aunque con 
1 giga de RAM todo te iría mu- 
cho mejor. En lo que sí tienes un 
grave defecto es en la tarjeta 
gráfica. El modelo que tienes, 
que fue muy común entre los 
integradores de PC, es en reali- 
dad un apaño mejorado de las 
viejas GeForce 2 MX, por lo que 
apenas tiene recursos para en- 
frentarse a maravillas como 
«Doom 3» o «Half Life 2». 
Si quieres mejorarla, te reco- 
mendamos los modelos Rade- 
on 9600 y 9800 de ATl o los FX 
5900 y 5950 de nVidia. 








Cartas a la redacción 


Este es el espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


¿Ralentizado leve o fluido? 
Hola, soy un lector de vuestra revista y me encanta la sección de“Fun- 
ciona en mi PC” porque es la única que me dice si de verdad voy a po- 
der comprarme las últimas novedades. Os escribo porque he visto en 
mi casa algunos resultados que no 
coinciden con los de la revista y me 
and ta Yustaría saber si se debe a un error o si 
pes utiar | lunares | esposible. Segun ella, «Far Cry» no me 
Sc | | debería funcionar y me he pasado este 
juego sin una triste ralentización leve. 
Nada, funciona a la perfección. Lo mis- 
1 mo ocurre con el «Rome Total War», 
ws | que acabo de comprarme, y que debe- 
ría tener ralentizaciones... 
Lucas Pedraz (vía e-mail) 


Normalmente los resultados de “Fun- 
ciona en mi PC”son orientativos y sir- 
ven para comprobar, sobre todo, si un 
conjunto de componentes funcionan correctamente con un juego. 
Estos datos no son extrapolables a otras configuraciones, por lo que 
es labor del lector analizar qué partes de su ordenador (procesa- 
dor, memoria, tarjeta gráfica, etc.) coinciden y extraer una conclu- 
sión. Por ejemplo, si se dispone de una tarjeta buena (p.e. ATI 9800 
PRO), un procesador Pentium 4 HT 2,8 GHz y un 1 GB de RAM a 400 
MHz, el resultado no es el mismo que si esa misma tarjeta se insta- 
la en un Pentium II! 1 GHz, con 256 MB de RAM DDR 300 MHz. En el 
primero todo irá a la perfección y en el segundo será muy difícil 
llegar a jugar, por ejemplo, con un «Doom 3». Es por eso muy im- 
portante no tomar los segmentos de ordenadores (pág. 76) y sus 
componentes como un”todo” que sirve para cualquier PC. 
¿Cómo valoraréis los juegos on-line? 

He leído algunas cosas sobre los juegos on-line persistentes y me gus- 
taría saber cómo los váis a comentar cuando empiecen a llegar (si es 
que lo hacéis). Porque vosotros sois la única revista que tiene en cuen- 
ta lo que vale para otorgar una nota calidad/precio. Gracias. 

Trollebus (vía e-mail) 





Efectivamente, la llegada de dos gigantes como «EverQuest ll» y 
«World of Warcraft» nos está permitiendo desarrollar un sistema 
de análisis para los juegos on-line que, muy seguramente, estará 
listo para los próximos meses y que tiene en cuenta todos los 
elementos fundamentales que un usuario de este tipo de juegos 
busca. Por ejemplo, la calidad de las conexiones (módem 56Kb, 
ADSL 512K, 1,2 y 4 MB) y 
* el lag que obtenemos en 
ña distintas franjas horarias, 

- el precio del juego origi- 
nal y las mensualidades 
y la relación precio/cali- 
dad de todo el conjunto. 
Como siempre, de una 
forma sencilla y práctica. 


CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico: expertos.ch juegosGhobbypress. es 


A La revista se reserva el derecho aresumir los mensajes por cuestión de E 
- Confiamos en vuestra comprensión. 
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No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


ADSL (Asymetric Digital Subscriber 
Line) Tecnología que permite el envío y 
recepción de información digital a tra- 
vés de la línea telefónica convencional. 


ANTIÁLIAS El “Antialiasing” es una 
técnica que permite suavizar el “diente 
de sierra” que se produce en las aristas 
de los polígonos de una escena 3D. 
Cuando el término va precedido por las 
siglas FS (Full Screen) indica que se rea- 
liza a pantalla completa. 


DDR (MEMORIA) Tipo de memoria 
de alta velocidad utilizada actualmente 
en las tarjetas gráficas de última gene- 
ración.. 


D--PAD Nombre que reciben los cua- 
tro botones que forman una cruz, inte- 
grados en numerosos periféricos para 
juegos, por lo general, en los Pad de 
Control. El D-Pad se utiliza, comúnmen- 
te, para la ejecución de movimientos 
básicos en los juegos. 





EMS Servicio de Mensajería utilizado 
en la telefonía móvil, basado en la tec- 
nología SMS, que permite el envío y 
recepción de mensajes de texto con 
animaciones, audio y tonos de llamada. 


FIREWALL Sistema de seguridad 
diseñado para mantener la integridad 
de una red y evitar así el ataque de hac- 
kers desde otras redes externas, como 
Internet, 


GPRS Tercera generación del Sistema 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.vampirebloodlines.com 
O www.flatoutgame.com (inglés) 
O www.raven-shield.com 

O www.callofduty.com (inglés) 


O codegame.info/ubisoft/alejandro/teaser/ 

O www.easports.com/games/nbalive2005/homejjsp (inglés) 

O www.eagames.com/official/nfs/underground2/es/ 

O www.esatari.com/juego pcphp?plataforma=pc8codigo=topspingx=278y=9 


O wwwsplintercell.com 
O www.playhef.com (inglés) 
D www.empireearth.com (inglés) 


Global de comunicaciones Móviles 
(GSM), que soporta aplicaciones de 
comunicación por paquetes como la 
navegación por web. 





GPU Es el chip que controla todos los 
procesos de cálculo de geometría de 
escenas 3D, 2D y gráficos. Está integra- 
do en la tarjeta de vídeo. 


HSCSD Versión mejorada de las redes 
GSM que permiten una mayor veloci- 
dad en la transmisión de datos, en 
torno a los 43 Kbps, tres veces más que 
las redes convencionales. 


HERCIO (HZ) Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 


JAVA Lenguaje de programación 
desarrollado por Sun Microsystems 
muy compacto y portable, lo que le 
convierte en la plataforma perfecta 
para desarrollar aplicaciones que sean 
independientes del hardware sobre el 
que se ejecutan. Un buen ejemplo son 
los juegos para teléfonos móviles. 


MBPS MegaBits por segundo. 


MEGA HERCIO (MHZ) Un millón 
de Hercios (consultar Hercio). 


MINI STICK Este término a menudo 
se utiliza para referirse a la palanca ana- 
lógica de un pad de control para jue- 
gos. No obstante, el mini joystick con- 
siste más concretamente en una 
pequeña palanca que se adapta de 
modo mecánico a un d-pad, con el fin 
de que éste actúe como un joystick 
digital. 


MMC MultiMedia Card. Tarjeta de 
memoria utilizada por dispositivos 
multimedia como cámaras digitales o 
teléfonos móviles. 


MMS Servicio de Mensajería 
Multimedia utilizado en la telefonía 
móvil que permite el envío y recepción 
de mensajes con texto, imagen, audio y 
vídeo. 


MP3 Formato de archivo de compre- 
sión que se emplea para el almacena- 
miento y reproducción de sonido y 
música. 





1 wwwstilllife-game.com (inglés) 

1 www.everquest2.com (inglés) 

D www.rockstargames.com/sanandreas (inglés) 
(1D http://thematrixonline.warerbros.com (inglés) 
(D www.lossims.com 


WD www.gtr-game.com (inglés) 
(D www.atari.com/actofwar 
1 www.superpower2game.com (inglés) 


€) www.sega-europe.com 
O www.atari.com 
€ www.ubisoft.es 


TS 


PÍXEL Unidad básica de color en una 
imagen. Un punto individual en la pan- 
talla. El color de un píxel es la combina- 
ción de tres colores básicos: rojo, verde 
y azul. 


SMS Servicio de Mensajería utilizado 
en la telefonía móvil que permite el 
envío y recepción de mensajes de texto 
con un máximo de 160 caracteres. 


USB (PUERTO) (Universal Serial 
Bus) Puerto de conexión para periféri- 
cos diversos, desde ratones hasta dis- 
positivos para juegos. Es el puerto de 
conexión externo más rápido de que 
dispone un PC. 





WAP Protocolo de comunicación ina- 
lámbrica utilizada principalmente en la 
telefonía móvil. 


E wwwascaron.com (inglés) 


€) www.vup-interactive.es 
4 wwwati.com (inglés) 
€ www.logitech.com 

ED www.umd.es 


ED http://es.europe.creative.com 


Y www.alternate.es 
€D www.hnostromo.com 


O www.sidmeierspirates.com 


€) www.fxplanet.com 
E www.princeofpersia.com 


WI-FI Estándar para la transmisión de 
datos a través de ondas de radio que 
funciona en la banda de los 2,4 GHz. 
Existen en la actualidad tres definicio- 
nes, 802.11b, 802.11a y 802.119, con 
velocidades de 11 Mbits para la prime- 
ra y 54 Mbits para las dos últimas. 





The Standard for 
Wireless Fidelity. 


WMA Formato estándar de archivo de 
sonido, desarrollado por Microsoft, pro- 
pio de sistemas operativos Windows, 
aunque su uso cada vez se extiende 
más a otros sistemas. El nombre de este 
tipo de archivos aparecerán siempre 
con la extensión .WMA. 











ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un titulo 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


MIA do | 


1. ATI Serie Radeon 7000 a 9800 - Ver. CATALYST 4.10 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 28 de Octubre de 2004(19,40 MB). 
http://www2Z.ati.com/driversfwme-8-03-98-2-041020a-018705€.exe 


2, ATI Serie Radeon X300,X600 y X800 * Ver. CATALYST 4.11 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 8 de Noviembre de 2004 (19,40 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-041103a-019079e.exe 


3.  AñISerie Radeon * Ver. CATALYST 4,12 (8.082) Multilenquaje para Windows 2000 / XP de 13 de Diciembre de 2004 (8,06 MB). 
NUEVO http://Awww2.ati.com/drivers/wxp-w2k-8-082-0411304-019577c.exe 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) * Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14.MB). 
http//files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


5. Creative 3D Blaster (basadas en chips nVidia) « Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


8. .MSI Serie nVidia GeForce 6 Series « Versión 61.77 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 17 de Agosto de 2004 (21,40 MB). 
Nuevo  http://us-downloadmsi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2k_v6177.zip 
| 


9. MSI Serie nVidia PCI-E Seires - Versión 66.72 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 18 de Octubre de 2004 (25,70 MB). 
http//us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_66.72.zip 


) 
| 
10. MSI Serie Radeon : Versión 8.05 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 21 de Septiembre de 2004 (23,7 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI_VGA8.05.zip 
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11. MSI Serie Radeon X800 + Versión 8.03 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 21 de Septiembre de 2004 (25,49 ne 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI_VGA8.03.zip 


12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) - Versión 66.94 para Windows 95/98 / Me de 16 de Diciembre de 2004 (17,20 MB). 
uevo  http:/download.nvidia.com/Windows/66.94/66,94_win9x_international.exe 


13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 66.93 para Windows 2000 /XP de 9 de Noviembre de 2004 (25,70 MB). 
| http//download.nvidia.com/Windows/66.93/66.93_win2kxp_interational.exe 


TARJETAS DE SONIDO 


1... Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Driver Pack) Para Windows 2000/XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 M8) 
Mp IM Sope. creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


2. * Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 (Web Release Pack) + Para Windows 95 /98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 /2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
| http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


4, Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy » Para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + Para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. — Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX * Versión 1.00.10 para Windows 2000 /XP de 9 de Septiembre de 2004 (11,75 MB). 
http//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8181/0x91F70657/AUDX_PCDRV_LA_1_0_10.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 « Versión 6.09 -6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 « Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME /2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAAC97VT8231,VT82C686A y VT82C686B * Versión 5.70d para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 15 de Noviembre de 2004 (3,92 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/570d/Viny!_AudioCodec_V570d.zip 


12, VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 5.70a para Windows 9% / ME /2000 /XP de 15 de Noviembre 2004 (3,92 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/570d/Vinyl_AudioCodec V570d.zip 


13. SIS 6xxx: Versión 1.11 para Windows 95 / 98 /ME / 2000 / XP de 19 de Enero de 2004 (5,83 MB). 
http://driver3 sis.com/audio/7012/412111czip 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño, 





TAIANA 





Law versión 11. 1 de «FlatQut» Comida numerosos 
errores encontrados en el juego. 


Actualizando «Top Spin» se solucionarán nu- 
merosos problemas del modo multijugador. 


1. Age of Wonders ll Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://aow2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1 .2.Zip 


2. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 


3. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). » 
http://sicredirvip. xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_ patch_v1.4-v1.45_bobfix. exe. 


A. Battlefield 1942 * Electronic Arts * Actualiza de la versión 1.4 ala 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


5. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 


6. Battlefield Vietnam * Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.1 a la 1.2 (204,3 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/bfv_incremental_v1_1tov1_2.exe 


7. Call of Duty Juego del Año + Activision * Actualiza a la versión 1.51 (36,1 MB). 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/callofduty/cod_.1.5_ patch.exe 

8. Call of Duty La Gran Ofensiva * Activision + Actualiza a la versión 1.51 (115,8 MB). 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/callofdutyuo/coduo _patch.exe 


9. Colin McRae Rally 2005 - Proein » Actualiza a la versión 1.1 (16,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/colinmcrae5/cmr2005_patch_installer.exe 


10. El Hobbit * VUG * Actualiza a la versión 1.3 (0,97 MB), 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/hobbit/elhobbit_update_sp_11_13.exe 


11. Evil Genius * VUG * Actualiza a la versión 1.01 (2,21 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/evilgenius/evilgenius_update_eu_100_101.exe 


12. FlatOut + Virgin Play * Actualiza a la versión 1.1 (3,77MB). 
NuEvO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/flatout/flatout_v11.zip 


13. Ground Control Il Operation Exodus + VUG * Actualiza a la versión 1.008 (5,67 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_1007_1008,exe 


1,4. Halo + Microsoft * Actualiza de la versión 1.06 (4,57 MB). 
Nuevo http://download.microsoft.com/download/3/2/a/32ae960e-9a8b-4674-bbea-92ae5e6c701b/halopc106.exe 


15. Hidden € Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


16. Joint Operations: Typhoon Rising * Friendware * Actualiza a la versión 1.4.17 (29,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304_es.exe 


17. Myst IV Revelation * Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.02 (41,6 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/myst4/myst4_v1.00_to_v1.02_pc.exe 


18. Need for Speed Underground 2 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1 (5,01 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/needforspeed8/nfsug2v1-1sp.exe 


19. Los Sims 2 * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (13,7 MB). 
NUEVO http://www.gamershell.com/download_7693.shtml 


20. Obscure + Virgin Play + Soluciona diferentes problemas (14,7 MB). 
Nuevo  http://es.obscure-game.com/es_index.htm 


21. Railroad Tycoon 3 * Proein * Actualiza a la versión 1.56 (2,12 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/railroadtycoon3/rt3_105.exe 


22. Soldiers Heroes of World War 1! » Proein * Actualiza a la versión Multijugador 1.28 (160,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/soldiersheroesww2/soldiers_mp_combat_upgrade! 28.zip 

23. Spellforce The Order of Dawn * Nobilis Ibérica * Actualiza a la versión 1.38 (59,3 MB). 
http://jowood.inode.at/spellforce/patches/SpellForce_Patch_v138,exe 


24. Star Wars Battlefront * Activision * Actualiza la versión 1.1 (28,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/swbattlefront/battlefrontl_1_esp.exe 


25. Top Spin * Atari * Actualización a la versión 1.1 (5,11 MB). 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/topspin/topspin_patch.zip 


26. Trainz Railroad Simulator 2004 + Friendware * Actualiza a la versión 5P3 (18,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/trainz2k4/tr52004_us_2145-2283.exe 


27. Toca Race Driver 2 * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


28. Unreal Tournament 2004 + Atari + Actualiza a la versión 3323 (12,1 MB). 
ftp://ftp.infogrames. net/misc/ut2004/patches/ut2004-winpatch3323. exe 


29. Warcraft 111 Reign of Chaos + VUG * Actualiza a la versión 1.17 (19,6 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/warcraft3/war3roc_117a_castellano.exe 


30. Warcraft 111: The Frozen Throne »VUG * Actualiza a la versión 1.17 (47,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/warcraft3/Missions/war3tft_117a_castellano.exe 
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WORLD OF WARCRAFT | ) Flmmindes Ba 
N INN AE N a ( JA JNL : Directora Redactor Jefe 


PARA CON NQUIST, TAR- 


Pretende ser el título que convierta el 
rol on-line en un producto de masas, 
donde cualquier jugador pueda disfru- 





. , Juan Carlos Ignacio Gustavo 
tar de un personaje y hacerlo evolucio- Sanz Hernández Bernaldo 
Jefe de Sección Redactor Redactor 


nar hasta niveles de experiencia 
increíbles. Un universo persisten- 
te lleno de bestias, cavernas, 








E ciudades y enemigos 
. dispuestos a evitar Di : 
que la Horda, o la Alianza, ; 
ganen la batalla. Carlos García Enrique 
: Jefe de García 
DOS AREAEEARAAAAAAAAARAAAIASA A EÉAERGARRIRRARARSL : Maquetación Maquetador 


e 
Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M? Jesús Arcones 


TEST 


E-Mail: Expertos.CHjuegoshobbypress.es 
E-Mail: cartas.CHjuegosC'hobbypress.es 


LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA 
CHjuegosGhobbypress.es 
Servicio de asistencia Técnica: 


AN 
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GOBI! ERNA E L iio de 
E-Mail: sat.CHjuegos'hobbypress.es 


DI JE a h ST] i N ( > [ JE >|, A AN ANI! : Colaboradores: M. Martínez, Rafael García, 
HL / , a : Pablo Leceta, V. Jiménez, J. Serrano 


Coordinación de Producción: Ángel B. López 
Sistemas :Javier del Val 
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La Tercera Edad está a punto de an asu 
fin, desde Mordor soplan vientos de gue- 

rra y una sombra negra y pertinaz va cu- A ti ida 
briendo la tierra. Sólo la Comunidad del | 


vororesssrananaa 


: : EDITA 
Anillo puede reunir nuevamente a Hom- 
bres y Elfos para frenar el avance de las : 
hordas de Sauron y salvar a la Tierra Me- 
2 A E HOBBY PRESS 
dia de la oscuridad. Con este juego de es- : 
trategia viviremos las batallas más épicas  : Gettin 


de la trilogía de Peter Jackson y el maravi- 
lloso universo creado porJ.R,R, Tolkien. 


Director de Publicaciones de Videojuegos: Amalio Gómez 
Directora Editorial: Cristina M. Fernández 
Subdirector General Económico-Financiero: José Aristondo 
Director de Producción: Julio Iglesias 
Directora de Distribución: Virginia Cabezón 
Director Comercial: Jose E. Colino 
Directora de Publicidad: Mónica Marín 
Jefes de Publicidad: Gonzalo Fernández y Beatriz Azcona 
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eo rrrrrrrr posar... 


Importantes Aovecades llegan a 
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Vuelve la diversión más lócada. 


la saga más realista de fútbol, la : Coordinación de Publicidad: Mónica Saldaña 
El mejor parque de atracciones más notable es la inclusión por : C/ Los Vascos, 17 - 28040 - Madrid Tel.902 11 13 15 - Fax. 902 11 86 32 
abre nuevamente sus puertas, y primera vez de licencias oficiales. REDACCIÓN 


ahora podrás montarte en todas C/ Los Vascos, 17 - 28040 - Madrid +Tel.:902 11 13 15 + Fax:902 12 04 48 
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El control, aún más increible, y el 








las atracciones que construyas diseño de los jugadores y sus : SUSCRIPCIONES 
para comprobar de primera mano | movimientos nos auguran E-Mail: suscripcion'hobbypress.es » Web: www.hobbypress.es + Fax:902 540 771 
> qué se siente con tanto “looping”. partidos memorables. : Correo: Hobby Press, S.A. / Apdo n*34F.D, / 20080 San Sebatián / Guipúzcoa * 


Tel.:806 015 555 (coste de llamada,0,31€ minuto en horario de día y 0,25€ minuto 


en horario de noche más 0,09€ de establecimiento de llamada) 
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DISTRIBUCIÓN 
+ : Y ES a , 
TN HARDWARE DISPANA, C/ Orense, 12-14 22 planta, oficinas 2 y 3. 28020 
3 : Transporte: Boyaca Tel.: 91 747 88 00 
; IMPRESIÓN 


Rivadeneyra S.A., C/ Toreros 16, Pol. Industrial Los Ángeles 
28906 - Getafe (Madrid) 


COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las opiniones ver!| 
das por sus colaboradores en los artículos firmados. 
Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos de c4l+ 
publicación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 

Depósito legal: M-4559-01 





COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 


0 h: ai 2 Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. 
is MA nds : 2/2005 
Imperivm lll + de 10( 00 Juegos para PC Pad de Control : Printedin Spain 
Si queréis saber cómo vencer atodos La Guía de Compras más completa Existen juegos que se controlan mejor si : , | 
los enemigos de Roma tendréis quees- que existe con toda la información utilizamos un pad. Se trata de los títulos  : axel springer m 
tar atentos anuestras páginas porque que necesitas: lo bueno, lo malo, el deportivos, de conducción y algunos de  : HOBBY PRESS es una empresa de AXEL SPRINGER 
el mes que viene os revelamos los se- precio, el número de CHJ donde se acción que precisan de stick analógicos. — : e. 
cretos de las misiones más importan- comentó, la nota de calidad obteni-  Siqueréis comprad un buen pad... el mes  : a DN o 
tes. ¡¡Por la gloria del imperio!!! da y su relación precio/calidad. que viene os damos unos consejos. 
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Dale don dale 
Barcelona 
El Exorcista 
Dragostea din tel 
Cara al sol 
Real Madrid 
Kill Bill - Silbido 
Obsesion 
Al gle Rock 
sion Imposible 
El señor de los anillos 
Gon la luna lena 
Asturias 
La Pantera rosa 
Darth Vader Marcha imperial 
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Noches de bohemia 
Los Simpsons 
Telefono antiguo 
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